Die ganze Welt der PC-Spiele 










30;| 


„Vollversionen 
Finale 
Offizielle Vorabtests zu Die 30 besten Tips C&C3-Wertung per. 
beiden Strategiehits Taktiken zu C&C3 Website & Hotline : 


er 


Drachenreiterin Rynn ist die ne 2 3D- al Heldin r 








Exklusiv 


Exklusiv 






Schlagen Sie mit den 
Ultramarines Zug um-Zug 
EHSSIEHEIDESIHUlEI CN 

ERENTEICHALETOEN TE: 
UNIENIE 






© aktueller Patch 1.2 + 
° deutsches Handbuch 14: > ! ı 
« deutsche Missionstexte (im Heft) N an Seren Kingdoms 2, 4 
® zusätzliche-Kampagne| = \\ NN >, ae d 
© plus-10 neue Solomission! RT 3 
 ® iR u neue Multilaye 









Diebesten Joysticks S: Gamepads + pc Deutsche Eee 


’ 


 illkommen zum Jubiläums-GamesStar! Mit dieser 25sten Ausgabe feiern wir 

© unseren zweiten Geburtstag - und Sie können mitfeiern: Extraviele Seiten, 
BE die bislang umfangreichste Titelgeschichte (natürlich zu Command&Conquer 3), 
der exklusive Vorabtest zu Age of Empires 2, drei prallgefüllte CDs und gleich zwei 
Vollversionen sind unser Dankeschön an Sie. Eine große Verlosung mit Preisen im Wert 
von über 60.000 Mark gibt's obendrauf. Wer jetzt ein Jubiläums-Abo abschließt, erhält 
drei Ausgaben zum halben Preis frei Haus. Und wenn Sie einen neuen Abonennten für 
uns werben, haben Sie die Auswahl unter absoluten Top-Prämien, 


In nur zwei Jahren hat sich GameStar vom ambitionierten Neuling zu einem der 
wichtigsten PC-Spielemagazine gemausert. Nach den aktuellen IVW-Zahlen trennen uns 
weniger als 17,000 verkaufte Hefte vom Marktführer, bei einem Abstand von über 
150,000 Heften zum Drittplazierten. In Zukunft wollen wir noch mehr exklusive Stories 
für Sie an Land ziehen und noch mehr Einfluß geltend machen. Etwa für bessere deut- 
sche Lokalisationen, wie im Report Spiele-Verschnitt von Christian Schmidt. 


Pünktlich zum Jubiläum haben wir die CDs erstmals nicht ins Titelblatt integriert, 
sondern direkt danach eingeheftet. Zum einen beschwerten sich viele Leser, daß die 
ungeschützen CD-Oberseiten am Kiosk verkratzt werden können. Zum anderen haben 
wir nun mehr Platz für wichtige Themen. Sie können die CD-Tasche zudem komplett 
heraustrennen und abheften. Schreiben Sie uns doch, wie Sie diese Neuerung finden! 


Vielen Dank, 


Ihr GameStar-Team 





GameStar Oktober 99 5 Fr 


Inhalt 


Aktuell 











Gerüchte, Szene Nocturne BRNO 2 
Preisnepp um C&C 3 .. 10 | B-17 Flying Fortress 2. 74 
Aus für Jane's 11 | Termin-Update 76 
Spiele-News Reports 
Quake 3 Arena ...........12 | Mappy Birthday ................20 
Star Trek: Der Aufstand 14 | Starc en, un 78 
Titelstory Tachnik:Nawie Spiele-Verschnitt .... 80 
Voodoo 4 : 16 
Neuer Nvidia-Chip 17 Hess ee) 
Online-News GameStar-Team . 112 
Diablo 2 im Battlenet 18. | 9 werten wir .................113 
Kolumnen Titelstory: 
Command&Geldher! 10 C&C 3 gegen AoE 2 
Ich gestehe 12 | Duell der Echtzeit-Giganten ..86 
Intel - beleidigte Leberwurst ...16 1. story, Parteien 38 
2 2. Missionen 90 
Previews 3. Schlachtfeld 92 
Neverwinter Nights 22 | 4. Alle Einheiten 94 
Driver 26 | 5. Kämpfe, Taktiken 96 
Grand Theft Auto 2 .............2 6. Alle Gebäude ...98 
Abomination 34 7. Wirtschaftssystem 100 
No One Lives Forever ............ 35 8. Bedienung ............ 102 
Dark Reign 2 36 | 9. Technik, Fazit 104 
Demonworld 2 40 nterview mit Brett Sperry 108 
ei [ac 
E : ö Action-Hitliste : 115 
Imperium Galactica 2......... 46 Drskatı 16 
Fifa 2000 48 4 27 
Shadow Man ............... 124 
Das gibt's nur bei GameStar: Die Echt- | NHL 2000 .. 128 
8 6 zeit-Giganten Command&Conquer3 | NBA Live 2000 54 | Eat 130 
und Age of Empires 2 haben wir in Kicker Fußball Manager 56 i 
unseren Vorabitests in allen wichti- Ultima 9 Ascension 58 Strategie 
gen Kategorien miteinander vergli- Tomb Raider 4 >: |2 trategie-Hitl STE! ces 13T 
chen, Wir sagen Ihnen, wer im Duell lechnomage 64 aYeN Kingdoms 2 & 138 
der Titanen wo die Nase vorn hat. Prince of Persia 3D 63 Civilization: 2: Test:of Time... 


Warhammer Rites of\Yar 142 


Sport 

Sport-Hitliste ..............:..-...149 
Fußball International 2000 146 
GRSUO:424.::: RER 148 
Honda Superbike 2000 _......150 
Simulationen 
Simulations-Hitliste 153 
Panzer Elite 154 
Adventures 
Adventure-Hitliste 159 
System Shock 2 .160 
Darkstone 166 
Ultima Online Tagebuch ... 168 
Dark Secrets of Africa .... 169 





GameStar Oktober 99 








Budget 
Budget-Hitliste .............. 
KU una 


Gib Gummi 

Dark Omen 

Caesar 3 
Aktuelle Budgetspiele.... 


Kurztests 
Ran Fußball Manager 


Frank Busemanns 
Zehnkampf ............. 


Nascar Road Racing 2000. 
Go Kart Racing 





Tips-Inhalt 
Tips-Index 


Cheats & Kurztips 
Aliens vs. Predator 
Baldur's Gate. 

Callto Power 
Commandos Addon 

Dark Omen 

Descent 3 

Dungeon Keeper 2. 
Half-Life (deutsch) 
Hell-Copter 

Heroes of Might & Magic 3 
Hidden & Dangerous 
Japged Alliance 2 

Lands of Lore 3 
Mech\WWarrior 3 

Midtown Madness 

NBA Live 99 .... 

Need for Speed 4... 
Qutcast 

Rage of Mages 2 

Recol 

Requiem 

Re-Volt (Demo) 

Starfleet Command .. 
Star Wars Episode 1: Racer 
T.A. Kingdoms .... 

TOCA 2. 
Top Gun: Hornet’s Nest . 
Die Völker ..........-..... 
\Wet Attack N 
X - Beyond the Frontier... 


..T71 
172 


....174 

„174 

:...175 
..176 





Tips& Tricks 





Lösungen & Taktiken 


Command&:Conquer 3 
Unreal Tournament..... 
Unreal! Addon 

Aliens vs. Predator 
Descent 3 


Chaos Gate ........ BASE 


Hidden & Dangerous 


Hardware 





Schwerpunkt: 
Game-Controller 
Alles im Griff 
tart-Knüppel 
Profi-Hebel 

Pracht Pads 

Zahlen und Fakten .... 
Die neue Herbstkollektion 


Einzeltests 

AMD Athlon 600 

Asus CD-S500 

Logitech Soundman X2 
Advance 2941 U 


TECHtelmechte! 
Einkaufsführer Hardware 





Fditorlal r 
Vollversion: Chaos Gate. 


Vollversion: G-Nome 
CD-Inhalt 

CD-Inlays 
CD-Beschreibung 


GameStars: Trevor Chan .. 
Jubiläums-Verlosung ...... 


Mitmachkarten ... 
Software: Star Wars 


Episode 1: Insider Guide .... 


Leserbriefe ... 
Inserenten-Verzeichnis 
Impressum 

Die Vorletzie ...... 
Vorschau , 


GameStar Oktober 99 


205 
207 
210 


...215 


219 
223 
225 





Kann die beste Fußball-Simulation 
48 noch besser werden? Wir haben uns 
Fita 2000 bei EA Sports angeschaut, 





RN 
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Die bildhübsche Rynn und ihr 
11 5 mächtiger Drache kämpfen in 
Drakan zu Lande und in der Luft. 


Panzer 13: 
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Exklusiv im Test: Panzer Elite si- 
1 5 A muliert nervenaufreibande Tank- 
gefechte im Zweiten Weltkrien. 


System Shock 2 





Überlebenskampf als fast 
1 60 perfekter Genre-Mix; System 
Shock 2 bietet Dramatik pur. 
’ er 





Star-Designer gratulieren GameStar 





Happy Birthday 





Mit dieser 25. Ausgabe feiert GameStar sein zweijähriges Jubiläum. 


Zu diesem Anlaß erreichten uns, neben zahlreicher Leserpost, auch viele 


Glückwünsche bekannter Designer, Produzenten und Präsidenten. 


Brett Sperry 
Präsidentvon Westwood 
»Herzlichen Glückwunsch, Game- 
Star! Ihr habt einen langen Weg 
zurückgelegt in zwei Jahren: bei 
null gestartet und fast die 
Nummer-1-Position erreicht. Hey, 
ihr habt's fast geschafft - eine 
echte Leistung.“ 





David Perry 
Präsident von 

Shiny Entertainment 
»Das Shiny-Team wünscht 
euch ein ehrliches >Alles 
Gute! Es ist schon er- 
staunlich, daß ich viele 
meiner ersten Eindrücke [Ül 
über unsere amerikani- 
schen Mitbewerber von 
den Cover-CDs des Gume- 
Star-Magazins bekomme 
- obwohl es von der unde- 
ren Seite der Welt stammt. 
Beeilt euch und macht eine US-Version aures Hafts! Dann 
muß ich nicht mehr so lange auf die Post warten, und 
kann eure Geburtstagspartys hier bei uns besuchen.« 


Bruce Shelley 

Senior Designer, Ensemble Studios 

»Herzliche Glückwünsche zum zwei- 
jährigen Jubiläum und dem außeror- 
dentlichen Erfolg, den ihr in sehr kur- 
zer Zeit erzielt habt. Ensemble Studi- 
os freut sich Über das wachsende In- 
terasse un PC Spielen in Deutschland 
- die sich an der erstaunlichen Zanıl 
eurer Leser zeigt. Ich wünsche euch 
allas Gute für die nächsten Jaiıre,« 








Warren Spector 

Lead Designer lon Storm 

»Meine Glückwunsche für das Er- 
reichen der schrecklichen Zweis 
Die Tiefe und Breite der Bericht- 
erstattung in GameStar sind 
außergewöhnlich. Grafik und 
Layout sind erfrischend einfacıı 
und elegant. Vor allem freue ich 
mich, daß ihr Spiele auf eine rei- 
fe Art und Weise testet: Spiele 
sind kein Kinderkram mehr - etwas, daß die Leser und 
Redakteure von GameStar offensichtlich erkannt naben 
Meine besten Wünsche zum anhaltenden Ertolg.« 





ou Dr. Ray Muzyka 
© Mithegründer von Biowire 
»Wir freien uns über euer 
Zweijünriges. Bioware hat 
GameStar als ein außer- 
 gewönnliches Beispiel für 
‚ professionellen Computer- 
spiele-Journalismus ken- 
nengelernt und freut sich 
auf die Zusammenarbeit im 
nächsten Jahrzehnt. 





Brian Reynolds 

Lead Designer, Firaxis 

»lch freue mich, euch zum Geburts- 
tag gratulieren zu können, Ich bin 
besonders beeindruckt, daß Gume- 
Star sich die Zeit nimmt, Updates 
und Patches genau anzuschauen, die 
zu schon getesteten Spielen erschei- 
nen. Ich verstehe zwar kein Wort 
Deutsch, aber ich blättere trotziem 
immer durch euren Testteil.« 
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John Romero 

Lead Designer Ion Storm 
»Herzlichen Glückwunsch zu eu- 
rer beachtlichen Laistung! Ion 
wünsche euch nur das Beste da- 
bei, die Spitze zu erreichen!« 


AlLowe 

Leisure-Suit-Larry- Vater 

Wann immer Leisure Suit Larry 
versucht, deutsche Frauen auf- 
zureißen, erwähnt er so gut wie 
jedes Mal seine komplette Samm- 
lung der GameStar-Ausgaben 1 
bis 24. (Und es wirkt genauso- 
wenig wie all seine anderen An- 
machsprüchel). Hey, meine Glück- 
wünsche zu eurem Jubiläum und 





Andy Hollis 


Produzent, Electronic Arts 





aurem Erfolg, GameStar!« 


Louis Castle 

Mitbegründer von Westwood Studios 
»Ich schau’ mir jeden Monat jede 
Seite von GameStar an, Um naue 
Produkte und tiefgehende Tests zu 
lesen. Ich wünschte nur, ich würde 
Deutsch versteien, so daß das gan- 
ze etwas schneller geht. Glückwün- 
sche an das GameStar-Taam für 
ein echtes Weltklasse-Magazin!« 


will Wrigth 


Sım-City-Erfinder 
Maxis 

»Deutschland ist mitt- 
lerweile der zweit- 
wichtigste Spiele- 
Markt in der Welt, 
und GumesStar ist ei- 
nes der anerkannt 
führenden Magazine. 
Einen wunderschönen 
Geburtstag, GumesStar - Und weiterhin viel 
Erfolg im nächsten Jahrtausend.« 





Joe Kucan alias Kane 

Westwood Studios 

»Alles Gute! lüır müßt sehr aufgeregt sein, zu ent- 
decken, daß ihr als Zwei- 
jänriges zu alt für Windeln 
seid! Und obwohl mich Ga- 
mestar noch nicht auf dem 
Cover hatte, ist 8s immer 
noch mein heißgeliebtestes 
nicht-pornograntisches 
Magazin in einer Sprache, 
die ich weder sorechen 
noch lesen kann. Weiterhin 
viel Erfotg!« 











»Happy Birtäday, Game- 
Star! Meine Hochachtung 
für einen derart ustrono- 
mischen Aufstieg in nur 
zwei Jahren! Aber ver- 
liert nieht die Bodenhaf- 
tung, wenn ihr an der Spit- 
ze seid... 





Trevor Chan 

Präsident von Enlight Sofhware 
»Hut ab, GameStar! Es ist 
wirklich unglaublich, wie 
schnell lhr euch nach nur 
zwei Jahren der Spitze 
nähert! Mit seinem reich- 
 naltigen Und außergewöhn- 
lichen Inhalt ist GameStar 
ohne Zweifel das besta 
Spielemagazin Europas.“ 


Robert Sirotek 


Vizepräsident von SirTech 

»Hallo, Mr. GameStar. Euer exzellen- 
tes Heft hilft mir, den deutschen Markt 
besser zu verstehen. Für die exzel- 
lente Berichterstattung über SirTechı 
in den letzten zwei Jatıren möchte ich 
mich bedanken. Alles, alles Gutel« 


N wortiy 


Produzent, Bullfrog 

»Wir freuen uns mit dem 
GameStar-Ieam, speziell 
mit Unseren Freunden 
Gunnar und Mick, Alles 
Gute für die Zukunft! - au- 
re Dunklen Diener. 
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Neverwinter N 





D ie spieleverrückten Bio- 
ware-Bosse Dr. Ray Mu- 
uf danus-Ch zyka und Dr. Greg Zeschuk 


prax 
ner 





tizieren noch als Medizi- 
doch die meiste Zeit 
stecken sie mittlerweile in ih 
re florierende Firma. Mitdern 
Rollenspiel Baldur's Gate pe- 
lang der garız große Durch- 
bruch. Im kanadischen Fd- 
monton arbeitet Bioware der 
zeil am Action-Adventure 
MDK 2, arı Baldur’s Gate 2 
, und einem brand- 

! neuen AD&D-Rol- 
lenspiel voller in- 
novativer Features 

und Technik. Bei 

einem exklusiven 
Vor-Ort-Besuch be- 


kamen wir das Ge- 





- 3, AD&RD-Generatic : A 
ei heimprojekt erst 
mals zu sehen. Der Name 


Neverwinter Nights. 


Lange Nächte 


Die Spielwelt von Neverwin- 


ter Nights ist die nördliche 


Spinne von hin- 
len, Grund zum 
Sprinten. Solche 
Zwischen 

sequenzen kon- 
nen Sie mit den 
Editor-Tools 
inszenieren. 





ung und ein Baul 


s 
JGMINE 





> 


An - a 


Die Kerze beschert einen lauschigen Lichtkreis, 
auf den Kisten leuchtel eine magische Waffe. 


Schwertküste in den Forgott- 
en Realrns. Über Handlungs- 
details schweigt sich Produ- 
zent Trent Oster nach aus: 
»Es wird eine epische Story 
voller Verrat und Intrigen.« 
Durch die 
per Rditor sind Zusatzrmodır- 


Erweiterbarkeit 


le mit beliebiger Geographie 
und Geschichte denkbar. 
Ständig neue Abenteuer sol- 
len das Spiel jahrelang frisch 
und lebendig erhalten. Bio- 
ware setzt auf die Kreativität 
der Fanszene und will auch 
nach der Veräftentlichung 
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ights 


4 


toren eine 
2n_Ensi 
SU-ETIBITE, 
fe) 
Er aloa  Ean Zac alta 
c uf eige ıera asvweimten 


Ende 2000 ım- 

mer wieder neue 

Module liefern 
Neverwinter 





Schummeleien an den Spiel 





fipguren zu unterbinden, wer- 
Nights soll Solo- den diese bei Biowares »Cha- 
spieler wie auch racter Vault« ein- und ausge- 
checkt. Theoretisch können 
auch Neverwinter-Server ans 


Netz gehen, welche die Teil 


Multiplayer-Fans 
begeistern. Allein 
steuern Sie einen 


. einzelner Charak- nahme zwielichtiger Charak- 
ter durch die 28 Inte- 


tere erlauben, deren 


Spielwelt»Modu-  grität nicht geprüft wurde. 
le«. So bezeichnet Trent die Auch das »Player Killing« ist 


in sich abgeschlossenen reine Einstellungssache. Sie 
Abenteuer, arı denen man 


jeweils rund vier Stun- 


















. - 
den zu knabbern hat, 


Diese Module sind auf 
vier Spielumgebungen 
verteilt, die durch einen 
roten Harllungsfa- & 
den verbunden wer- ) > 
den. Sind alle Mo- 

dule innerhalb ei 
ner Spielumgebung 
peläst, öffnet sich der 
Zugang zum nächsten Be- 
reich, Gegenstände und Fr- 
fahrungspunkte bleiben er- 
halten; von Modul zu Modul 
wird Ihre Spielfigur mächti- 
ger. Charaktere aus Spielen 
der Baldur’s Gate-Reihe las- 


ser sich importieren. 


Party-Konkurrenz 


Neverwinter-Abenteuer sind 
auch im Multiplayer-Modus 





in sich abgeschlossen, mil 
Anfang, Ende und Story, Bis 
zu 64 Spieler hummmeln sich 
gleichzeitig in einem Modil; 
einer 


rnehrere Parties in 





suchen sich aus dem Internet- 
Angebot einfach die Partien 
heraus, deren Regeln Ihrem 
Geschmack entsprechen, 
Module auf verschiedenen 
Servern lassen sich durch 
Spielwelt-Portale miteinan- 
der verbinden und erlauben 


nahtloses Internet-Hopping, 


Gutes Omen 

Die modifizierte MDK 2-En 
gine »Omene sorgt für dyna 
mische Beleuchtung, feine 


Parlikelberechnung sowie 


stulenloses Drehen und Zuo- 





- L PRFT Er el 
»Boah, schicker Arustpanzer!« — Jede der sie- 
len Rassen hat einen eigenen Ausrüstungssäil. 


men. Sie können Ihren Hel- 
den bis auf ein Drittel des 
Bildschirms vergrößern oder 


f der 


ein Fünfzehntel 
Screen-Größe verkleinern. 
Dank neuer Technik sind 
Ausrüstungswechsel sofort 


au 


sichtbar. Für jede der sieben 
Rassen gibt os zudem einen 
eigenen Klamottenstil, Die 
Omen-Engine benätigt einen 
Rechner der Pentium-11-Klas- 
se und eine 3D-Beschleuni- 
gerkarte der Qualitätsstufe 
TNT/Vaodoo 2. Wer noch 
besseres Gerät im Grafik- 
Siot hat, 
Highend-Features 
32-Bit-Farh- 
tiefe und höhere 


wird 
wie 


Auflösungen mit- 
zen können, 


Neue Regeln 


brandneue 
Regelwerk für 
ADED, auf dem 
auch Neverwinter 


Das 





en "A 


Nights basieren wird, setzt auf 
weniger Zahlen, aber dafür 
auf mehr Vielfält und Spiel- 
spaß. Als zusätzliche Rasse 
kommt der Halbork dazu, als 
weitere Klassen Sorceror, Bar- 
bar, Mönch und Assassine. Ei- 
rıe der wichtigsten Neuerun- 
gen sind die Spezialfihigkei- 
ten für hach-stufige Charak- 
tere, etwa das Entwaffnen ei- 
nes Gegners, Doppelte An- 
griffspower verspricht die Be 

nutzung von zwei Waffen 
gleichzeitig. Sie können ein 
Monster auch gezielt in Ohn- 
macht knocken, Magiekundi- 
ge Charaktere haben jetzt mit 
Counterspells die Chance, 
feindliche Zauber zu neutra- 
lisieren. Rund 200 verschie- 
dene Sprüche soll das neue 
AD&D-Regelwerk enthalten. 


Kreisverkehr 
Bei Neverwinter Nights fällt 


zunächst die Abwesenheit 
von loons und Menüleister 
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Eine frisch 
geschleuderte 
Magic Missile 
zischt monster- 
wärts, Für 
höherwertige 
Zaubersprüche 
soll es noch 
weitaus äuf- 
wendigere 
Grafikeffekte 
geben. 





Eh r 
lm y 
. 


Die I0-Engine bei der Arbeit. Oben haben wir die 
Betrachterkamera recht nahe herangerückt. Im Bild 
unten sehen Sie dieselbe Szene rausgezoomt. 


23 5 


In diesem 
Wirtshaus sind 
vier der Holden 

versammelt: 
Paladin (links), 
Gnom (Mittel. 
Barbarin 
Irachts) und 
Elfen-Waldläu- 
fer Ihintenl. 


auf, Wenn Sie Ihre Spielfigur 
mit Linksklicks durch die 3D- 
Welt spazieren lassen, trübt 
keine Anzeige die Grafik- 
pracht. Erst durch einen 
Rechtsklick rufen Sie das so- 
genannte »Radio-Menü« auf. 
Mit Mausbewegungen dre- 
hen Sie eine Art Kompafßna- 
de] und visieren damit den 
gewünschten Menüpunkt an. 
In den Kreis passen bis zu 
acht Aktionen, die jeweils 
vom angeklickten Gegen- 
stand abhängen. So lassen 
sich Schwerter einsammeln, 
Schalter bedienen und Fallen 





Neverwinter-Praduzent Trent Oster hat den richtigen 
Wandschmuck im Büro: Ein riesiges Baldur's-Gate- 
Poster und die Landkarte der Forgatten Realms. 
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entschärfen. Sobald Sie Ihren 
Helden mit rechts anklicken, 
füllt sich das Radio-Menü mit 
allerlei Angaben zu Talenten, 
Werten und Zauberlisten. 


Monster 
mit Teamgeist 


Wenn Sie auf einen Gegner 
klicken, führt Ihr Charakter 
ein Standardmanöver wie 
»Angriff mit aktiver Walfe« 
aus. Um Spezialtechniken 
wie Entwalfnung oder einen 
hochwertigen Zauberspruch 
einzusetzen, geben $ie ent- 
sprechende Befehle per Ra- 
dio-Menü. Vielversprechend 
sind Biowares Bemühungen 
bei der Monsterintelligenz, 
die uns Trent Oster erklärt: 
»Die Gegner haben Tearnver- 
stindnis. Ein Koboldanfüh- 
rer gibt etwa Anweisungen 
an seine Untergebenen. Wird 
er verletzt, brüllt er zum 
Schamanen rüber, dafs er ge- 
heilt werden will. Oder er ruft 
um Hilfe, worauf alle ande- 
ren Kobolde zu ihm vilen, 
um ihn zu verteidigen.« In 
ersten Probeläufen waren die 
kooperierenden Monster so 
clever, daß die Helden ratz- 
fatz besiegt wurden, Der 
Schwierigkeitsgrad im lerti- 





gen Programm soll sich der 
Qualität und Anzahl der 
Spielercharaktere anpassen, 


Dungeon- 
Hausmeister 


Wenn Sie das Programm 
durchgespielt haben, ist noch 
lange kein Ende der Never- 


winter-Nächte abzusehen. 
Dank beigelegter Original- 
Editoren erschaflen Sie eige- 
ne Welten. Sie wählen aus 
vorgeferliglen Szenarien und 
Monster, konstruieren Puzz- 
les, verteilen Schätze und ins- 
zenieren Zwischensequenzen, 
Da letztere in der 3D-Engine 
berechnet werden, lassen sich 
quasi Drehbücher für Zwi- 
schensequenzen schreiben. 
Eigene Module teilt man per 
Internet mit dem Rest der 
Rallenspiel-Menschheit. 
Damit nicht genug; Wenn 
Abenteurer Ihre Spielwelt be- 
treten, können Sie diese in 
Die 
Rolle des mächtigen Dunge- 


Echtzeit beeinflussen. 


on Masters ist nichts Neues; 
daß man diese wichtige Posi- 
ton in Echtzeit bei einem 
Computer-Rollenspiel über- 
nimmt, schon - nur Vampire 
soll ein vergleichbares Fea- 
ture bieten, Um die gleichzei- 
tige Betreuung mehrerer Par- 
ties zu gewährleisten, ist der 
Einsatz von mehreren Master- 
Assistenten erlaubt. HE) 









| Ne ‚erwinter | 
Genre: 3D-Rollenspiel 
Termin: 4, Quartal 2000 


Erst mit dem passenden Schlüssel öffnet sich der Zugang zum Dungeon, 


4 ” 


ILS 





jersieller: Bioware 
Ersteindruck: Sehr gut 


Heinrich Lenhardl: »Ich habe die Zukunft des Rollen- 
spiels gesehen. Von der Bedienung über die geschnie- 
gelte 3D-Engine bis hin zu den Multiplayer-Möglichkei- 
ten steckt Neverwinter Nights voller ambitionierter 
Ideen. Bioware könnte mit dem Geheimprojekt sogar 
ihr eigenes Baldur’s Gate in den Schatten stellen.« 
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Anzeige 
















W er schneller Auto fährt 
als alle anderen, der 
besiegt 


gt das Böse, kriegt das 
Geld und die Frauen. Was im 
wahren Leben zu rekordver- 
dächtigen Punkteständen in 
ensburg führen würde, scht 
Attionkifio mit ent- 
schlassenem Bleifuß und Ges 
schick am Steuer straffrefäRM 
















Fgal, ob Gene Hackman auf 
der Jagd nach Drogenkoffern 
durch 
rast, oder die Blues Brothers 
eine Mission fir Gott erfüllen 


French Connection 


- am Ende reichen das Gute 
und der Alteisenhandel sich 
freudestrahlend die Hände. 
Wie es ist, mit Vollgas durch 
nFeierabendverkehr zu 
Freier und rote Ampeln 
- ebenso zu ignorieren 


r 


# 


€ wiedie Kolon- 
„us Polizeiwa- 

gen im Rück 
spiegel, sol- 


len Sie Im 


& 


Die Polizei, »dain Feind und Hindernis«, klebt uns an der Stoßstange. 


Action-Rennspiel Driver erle- 
ben können. GameStar hat 
sich beim Entwicklerteam 
Reflections im englischen 
Newcastle das flotte Pro- 


gramm angeschaut. 


Blechschaden pur 


»Wir machen hier die bislang 
realistischste Umsetzung 
klassischer Kino- 
Verfolgungsjag- 
den«, sagt Martin 
Edmandson. Der 
Autonarr (und 
überzeugte Mer 
cedes-Farı) hat 
Werke 
wie Destruction 


bereits 


Derby produziert, 
Bei Driver zeich 
net er als Chef- 
Designer von der 
ersten Idee bis 
hin zurn letzten Detail 
verantwortlich. Das 
Spielprinzip ist ei- 
gentlich ganz sim- 
pel: In vier detail- 
getreu nachgebau 
ten US-Metropolen 
(New York, Miami 
San Francisco, Los Angeles] 


halten Autos vor Ampeln und 


beachten die Tempolimits. 
Dann werden Sie mittendrin 
abpeseizt und sorgen für 
Chaos. In gut 40 Missionen 
sollen Sie sich als Under- 
cover-Bulle in Verbrecher- 
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kreise einschleusen, Sie spie- 
len den Fahrer bei Banıküber- 
fällen, klauen Autos vom 
Polizeiparkplatz oder müs- 
sen für Schutzgelderpresser 
möglichst viele Schaufenster- 
scheiben demolieren — und 
in fast allen Fällen vor der an- 
rückenden Polerte flüchten. 
Welchen Weg Sie dabei neh- 





Spektakuläre Crashıs gehören zur Tagesordnung. 


men, wieviel Blechschaden 
entsteht — egal. Außerdem 
gibt's noch ein paar Instant- 
Action-Modi, in denen Sie in 
zufällig generierten Missio- 
nen flüchten «dor unter Zeit- 
druck mäglichst viele andere 
Autos beschädigen sollen. 


Penetrante Polente 


»Wir hätten Driver nicht in 
Europa ansiedeln können«, 
so Edmondson. »Nicht nur, 
weil die Filme in den USA 
stattfinden. Hier sind auch 
die Autos zu hart gefedert. Fi- 


gentlich ist das besser, aber 
im Spiel macht es mehr 
Spaß. mit wild schaukelnden 
Karossen durch die Gegend 
zu kulschieren.« Das Fahr- 
der Autos wird 
wohl eines der Highlights 


verhalten 


des Programms, Selbst Ein- 
steiger sollen mit den schwe- 
ren Boliden problemlos um 
scharte Kurven  schlittern 


oder sich im »Rentner 
slalom« durch den Verkehr 
schlängeln können. Die 


Autos halten ein paar kräfli- 
gere Zusammenstöße aus, 


verformen sich dahei aber 


zusehends, bis irgendwann 





nichts mehr geht. Meist fah 
ren Sie mit vorgegebenen 
Karren, nur in wenigen Mis- 
sionern dürfen Sie zwischen 





Auf der liebevoll nachgebauten Braaklyn Bridge 
in New York behindert Nebel die Fernsicht, 


unterschiedlichen Modellen 
wählen. Fast schen unheim- 
lich wirken die Fahrkünste 
der computergesteuerten 
Vehikel: Polizeiautss etwa 
halten penetrani an Ihrem 
Heck, selbst im dichtesten 
Verkehr scheinen sie nicht 
den Überblick zu verlieren. 
Und das, so Edmorndson, 
»ohne dafs wirmogeln. Man 
kann sie abschütteln, aber 
man muß gut sein.« 


Multiplayer fraglich 


Einziger Wermutstropfen: 


Multiplayer-Rennen sollen 


erst per Patch nach Veröf- 


eL d 


Vor der Kulisse von Alcatraz in San Francisco liefern Sie sich Blechduelle mit den Gesetzeshütern 


fentlichung dazukommen 

und selbst das ist noch nicht 
sicher. Das Problem, so Ed- 
sei die Technik. 
Der 
kehr wird nur in 


mondson, 
Alltagsver- 
der Sichtweite 
des Spielers dar- 
gestellt, »Wenn 
aber zwei oder 
mehr menschli- 
che Fahrer unter- 
wegs sind, ver- 
doppelt oder ver- 
wielfacht sich die 
Zahl der compu- 


GameStar 


Autas und 
zwingt jeden Rechner in die 


tergesteuerlen 


Kriie. Wir wissen noch nicht 


gs 


genau, ob wir das Problem 
noch umgehen können.« 
Driver ist bereits seit eini- 
gen Wochen für die Playstati- 
on zu haben. »Ursprünglich 
sollte es ein reines PC-Spiel 
werden. Wir haben erst Mu- 


(@ m ae re 
Driver 
je er 





Preview 


Aktuell 


er + a 





nate nach Projektstart mit der 
Konsolenvariante begonnen. 


die Arbeit daran ging aber 





schneller«, meint Edmond 
son, denn die Unterstiltzurg, 
für Direct SD, an der sein 
Team derzeit werkelt, raubt 
vie] Zeit. Immerhin wird die 
PC-Fassung besser aussehen. 
»Klar, zum einen ist die Auf- 
lösung höher, Viel wichliger 
finde ich aber, daß mehr un- 
terschiedliche Autos über die 
Straßen fahren.« Auf dem 
PC bevölkern neben den üblı- 
chen Stufenhecklern auch 
Pickups oder Kleinlaster das 
Straßenbild- und lassen den 
Großstadt-Verkehr noch rea- 
\istischer wirken. .pS)] 





Genre: Action-Rennspiel Hersteller: 
Ersteindruck: Sehr gut 


Termin: September '9? 


GT Interactive 


Peter Steinlechner: »Ha, die ahnungslosen Cops kriegen 
mich nie! Driver sorgt für Hollywood-reife Verfolgungs- 
jagden und verspricht mit der Mischung aus perfekten 


[ee —— 
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Fahrgefühl und cleverer Grundidee viel Spielspaß.« 


Nachtmissio- 
nen wirken 
besonders 
stiimmungsvoll: 
im Hintergrund 
ein barühmtes 
Kino in Las 
Angeles, 


Lead-Designer 
Martin Edmond- 
son: »Wir ma- 
chen die reali- 
stischste Um- 
setzung klassi- 
scher Verfol- 
gungsjagden.« 
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W ie wir von Leserhrieten 
wissen, hat sich in der 
Erwartungshaltung vieler Le 
ser Grand Theft Auto 2 selbst 
vor Größen wie Quake 3 
Arena gesetzt. Obwohl GTA 
zu den erfolgreichsten Acti- 
onspielen des letzten Jahres 
gehört, ein Üiberraschendes 
Ergebnis, Grand Theft Auto 2 
steht kurz vor der Fertigstel- 
lung. Exklusiv für GameS$tiur- 


fanden die Programmierer 
von DMA Design trotz Pro- 
duktionsstre® Zeit, um mil 
uns über die neuesten Fnt- 
wicklunger zu plaudern. Al- 
so haben wir uns ins Flug- 
zeug geschwungen und sind 
ins schottische Durndee geflo- 
gen. Dort sind wir in eines 
der Pixelvehikel gestiegen 
und durch die Straßen vor 
GTA 2 gehrettert. 


GameStar 


Gauner gegen 
Gauner 


Derzeit machen die Entwick- 
ler vor allem Jagd auf Bugs 


im Programmcode. Neben 


nen den letzten Feinschliff. 
In jedem der drei Haupt- 
levels werden Sie es mit drei 
Verlirecherbsanden zu tun be 


kommen, die jeweils einen 





Die Taser-Bun ist eine der nauan Waffen in GTA 2. Mit ihr können Sie mehrere Gegner gleichzeitig per Stromschlag bekämpfen. 
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Teil der Stadt kontrallieren 
und Ihnen Aufträge zuschan- 
zen. Je nachdem. wie belieht 
Sie bei einer Gang sind, er 
halten Sie von ihr einfache 
oder schwierigere Aufgaben. 
Dummerweise schließen die 
meisten Missionen Aktionen 
gegen die anderen Gruppen 
mit ein, so daß Sie sich im 
mit einer Bande 


mer nur 


gutstellen können, 


Überzeugungskunst 


Fast alle Aufträge sind in 
mehrere Abschnitte unter 

teilt, So sollen Sie einmal ei- 
nen Architekten davor »über- 
zeugen«, besser keine Fabri- 
ken auf den heiligen Grund 
der Krishnas zu stellen. Um 
die Tür zu seinem Anwesen 
aufzubekommen, müssen 
Sie jedoch erst einen Schlos- 
ser anheuern, Der wiederum 
kommt nur mit, wenn Sie ci- 
ne Müllverbrennungsanlage 
ir die Luft jagen, die seine 
Wohnung verpestet, Dann 
geht's zurück zum Büros, vor 
dem als finales Hindemis 
Leihwächter lauern. In einer 
anderen Mission mopsen 
Sie einen schwer bewachten 
Firmentruck, um ein paar 
nichtsahrende Dockarbeiter 
einzusammmeln und sie zur 
Konverbierung zu der Sekte 
zu bringen. 





Freunde und He 


In Grand Theft Auto 2 wollen Ihnen gleich vier verschiedene Abteilungen von 
Gesetzeshütern an den Kragen. Wir zeigen Ihnen Ihre Widersacher in voller Aktion. 


ac 


1. Die Polizei 


Die Cops sind Ihnen bald auf den Fersen. 
Wenn ein Polizeiauto in der Nähe ist, 
genügt ein kleiner Unfall, und Sie bekom- 
men Ärger, Die Kisten holen selbst kleine 
Sportwagen problemlos eın. Pro Vehikel 
bekommen Sie es mit zwei Mann zu tun. 








2. Das SWAT-Team 


Wern Sie sich Ihrer Verhaftung widerset- 
zen, kommen diese harten Jungs zum Ein- 
satz. Sie fahren in schwerfälligen Kleinbus 
sen und liefern Ihnen deshalb keine Verfol- 
gungsjagden, Dafür sind die Anti-Terror- 
Spezialisten mit kräftigen MPs bewaffnet, 





3. Das FBl 


Die Herren mit den Sonnenbrillen und 
dunklen Anzügen kennen keine Gnade: 
Ohne Rücksicht auf den Verkehr rammen 
Sie in Kamikaze-Manier Ihr Fluchtfahrzeug 
und versuchen Sie einzukeilen. Sie gehen 
meisterlich mit ihren Pistolen um. 


4. Die Army 


Es ist schon schwer genug, es überhaupt 
bis hierhin zu schaffen: Die Armee kommt 
nur zum Einsatz, wenn alle anderen Maf- 
nahmen fehlgeschlagen sind. Die Soldaten 
fahren schweres Geräl wie MGs oder Pan- 
zer auf und sprengen ganıze Häuserblocks. 


Straßenschlachten 


Abgesehen Punkten 
bringen Ihnen die Aufträge 
auch mehr Respekt bei den 
Gangs ein. Leider werden Sie 
nicht, wie ursprünglich vor- 


von 


gesehen, ab einern bestimm- 
ten Beliebtheitsprad Ihre ei- 
genen Männer anheuern 
dürfen. »Das hätte viele Mis- 
sionen schlicht zu einfach pe- 
macht«, erklärt Procuzent 
Colin McDonald die Int- 


scheidung. Wenn Sie aller- 


o 


dings extrem gut angesehen 
sind und wieder einmal die 
Cops oder eine gegnerische 
Bande hinter Ihnen her sind 
können Sie sich ins Territori- 
um einer befreundeten Grup- 
pe Nüchten. Deren Mitglieder 
werden dann Ihre Verfolger 
anutornalisch altackieren. Wir 
konnten eine gigarılische 
Schießerei zwischen der Poli- 
zei und unserer Gang beob- 
achten. An allen Reken und 
Enden Nogen die Telzen — 
und die Polizei vergaß uns. 


60 Sekunden 
überleben 


Bei unserem Besuch konn 
ten wir erstmalig auch die 


Preview 


Stufen 
der Polizei in Aktion erleben 


vier verschiedener 


Imnehr lesen Sie im Kasten}. 
Um kleinere Vergeben kürmn- 
mert sich die normale Ver- 
kehrsstreife, eine verbesserte 
und etwas bartnäckigere Ver- 
sion der Gendarmen 
GTA 1. Sie versuchen, Ihren 
Wagen anzuhalten und Ihre 
Spielfigur aus dem Auto zu 
zerren. Eine faire Verbesse- 


aus 


rung: Wenn Sie nur von ei- 
nem Gesetzeshüter verlolpt 
werden und ihn abschütteln 
können, verliert er nun nach 
einigen Minuten das Interes- 
se an Ihnen. So gefährden 
Sie nicht ganze Missionen 
wegen eines kleinen Auflahr- 
Danach 


Teams, das FBl und 


unfalls. kammen 
SWAT- 
schließlich die Armee, »Nie- 
mand wird die Army länger 
als 60 Sekunden überleben,« 





prophezeit Colin — wir schafl- 
ten grade mal die Hälfte... 
Ebenfalls eine Premiere er- 
lebten wir beim Einsatz der 
Auto-Wallen. Neben den aus 
dem ersten Teil bekannten 
Bormhsbops, mit denen Sie 
Ihr Vehikel in eine rollende 
Granate verwandeln konn 
ten. bieten nun drei weitere 
Kniarrenläden Wagen-Upgra- 
des feil: Per Schnellfeuerge- 
wehr beharken Sie Feinde vor 
Ihnen, Verfolger bekämpfen 
Sie mit Ölpfützen oder dem 
Minenwerfer, der Ihre Fein- 
de fürmlich von der Straße 
fegt. Werm alles fehlschlägt: 
Fine Fahrt in die Lackier- 
werkstatt verpafst Ihren Un- 
tersatz einen neuen Anstrich 
und schüttelt dadurch die 
Hintermänner ab. 


Grand Theft Auto 2 


Genre: Actionspiel 
Termin: Oktober '99 


Hersteller: 
Ersteindruck: Sehr gut 


DMA Design 


Rüdiger Steidle: »Schade, daß die Programmierer die 
Privat-Gangs wieder aus der Entwicklungsliste gestri- 
chen haben - darauf hatte ich mich besonders gefreut. 
Trotzdem bietet GTA 2 noch mehr als genug coole 


Neuigkeiten für einen würdigen Nachfolger. 
N 
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Viele 





it dieser Stadt kann 
M...: was nicht stirn- 
men! Der Großteil der Bevöl- 
kerung wurde durch eine 
Seuche dahingerafft, an allen 
Ecken patrouillieren Mitglie 
der eines seltsamen Kults, und 
überall durchbrechen orninö- 
se Tentakel das Straßenpfla- 
ster, Weil das schwer nach ei- 
nem Werk des Bösen riecht 
fackeln Sie nicht lange und 
gründen eine Spezialtruppe. 


Großstadt-Horror 


Alomination spielt in einem 
Moluch von Großstadt mit 
weitverzweigten Wohnvier 
teln, Einkaufszentren, Kir- 
chen und Fabriken. Als Spie- 
ler müssen Sie vor allem ver- 
hindern, daß die üble Hor- 
strate 
gisch wichtige Gebäude zer 
stören. Zudem sollen Sie her- 


rorgestalten einige 








Objekte, wie dieser Wagen. sind zerstörbar. 


ET % 














Auf der schon reichlich verwüsteten Hauptstraße duelliert sich unser Team mit Mutanten. 


ausfinden, wer überhaupt für 
den garızen Schlarnassel ver- 
arıtwortlich ist, Ihre Truppe 
von Widerständlern umfaßt 
16 Frauen und Männer, alle- 
samt hartgesottene Söldner. 
Alle Kämpfe finden in Stra- 
Sen und Gebäuden statt, wo- 
bei Sie die Gegend stets von 
schräg oben sehen, Die Sicht 
nicht drehbar: 
wenn Ihre Kämpfer hinter 
ein Gebäude geraten, wird es 
zart durchsichtig. Ihre Befeh- 
le übermittelt ein intelligen- 
ter Cursor, der sich je nach 


ist leider 


möglicher Aktion verwandelt 
etwa in ein Fadenkreuz. 
wenn Sie über einen polen- 
tiellen Geprier fahren. Särnt- 
liche Bewegungen laufen in 
Echtzeit zb, allerdings kön- 
nen Sie die Zeit anhalten, um 
neue Befehle zu geben. Ihr 
Team kann als Gruppe oder 


einzeln bewegt werden, wo- 
bei separat gesteuerte Kimp 
fer mehr Bewegungen aus 
führen können: Beispielswei- 
se eine flotte Rolle seitwärts, 
mit der Sie schnell aus der 


Feuerlinie kommen. 


Grausiges Geheimnis 


Von den besiegten Feinden 
erbeuten Sie Waffen und 
Ausrüstung. Forschung, Ba- 
sisbau und Waffenkaufist irn 
Gepensalz zu X-Com bei 


Ihre Zentrale wertet automa- 
tisch alle Informationen aus 
und kommt nach und nach 
dem prausigen Geheimnis 
hinter den Angriffen auf die 
Spur. Bis dahin sollen Sie 
etwa 200 zufallsgenerierte 
Missionen durchlebt haben. 
Ihre tapferen Kimpfer gewin 
nen von Einsalz zu Einsatz 
an Erfahrung und verbessern 
ihre Werte. Zudern werden 
sie geschickter im Umgang 
mit ihren Spezialfähigkeiten 
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Abomination nicht möglich. und Psi-Kräften. GUN] 
mi alıo N | 
Genre: Echtzeit-Strategie Hersteller: Hothouse 


Termin: September '99 


Ersteindruck: Gut 


Gunnar Lott: »Als X-Com-Veteran mußte ich erst mal 
schlucken, als ich hörte, daß Hathause auf einen run- 
denbasierten Kampfmodus verzichtet. Unsere Preview- 
Version hat mich jedoch schon fast überzeugt: Mit noch 
ein bißchen Feintuning dürfte das Konzept aufgehen,« 
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adrette Agenten im Anzug age: 
oO oO 


öse Überraschung für die 
Bi... Noblesse: Ein 
adliger Gentleman starrt eines 
Abends im Club fassungslos 
auf sein Blatt Bridgekarten 
springt auf — und explodiert 
auf höchst unangemessene 
Weise. Zur gleichen Zeit 
wird ein ostdeutscher Bioche- 
miker von der skrupellosen 
Terrororganisation HARM 
beim Tee entführt. Bei derart 
mysteriösen Vorßlen kann 
nur einer helfen: Adam 
Church vorm MI-Zerao, dern 
geheimsten aller Geheim- 
dienste Ihrer Majestät. 


Wie werden wir 
HARM los? 


In den 6ler Jahren treiben an 
allen Ecken und Enden Ver- 
brechergruppen ihr Unwe- 





Die gleiche Szene bei Tag und bei Nacht. 


tzte Soldaten im Tarnanzus 


sen, aber Superagenten ver- 
hindern in letzter Sekunde 
Schlimmeres. Das ist zumin- 
dest das Szenario für Mono- 
liths 3D-Achionspiel No One 
Lives Forever, 33 Levels lang 
heizen Sie als Agent im ge- 
pflegten Smoking den schur- 
kischen Möchtegern-Weltbe- 
herrschern ein — mil einern 
breiten Arsenal echter Waf- 
und mit zahlreichen 
Spielereien Marke »Q« aus 
den Geheimdienst-Labors. 
Zur Ausrüstung eines ausge- 


ten 


wächsenen Agenten gehört 
unter anderem ein Akten- 
koffer mit eingebauten Ra- 
ketenwerfer, aber auch tech- 
nischer Schnickschnack zum 
Überlisten vor Fallen. 


Action mit Stil 


Echte Agenten arbeiten im 
Geheimen. Deshalb wird Sie 
stilloses Herumballern eher 
in Schwierigkeiten denn in 
«dem nächsten Level bringen, 
Statt dessen schleicht der Spi- 
onvon Welt von Schätter zu 
Schatten und trickst die übel- 
launigen Wachen aus, Mini- 
Monitore etwa, die Sie an 
Überwachungskameras ba- 
steln, gaukeln dem Sicher- 
heilsdienst leere Räume vor. 
Darmnit die Walther PPK nicht 
im Holster einrostel, sollen 
Fruergelechte trotzdem kei- 
nen Sellenheilswert haben. 
Ein Aclionheld im Anzug 
treibt eich natürlich nicht in 
irgendwelchen düsteren Hin- 
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terhofgassen her- 
um. Als Adam 
Church werden 
Sie unter ande- 


ren in einem 





Spielsalon und 
an Bord eines 8 
führerlosen Flug- Wenn sein Charme versagt. greift der Agent zu groflem Kalıber. 
zeugs gegen das Verbrechen 
antreten. Die brandneue 3D- 
Engine Lithtech 2.0 soll mit 
riesigen Gebäuden und hüb- 


schen Spiegeleffekten dafür 
sorgen, daß die gefahrvolle 
Reise um die Welt zur Au- 
genweide wird. C5)) 


Wr a | 


Die herrschaftliche Villa mit dem perfekt polierlen Marmorboden wird gut bewacht. aher 
bisher ist Adam Church unentdeckt geblieben — Schleichen zahlt sich aus. 





"No One Li | 


1 
a 
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Genre: 3D-Action Hersteller: Monolith 
Termin: 1. Quartal 2000 Ersteindruck: Sehr gut 


Christian Schmidt: »Das wurde auch mal Zeit. daß eine 
Firma konsequent das supercoole Agenten-Flair für ein 
3D-Actionspiel nutzt. Dazu der öDer-Jahre-Stil mit 
abgedrehten Waffen und humorvoller Story — da geraten 


nicht nur Fans von James Bond ins Schwärmen,« 
= Fe ——— u u ——us ws] 
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ee ra rt + B' KB a ESS u ISPHERERAERN 
sind nun fulminante Schlachten in Hochglanz-3D angesagt. 


E nde 1997 trat das Echt- 
zeit-Strategiespiel Dark 
Reign gegen eine wahre 
Konkurrenzflut an und 
stand hinter Age of Empires 
und Total Annihilation nur 
als Dritter auf dem Sieger- 
treppchen. Dark Reign protz- 
te mit komplexer Truppen 
steuerung, die aber auch er- 
fahrene Strategen schlicht- 
weg nicht ausmutzber — wie 
bei einem überfrachteten 
Videorekorder, dessen Ex- 
traknöpfe ungedrückt blei- 
ben. Dafür wirkte sich das 
Terrain realistisch auf die 
Kämpte aus: Beispielsweise 
sahen und feuerten Truppen 
auf einem Hügel weiter als 


die Gegner im Tal, Doch To- 
tal Annihilation bot das auch 
— mit deutlich besserer Gra- 
fik. Seit rund zwei Jahren ba 
stelt das Entwicklerteam 
Pandermic für Activision am 
Nachfolger Dark Reign 2, der 
eindeutig in die Kategorie 
»hey, das sieht ja völlig an- 
ders aus« fällt. Wir haben 
uns die neuste Beta-Version 


genauer angesehen. 


Zurück 
in die Zukunft 


Dark Reign 2 spielt wieder in 
der fernen Zukunft, aber vor 
«dem ersten Teil. Ähnlich wie 
in Star Wars: Episode 1 zeich- 
net sich der künftige Konflikt 





Ein griechisch behelmter Sprawler-Soldat weicht dem Abwehrfauar eines 
Beschützturms aus. Dessen Fehlschüsse können eigene Leute treffen. 


der beiden Kriegs- 
pärteien bereits 
ab, Auf dereinen 
Seite steht die rei- 
che Jovianı Deten- 
tion Authority, 
kurz JDA, die un- 
ser schönes Son- 
nensystem despo- 
tisch fest im Griff 
hat. Aufder ande- 
ren sind die wil- 
der Sprawlers, ein 
Hauten Revoluz- 
zer, der die [DA 
stürzen will. Als 
die JDA den An- 
führer der Spraw- 
lers  kidnappt, 
wird aus Schar- 
mützeln ein hand- 
fester Krieg. der 
auf der Erde aus- 
bricht und Sie auf 
sämtliche Plane- 
ten unseres Son- 
nensystems verschlagen wird. 
Dabei kämpfen Sie sich auf 
jeder Seite durch zehn große 
Missionen, die in mehrere 
Abschnitte unterteilt sind. 
Diesmal soll es je eine Kam- 
pagne gehen — der nervige, 
ständige Seitenwechsel aus 


Dark Reign ist somit passe. 
Aus 2 mach 3 


Der Unterschied zum VWor- 
gänger sticht bei Dark Reign 
2 sofort ins Auge; Aus der 
2D-Grafik ist zeitgemäfs eine 
dreidimensionale geworden. 
Sie zoomen, drehen url kip- 
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Ein Trupp Sprawlar-Infanteristen watet auf eine 
Wasser in die Läufe gerät. halten die Soldaten 


pen stufenlos die Ansicht, le- 
diglich der Blick aus Cockpits 
oder durch Infänteristen- 
augen fehlt. Die Einheiten 
sind sehr detailliert gestaltet, 
ein aus der Nähe betrachteter 
Soldat ist fast so schick ani- 
miert wie seine Aclion-Kolle- 
gen in Unreal Tournament, 
Jude Kriegspartei wird auf 
rund 15 Truppenärten sot- 
zen, darunter sind neuer- 
dings Schiffe und U-Baate, 
Die |JDA hat die besseren, 
aber teureren Kämpfer, und 
vertraut auf Luftangriffe, die 
von speziellen Infanteristen 


angefordert werden. Gleich 
drei verschiedene Luftschläge 
sind möglich: Minen bud- 
deln sich ein und knacken 
darübermarschierende Trup- 
pen, Kampfdrahnen schwär- 
men nach der Landung aus, 
um sich den nächsten Geg- 
ner vorzuknöpfen, und der 
massive Laserangriff zerbrö- 
selt selbst große Bauten und 


fett gepanzerte Einheiten, 





Basis der JDA zu. Damit kein 
ihre Gewehre über die Köpfe. 





Neuerdings gibt's auch U-Bonte. Hier tauchen zwei Exemplare unter 
einer schön animierten Wasseroberfläche Richtung Feind. en 


Schüsse 
aus dem Nichts 


Die Sprawlers vertrauen hin- 
gegen auf schnelle Massen- 
produktion, vor allem ihre 
Fußtruppen sind flott rekru- 
tiert und greifen scharenwei 
se arı. Besoriders gefürchtet 
ist der Berserker, der mit sei- 
ner Psycho-Power feindliche 
Soldaten gegeneinander auf- 
hetzt. Die beharken sich 
dann, während der Berserker 
händereibend zusieht. Ähn- 
lich fies sind unsichtbare Mi- 
nen und Geschütztürme, So 
könnten wir bei einer Probe 
partie beobachten, wie sich 
ein |DA-Trupp durch eine 
Schlucht pirschte, um plötz- 
lich aus dem Nichts beschos- 
sen zu werden. Nur die verrä 
terische Leuchtspurmunition 


verriet, von wo die Salve kam. 


Kullernde Minen 


Die 3D-Landschaften werden 
voll ausgenutzt. So erlebten 
wir in einer anderen Mission, 
wie aus der Luft abgewarfene 
Minen aufeinen Hügel pur- 
zeiten und ins Tal kullerten — 
mitten hinein in eine Basis 
der Sprawlers, Feindtruppen 
hinter Bergen bleiben verbor- 
gen, bis eine eigene Finheit 
sie aufspürt — oder eine 
Karneradrehne. Diese Flug- 
körper schießt der Watch 





Aktuell 


Scheinwerder und Laserstrahlen bringen etwas Licht in Nachtgefechte. Schön zu sehen: 
der Gröflenunterschied zwischen Infanteristen und dem Feuerschutz gebanden Mech. 





man-Mech der JDA in die Abwehrtürme und an Fall- 
schirmen herabschwebende 
Leuchtkörper bringen zwar 
hen. Granaten und Laser- etwas Licht in die Dunkel 


Luft, um verborgenes Ge- 
lände für kurze Zeit einzuse- 
strahlen können ihr Zielver- heit, doch angreifende Infan- 
fehlen: Wenn einer Ihrer terietrupps sind nachts klar 
Panzer auf den Gegner feu- 
ert, trifft ein Fehlschuß schon 
mal einen eigenen Trupp. 


Schlacht bei Nacht 


Je nach Planet wechseln Tag 
und Nacht unterschiedlich 
schnell. Die verschiedenen 
Sichtverhältnisse sind jedoch 
kein optisches Gimmick: Sie 
wirken sich stark auf die 





Schlachten aus, So sollen 


Soldaten der Sprawlers lungern vor ihrer Basis her- 
um, Über ihnen schwebt ein Transportschiff. 


manche Einheiten riachts 
besser kämpfen; gewiefte 
Strategen kümmern sich des- im Vorteil. Schließlich kann 


halb tagsüber um Basisbau  rman sie im Düstern kaum 


und Truppenrekrutierung, 
um dann im Dunkeln mit 
der Spezialisten zuzuschla- 
gen, Scheinwerfer-bewehrte 





| Brig, Keild | ? 


ermin: 4. Quartal '99 
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Genre: Echtzeit-Strategie Hersteller: 


ausmachen, während Gebäu- 
de und Fahrzeuge wegen ih- 
rer größeren Silhouette bes- 
ser gesehen werden, EB 


Activision 
Ersteindruck: Sehr gut 


Martin Deppe: »Hochglanz-Optik und kompromißiloser 
Wechsel zur dritten Dimension haben Dark Reign 2 sehr 
autgetan, denn jetzt kommen die realistischen Schlacht- 
felder voll zur Geltung. Die Parteien dürften sich schön 
unterschiedlich spielen - wüste Brachialgewall gegen 
Guerilla-Taktik hört sich auf jeden Fall spannend an.« 
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Eishexen einzuprügeln, verklopp: 
’ vo. 


D ie Orks weichen unge- 
ordnet zurück, zwergi- 
sche Hammerkämpfer und 
menschliche  Speerträger 
rücken Seite an Seile vor. 
Kampfgeschrei und Schwer- 
tergeklirr erfüllen die Luft. Da 
gerät im Getümmel plötzlich 
die Schwere Kavallerie von 
Captairı Carrick neben die 
Armbrustschützen der Zwer- 
ge. Carrick (dem trotz seiner 
30 Lenze kein Bart wachsen 
will) fällt ein, daß er Zwerge 
noch nie leiden konnte, und 
er geht mit seinen Leulen 
auf die Verbündeten los. Da 
macht es »Klick«, und die 
Zeit bleibt stehen. Wir haben 
nämlich den hektischen Echt- 
zeil-Ablaufvon Demonworld 2 
unterbrechen, um auf diese 
veränderte Situation in Ruhe 
reagieren zu können. Wäh- 
rend der Auszeit geben wir 


ind 
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let sich neu: Statt rund 


Insgesamt 20 Minuten stimmungsvolle Videos erzählen zwischen den 
einzelnen Missionen die Fanlasy-Beschichte weiter. 


neue Befehle und ziehen alle 
zwergischen Einheiten aus der 
Nähe von Captain Carrick ab, 


Bündisse brechen 


Wie der rundenweise Vor- 
gänger basiert das Echtzeit- 
Strategiespiel Demonworld 2 





Mit den mächtigen Kanonen der technisch begabten Zwerge ist nicht zu spaßen. 


: 
) 
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auf dem gleichnamigen Table- 
top, einern deutschen Konkur- 
renzprodukt zu Warhammer 
Fantasy Battle. Als Befehlsha- 
ber der Armeen des mensch- 
lichen Imperiums sollen Sie 
Übergriffen der Orks an der 
Ostgrenze nachgehen und 
kommen dabei einer viel 
größeren Gefahr auf die Spur. 
Wie die Geschichte genau 
verläuft, entscheiden Sie: Es 
soll möglich sein, die Seite zu 
wechseln, Nebenkandlungen 
zu ignorieren sowie Bürdnis- 
se zu schlielßen oder zu bre- 
chen. Dazu Mark Oberhäu- 
ser, Projektleiter bei Ikarion: 
»Der Spieler kann auch als 
Böser gewinnen. Dann wird 
er allerdings im Abspann 
ziernlich anders aussehen...« 

Wie in Dark Omen nehmen 
Sie Ihre Truppen von Schlacht 
zu Schlacht rnit. Dabei gewin- 
nen die Jungs arı Erfahrung 
und können nach Belieben 
neu ausgerüstet und grup- 
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piert werden. 
Inden Kimp- 
fen gewinnen 
Sie Gold, mit dem Sie 
frische Kräfte anheuern. j 
Die dynamische Hauptkam- \ 
pagne su 

Schlachten haben, von denen 


soll mehr als 
Sie mindestens 30 bis 4) 
spielen werden, wenn Sie ei- 
nigermaßen geradlinig vor- 
gehen. Durch die vielen 
Wendepurkte und Entschei- 
dungsmöglichkeiter inner- 
halb der Story sollen Sie auch 
beim mehrmaligen Durch- 
spielen noch Neues finden. 


Pioniere 
bauen Brücken 


Die Schlachten sehen Sie ın 
einer 2D-Draufsicht, uner- 
forschte Teile der Mission- 
karte sind zu Beginn unter 
Schlachtennebel verborgen. 
Gebäude auf dem Feld sollen 
Sie tatsächlich betreten kön- 
nen. Zu Beginn jedes Einsat- 





Eine typische Levelkarte, Die meisten Mis- 
sionen dauern nur elwa eine halbe Stunde. 


zes haben Sie Zeit, Ihre Irup- 
pen angemessen aufzustellen 
und ihnen grundlegende Be- 
fehle zu geben, etwa »bewacht 
diese Furt!« Pioniere bauer 
während des Karnptes Brück- 
en, Flöße oder Befestigun- 
gen. Zudem dürfen Sie Ihre 
Mannen in Kampfgruppen 
einteilen, um bei großen 
Schlachten den Überblick zu 
behalten; solche Gruppen be- 
wegen sich darın pemein- 
sam. Wenn Sie die Echtzeit 
stoppen, können Sie Grup- 
pen neu verteilen und Befeh- 
le ändern. Alle Einheiten be- 
wegen sich in Formationen, 
die sie zum Umgehen von 
Hindernissen kurz auflösen 
können, während .des Kampfes 
aber stets beibehalten. Wenn 
in der ersten Reihe Krieger 
fallen, füllen ihre Kameraden 
die Lücken selbständig auf, 
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Das Armeebuch listet alla Truppen auf. 
Tratz Komplexität und gro- 
Ben Schlachten mit bis zu #00 
Kämptern pro Seite sollen die 
Missionen relativ schnell zu 
spielen sein. »Wir wollen die 
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In manchen Einsätzen müssen Sie Burgen bemannen und gegen 


Kämpfe kurz halten«, sagt 
Mark, »eine typische Schlacht 
muß nach etwa einer halben 
Stunde vorbei sein, sonst 
wird's zu anstrengend.« 


Helden in Panik 

Wie schon im Vorgänger wird 
es in Demonworld 2 einige 
rollenspielartige Einzelmis- 
sionen geben, in denen einer 
Ihrer Helden mit ein paar 
Getreuen ein Schloß oder ei- 
nen Dungeon erforscht, Dabei 
hängt der Erfolg auch vom 
Charakter des Heroen ab, 
denn einige der Elitekämpfer 
sind ganz schöne Heißspormne 
und neigen zu Kurzschluß- 


Armeen verteidigen, die Ihnen mit Belagerungsgerät zu Leibe rücken. 









= 
reaktionen, Sie müssen also 


sorgfältig überlegen. wen Sie 
auf welche Mission schicken, 


Diesmal ohne Bugs 


Auch an Bastler und Multi- 
player-Fans will Tkarion den- 
ken: Ein Fditor wird dem 
Spiel genauso beiliepen wie 
20 Multiplayer-Karten für 
bis zu vier Spieler, die per In- 
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ternet oder Netzwerk ein- 
ander zeigen können, wer 
der beste Feldherr ist Ikarıon 
ist sich der katastrophalen 
Bug-Problernatik des Vorgän- 
gers durchaus bewußt und 
plant ein besonders sorgfäl- 
tiges Beta-Testing. Mark 
verspricht: »Demonworld 2 
kommt erst auf den Markt, 
wenn es perfektläuft.« EM 





_ Demo nworld 2 
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Genre: Echtzeit-Strategie 
Termin: April 2000 


Hersteller, Ikarion 
Ersteindruck: Gut 


Gunnar Lott: »Demonworld 2 strotzi nur so vor guten 
Einfällen und Detailverbesserungen. Besonders die 
jederzeit einfrierbare Echtzeit könnte gut funktionieren. 
Allerdings sieht mir die Grafik trotz hoher Aufläsung 


bisher noch etwas zu hausbacken aus.« 
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Eine nebelver- 
schleierte Fe- 
stung. Beachten 
Sie die gewalti- 
gen Schatten 
der Drachen. 


Alle Zauber- 
sprüche haben 
neue, spekta- 


9 kuläre Effekte 
| spentliert 


bekommen. 
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Siedler 3 


Geheimnis der Amazonen 


Die Siedler bekommen weibliche Gesellschaft. Sind 


die Wuselwichte d 





anong läuten die Amazonen gegnerischen Gebäuden ihr letztes Stündlein, 


ast jeder Aufbau-Fan kennt 

Blue Bytes Siedler 3. Jene 
linken und Neißigen Kerle, 
die unermüdlich Hitiser bau- 
en, Werkzeuge basteln urd 
gegnerische Landstriche an- 
nektieren, Doch wie sieht es 
mit den Siedlerinnen aus? 
Dieser bislang unbekannten 
Spezies widmet sich die zwei- 
te Missions-CD: Geheimnis 
der Amazonen präsentiert Ih- 
nen ein zusätzliches Volk, das 
ausschließlich aus höchst 
wehrhaften Frauen besteht. 
Neue Gebäude, Siedlertypen 
und Zaubersprüche sorgen 
dafür, daß nicht nur emanzi- 
pierte Grafikfreunde aufihre 
Kosten kommen. 


Gong-Beben 


Zwei komplelt neue Kampa- 
genen machen Sie mit den 
Kriegerinnen bekannt, Zwi- 
schen einigen Missionen 
wird, wie im Hauptpro- 
gramm auch, eine Rahmen- 
handlung mit Zeichentrick- 
sequenzen weitererzählt. Die 
Geschichte dreht sich um 
Q’nqura. die kein Druckfeh- 
ler, sondern die Göttin der 
Amazonen ist. Für das zweite 
Addon haben die Entwickler 
alle Gebäude grafisch überar- 
beitet und pleich ein paar 
neue gebastell So werden Sie 
eine Gifiküche einrichten 
können. Doch anders als 


£ 


man jetzt vermuten mag, 
dient sie nicht dazu, den 
männlichen Siedlern den Ap- 
petit zu verderben. Vielmehr 
verwirklicht dieses Gebäude 
einen alten Alchimisten- 
Traum: Erze gleich welcher 
Art werden in pu- 
res Gold verwan- 
delt. Einem erheb- 
lich aggressiveren 
Ziel dient der 
große Gong, Wie 
weiland die Trom- 
peten vor Jericho 
kann auch dieses 
Instrument Mau- 
ern zum Einsturz 
bringen. Firmal 
angeschlagen, ver- 
wüstet er durch 
seinen markerschütternden 
Klang pleich mehrere pegne- 
rische Gebäude in der Nähe, 


Langfinger 
auf der Pirsch 


Zusätzlich gibt es ein paar 
neue Figuren, die allen Völ- 
kern zugute kommen. Wem 
ist. es nicht schon mal pas- 
siert, daß er sich durch eine 
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Fehlentscheidung in der An- 
fangsphase selbst in eine 
Sackgasse geführt hat? In die- 
sen Situationen kommt jetzt 
der Diel zum Einsatz, Ähn- 
lich wie der Spion klärt er 
feindliche Gebiete auf, Stößt 


= 


Die Giftküche verwandelt die Erze in pures Gold. 


er dabei aufein gegnerisches 
Lager, plündert er es auf 
Mausklick aus, Doch Achtung; 
Die Feinde verfügen eben- 
falls über derartige »Samm- 
ler«, Derzeit verpassen die 
Blue Byter dem Missionsde- 
sign den letzten Schliff. Bis 
zum Release Ende Septem- 
ber sollen auch die beiden 
Kampagnen fertig sein. I 
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Blue Byte 


Termin: Ende September 99 Ersteindruck: Sehr gut 


Mick Schnelle: »Das Amazonenvolk ist eine pfiffige Idee. 
Neben der neuen Optik hat Blue Byte aber nicht den 
Spielspaß aus den Augen verloren. Vor allem der Dieb 
ist eine wichtige Figur. Da die Kampagnen noch völlig 
fehlen, warte ich mit Spannung auf die Endversion.« 
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Battlezone 2 
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Es on £ 11 Pr sn. pe " 
zweiten Anlauf will die Genre-Mixtuı 





Ein Aliengleiter wird von zwei Treffern gebeutelt, 


a 





ie Fortsetzung des er- 
D sten Fchtzwit-Strategie- 
spiels, das Sie mitten in 3D- 
Schlachten warf, nähert sich 
der Vollendung. Wir kannten 
bei einer Präsentation in Edin 
burah die brandaktuelle Ver- 
sion von Battlezone 2 aus- 
führlich begutachten. Darin 
müssen Sie als Kommandant 
einer irdischen Invasionstrup- 
pe auf fernen Planeten Basen 
errichten, Rohstoffe abbauen, 
Streitmächte ausheben und 
sie auf den Gegner hetzen, 
Auf Seiten der vereinten ter- 
ranischen Streitkräfte kämp- 
fen Sie gegen Aliens, die un- 
ser Sonnensystem bedrohen. 
Die Kampagne beginnt auf 
dem Pluto und führt Sie über 
einen bisher unentdeckten 
zehnten Planeten durch ein 
Wurrmlach in das Systern der 


aggressiven Außerirdischen. 


Überlebenslauf 


Im Gegensatz zu den mei 

sten anderen Strategiespielen 
führen Sie Ihre Truppen abeı 
nicht etwa aus der ungelähr- 
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lezone endlich 
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Weg in die Spielerher 


zen meistern. 





Zwei ausgastiegene Piloten unterstützen mit Handfeuerwaffen unsere Raketenpanzer gegen die Aliens. 


lichen Generalsperspektive: 
Sie schwingen sich höchst- 
persönlich ins Cockpit Notter 
Kampfgleiter, schwerer Pan- 
zer oder stapfender Mechs, 
um aus allen Rohren feuwernd 
in die Gefechte einzugreifen, 
Taktische Befehle erteilen Sie 
durch ein äußerst effizientes 
Menüsystem «der die einge- 
blendet Radarkarte. 

Sie dürften wieder zu Fuß 
kämpfen, So muister wir uns 
bei einem Testspiel an eine 
Basis der Alens pirschen, um 
gefangene Piloten zu beirei- 
en. Miteiner Explosivladung 
sprengten wir ein Loch in <lie 


erschutz. Zurück in der eige- 
nen Basis, bestiegen die be- 
freiten Piloten die bereits pro- 
duzierten Kampfvehikel, um 
Solche 
Missionen mit mehreren ver- 


zurückzuschlagen. 


bundenen Finsatzzielen solles 
ın Battlezone 2 zuhanf geben. 


Mit Maurerkelle 
und Ballerfinger 


Neu istauch die Aufgabentei- 
lung im Multiplayer-Modus: 


Sie können in Zweierteams 
arıtreten. Der eine Spieler ist 
dann für den Basisbau zu- 
ständig, der andere kämpft 
an der Front und dirigiert elie 
Truppen. Die dürfen Sie neu- 
erdings upgraden. Dazu ver- 
lassen Sie Ihr Vehikel, mar- 
schieren in eine Panzerfabrik 
und wählen an Computer- 
termirals stärkere Geschütze, 
Antnebe der Schildgenera- 


Toren aus, 








Genre: Echtzeil-Strategiespiel Hersteller: Activision 


Termin: Oktober '99 





Ersteindruck: Sehr gut 


Martin Deppe: »Falls Sie Strategie und Action mögen, 
kann ich Ihnen Battlezone 2 schon jetzt ans Herz legen. 
Beide Genres sind in etwa gleich stark vertreten, die 


befürchtete Actionlastigkeit scheint auszubleiben.« 
AR) 5 r 


Mauer. Nach einem Spurt 
zum wartenden Gleiter gaben 
wir den flüchtenden Kamera- 
den mitden Bordwatfen Fen- 
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Galactica 2 


Die Weltraum- 
schlachten 
lassen sich 
pausieren, um 
Schiffen neue 
Anweisungen 
zu erteilen, 
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Imperium 


ie geben Ihrer Raumflotte 
S letzte Anweisungen und 
nehmen den Kampf auf. So- 
fort zucken Läserblitze durch 
das All, kreisen Jäger feuernd 
um schwerfällige Fregatten 
und bersten getroffene Schil- 
fe in einem Feuerball. Diese 
furiose Schlacht ist Teil des 
Strategiespiels Imperium Ga- 
lactica 2, in dem Sie die 
ganze Galaxis erobern sollen. 
Dazu gehört allerdings mehr 
als nur Feuerkratt: Bevor Ihre 
Flotte Feindschiffen einheizt, 
müssen Sie Planeten besie- 
deln und Ihr Sternen-Imperi 
um in Schuß halten. 


Ärger im All 


Acht Rassen balgen sich um 
‚lie Vorherrschaft im Ster- 
nerreich. In je einer Kampa- 
gne greifen Sie in die Ge- 
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schichte dreier galaktischer 
Völker ein. Bevor $ie an die 
Erfüllung der Spielziele den- 
ken können, müssen Sie ähn 

lich wie in Master ol Orion 2 
Ihr Reich langsam auswei- 
ten. Dazu schicken Sie Kolo- 
nieschiffe zu unbesiedelten 
Planelen oder KriegsHotten 
zu lukrativen Peindkolonien. 
Die Zeit läuft dabei beständig 
weiter, kann über bis zum 
Stillstand heruntergeregelt 
werder. Sobald eine neue 
Siedlung gegründet ist, dür 

fen Sie den Häuserbau auf 
der Planetenoberfläche selbst 
in die Hand nehmen. Auf der 
frei drehbaren 3D-Landschaft 
nlazieren Sie von Fabriken 
his Abwehrstellungen aller- 
hand nützliche Bauten — so- 
fern die benätigte Technolo- 
gie schon erforscht ist, 









STAR WELRCTEE 
BaLAN (AM PEDERAT (mm 


MARI INam Tummer 


Eine Panzertrupnpe der Solarier versucht, in die gegnerische Siedlung vorzudringen, 


Echtzeit-Schlachten 


Wenn zwei Raumschitt-Flot- 
ten aufeinandertreffen, wech- 
sell das Spiel in die 3D- 
Karmpfansicht. Nachdem Sie 
Ihren Schiffen Angriffsziele 
vorgegehen haben, stürzen 
sich diese in eine Echtzeit- 
Schlacht. Die Getochte werden 
Sie jederzeit anhalten können, 
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Genre: Strategie 
Termin: November '9? 





Hersteller- 
rsteindruck- Gut 
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um neue Anweisungen zu er- 
teilen, Auch auf Planeten wird 
sckämpfl: Wie in Echtzeit 
strategie-Spielen sollen Sie 
Ihre Panzer über Berg und 
Tal scheuchen, um alle Feind- 
fahrzeuge auszuschalten. Ge- 
walt wird allerdings nicht die 
einzige Lösung sein, auch Di- 
plomalie und Spionage kön- 
nen zurn Ziel führen. 


Digital Reality 


Christian Schmidt: »Mit den schicken Raumkämpfen sieht 
Imperium Galactica 2 schon fast verdächtig gut aus; hof- 
fentlich haben die Designer der Grafik nicht die Spieltiefe 
geopfert. Abwechslung dürfte mit Forschung. Manage- 
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ment und Echtzeit-Kämpfen auf jeden Fall geboten sein.« 
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EA Sports zieht vom Leder 


Fifa 200 


Vorgezogene Jahrtausend-Feierlichkeiten bei EA Sparts: 


Im kanadischen Vancouver konnten wir an 
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Auf Demo-CD: 
Video-Sperial 
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ie Mitarbeiter parken ge- 

fährlich. Wird auf dem 
firmeneigenen Fußballplatz 
ein wuchHiger Fehlschuß pro 
duziert, hekommt das schon 
manchmal eines der abge- 
stellten Autos zu spüren. Doch 
solche vernachlässigbaren Be- 
rufsrisiken nehmen die 550 
Angestellten in Kauf, die bei 
der kanadischen Niederlas- 
sung von Electronic Arts ar 
beiten. Der neue Prachtbau 
vor den Toren der Westkü- 
stenmetropele Vancouver ist 
die Heimstatt der meisten FA- 
Sports- Titel, Zur Vorabbegut- 
achtung des 2000er Lineups 
wurden ausgewählte interriz- 
lionale Pressevertreter in das 
Sportspiel-Mekka gebeten, Eis- 
hockey-Erlkönig NHL 2000 
und die Basketball-Hoffmung, 
NBA 2000 stellen wir Ihner 
aufden nächsten Seiten aus- 
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führlich vor. Den Beginn un- 
serer Sportkonferenz widmen 
wir dem hierzulande populär 
sten Ableger, der Fifa-Reihe. 


Fouls als Stunt 


Der »heilige Rasen« der Fuls- 
ballwelt sprießt traditionell im 
Londoner Wembley-Stadion. 
Doch Computerspieler neigen 
neuerdings zur Anbetung ei- 
ner mobilen Grashalm-An- 
sammlung, die in einer 1.500) 
Quadratmeter großen Han- 
gar im fernen Kanada gchegt 
wird. Dieser Rasen aut Rä- 
derrı ist von Infrarot-Kameras 


nE 


umzingelt, die mit 240 Bil 
dem pro Sekunde die Körper- 
bewegungen eines einsamen 
Sportlers festhalten, 

Eddie Pope schwitzt heute 
im Dienste von EA Sports. Die 
Kleidung ces Verteidigers vom 
US-Proficlub D.C. United ist 
mit Infrarot-Sendern bestückt, 
die jede seiner Bewegungen 
für die Animationsrechner 
festhalten. Vom Torschuß bis 
zum Jubeltanz dienen (lie Be- 
wegungen leibhaftiger Profis 
als Vorlage für die Fifa 2000- 
Spielfiguren. Einige beson 
ders dramatische Tacklings 








; 





und Foulszenen ließ das EA- 
Sports-Team allerdings mit 
Stunt-Spezinlisten filmen, 
Bei dramatischen Kategorien 
wie »Lufl-Boden-Kollisionen« 
schien die Sorge um das 
Wohlbefinden der Kickerbei- 
ne auch berechtigt. 


Harte Bandagen 


Deflige Tacklings und Zwei- 
kampfvielfalt sind nicht die 
einzigen Neuerungen bei der 
Fortsetzung des besten und 
erfolgreichsten PC-Fußball- 
Fifa-Oberproduzent 
Andy Abramovici, quasi der 


spiels, 





Shielding in Aktion: Solange Sie den Feuerknapf gerückt halten, versucht Ihr Spieler, den Ball zu halten. 
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Sepp Blatter von EA Sporls, 
hat sich nichts Geringeres als 
die Quadratur des Kreises vor- 
genommen; »Mehr Spieltiete 
bei einer weniger komplizier 
ten Steverung« nennt er als 
Ziel für Fifa 2000. Das be 
deutet konkret einen Abbau 
von Dreifach-Feuerknopf- 
kombinationen, die viel ver- 
Wirren und wenig bringen. 
niffligere Kombis als einen 
DEE “ill man 













eiden. Und das einzige 


növer, hei dem man einen 


hend das Termpo aus der 
Arie, ctwa um Ihre Mitspie- 
rin Position laufen zu las- 
1. Wie lange der Spieler 
ses Manöver erfolgreich 
durchhalten karın, hänpt von 
seinen technischen Qualitäten 
und der Stärke des attackie- 
renden Verteidigers ab, 


- 
„. 


Passende Pässe 

Verbesserte Anzeigen sollen 
ihren Teil zur Kultivierung 
des Spielaufbaus beitragen, 
So wird bei Fifa 2000 der Er- 
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Detaillierte Gesichter, knubbalige Knie: Die runderneuerten Fifa-Spielfiguren sehen besser aus denn je. 


schöpfungsgrad-Ralken stän- 
dig zu schen sein, der Kratt- 
reserven und Auswechselbe- 
dürftigkeit jedes einzelnen 
Spielers signalisiert. Der re- 
novierte Paßpfeil zeigt jetzt 
exakt in die Richtung des 
leamkameraden, in dessen 
Richtung der Ball bei Fesier- 
knopfdruck geschlenzt wird. 
Die Farbe des Pteils signali- 
siert die Chancen für eine un- 
gestörte Ballannahme: grün 
bedeutet »freie Bahne«, gelb 


steht für »Paß kommt wohl 





Ein nachgehauter David Beckham jubelt im Schein des Flutlichts. 


ar, aber ein Gegner lauert in 
der Nähe, und der rote Pfeil 
warrttt 
gedeckt; 


»Mitspieler wird eng 
hohe Fehlpaßge- 
pan"r0" 


et 
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: Fifa 99-Problem | Fifa 2000-Lösung 
geglücktes Tack- J a 


«ner Ballzbschirmen neh- 
men Sie vorübergehend 
Tempo aus dem Spiel 


ling führen dazu, «der beschleunigte Ablauf 
bringt Dauerhektik in der 


Spielaufbau. 


daß der Ball reali- 

stisch von einem 

«Sprecher nehrnen konkre- 
ten Bezug auf Teamerfolge 
und Spielerleistungen. 


Spieler abprallt «immer die gleichen Phra 
B Pr d 
sen bei den Kornmen- 


taren der Reporter. 


oder abgefälscht 
wird. Besonders 
Verleidi- »kontrollietes Paßspiel 
nur bei Verwendung der 


Turrmkarera machbar. 


mutige «bessere Anzeigen erleich- 
tern Pässe auf Spieler au- 


ger können sich 
o 4 .g4 
Berhalb des Sichtbereichs. 


im Abblecken vom 
Distanzschüssen 
versuchen. 


«keine rechte Motivation 
im sterilen Ligabetrieb. 


«Abstieg und Europacup- 
Qualifikation integriert 


tation anging — abseits des 

Spielfelds war vom Fußball 
rummmel nicht viel zu spüren. 
Für Fifa 2000 hat 
Sports deshalb »Storytelling« 


sich EA 


ganz dick ins Hausaufgaben- 
buch geschrieben, Das Spie) 
soll das Gefühl einer echten 
Fußballsaison mit der ganzen 
Dramatik und allen Emobo- 
nen rüberimngert, Der Saison- 
modus bietet endlich reilisti- 
sche Spielpläne mit integrier- 
tern Pokalbegegnungen und 
Abstiegsgefahr. Ihr Team 
In den vergangenen Jahren kann sich durch eine gute Ta- 
hinkte Fifa stets den Sports- 
brüdern NHL und NBA nach, 
was Atmosphäre und Präsen- 


bellenpositian für internatio- 
nale Wettbewerbe im näch- 
sten Spieljahr qualifizieren 
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Realistische Gesichtsanimationen drücken 
die Gemülsbewenung der Spieler qut aus. 
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Freistoß-Varianten 


Lange bevor die Gratiker mit 
ihrem Animations-Zuckergufs 
fertig sind, können die Desig- 
ner und Programmierer spie- 
lerische Änderungen vorneh- 
men. Im »Testbed« getauften 
Gameplay-Editor lassen sich 
Anderungen bei Spielerstärke 
ler Raumdeckung sofort in 
Fehtzeit ausprobieren. Und 
davon giht es bei Fifa 2000 
eine ganze Menge, wie uns 
Matt Brawn versichert: »Wir 
haben die taktische Engine 
komplett neu geschrieben«, 
Deshalb können Sie jetzt bei 
Starklardsituationen wie Eck- 
bällen, Finwürfen oder Frei- 
stößen aus jeweils drei Vari- 
anten wählen, Bei den Spiel- 
figuren wird es außerdem 
größere Leistungsunterschie- 
de geben. In zwölf Kategari- 
en hat jeder Kicker einen 
Wert zwischen I und 6. Die 
Abstufungen sollen für ein 
deutlicheres Leistungsgefälle 
als hei Fifa 99 sorgen. 


Gesichtskontrolle 


Die Fifa-Kicker sind nicht 
nur unterschiedlich groß, son- 
dern können jetzt auch ver- 
schiedene Körpertypen halen 


- vom Knubbelstummpen bis 
zum dürren Schlaks, Für die 
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Der amerikanische Fußball-Profi 


Eddie Pope 
prüft den Sitz seines Motion-Capturing-Anzugs. stehenden Zu- 


Darstellung der Spieler wer- 
den deutlich mehr Polygone 
investiert, Vor allen im Kopf- 
bereich macht sich die Detail- 
aufdrehung bemerkbar. Die 
animierten Spielergesichter 
drücken deutlich Emorionen 
von kuphorie [lorjubel) bis 
Verärgerung (Empfang einer 
gelben Karte) aus. Im Gegen- 
salz zu NHL und NBA Live 
2000 können allerdings kei- 
ne digitalisierten Photos der 
echten Spieler als Vorlagen 
verwendet werden, Die Fifa- 
Lizenz schließt solche indivi- 
duellen Bildrechte nicht ein. 


Grund zum Jubeln 


Alleine für die Torbejauch- 
zung soll es rund SO ver- 
schiedene Vanationen geben, 
die von der Art und der Wich- 
tigkeit des Treffers abhängig 
sind, Gelingt beispielsweise 
ein entscheidender Kopfball, 
tätscheln die entzückten Ka- 
meraden liebevoll das Haupt 
des Schützen. Das fünfte Tor 
pegen einen unterlegenen 
Gegner wird hingegen nur 
noch mit lässigem »ganz 
nett«-Abklatschen quittiert. 
Gelingt ein Anschlußtrefter 
kurz vor Schluß. haben es die 
Spieler richtig eilig: Statt zeit- 
intensiv abzujubeln, sprintern 
ste sogleich mit dem Ball 
zum Mittelkreis, 
um noch genug 
Zeit für den Aus- 
gleich zu haben. 
Auch das Publi- 
kum soll seinen 
Teil zur Atmos- 
phäreverbesse- 
rung beitragen. 
Die Massen las- 
sen Banner von 
den Tribünen Jat- 
tern und gehen 
stärker auf das 
Spielgeschehen 
ein. Die aus ein- 
zener, sich wie- 
derholenden Bit- 
map-Tapelen be- 
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schauer sind nicht mehr starre 
Hintergrundgrafik, sondern 
hüpfer bei aufregenden Sze- 
nen begeistert auf und al. 


Ein Lied für Fifa 


Das Plapperkontigent der Fifa- 
Sportreporter besteht aus rund 
83.000 Wörtern, Dieses Jahr 
soll es weniger allgemeines 
Geschwatel und mehr statisti- 
sche Analysen geben, die sich 
aufdie jeweilige Spielsituation 
beziehen. Die Sprecher be- 
rücksichtiger beispielsweise 
den Liga-Tabellenstand; auch 
die Rekapitulation von Erfol- 
gen in der zurückliegenden 
Saison wird elegant in die 
Konversation eingeflochten. 
Trendige Nachwuchskünst- 
ler wie Reel Big Fish, Gay 
Daddy und Apollo Four Forty 
steuern Musikstücke zum 
Soundirack bei, der auch als 
Audio-CD erscheinen wird. 
Das prominenteste Goldkehl- 
chen gehört Robbie Willtams, 
der eine eigens komponierte 
Fifa-Melodie schmettern darf, 
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Die Spielerfrisuren geraten auch durch stramme Kopfhälle nicht aufler Form. 


Grätscher 
von gestern 


Als Hormmage an das zu Ende 
gehende Fußball-Jahrkarcert 
wird Fifa 2000 rund 40 klas- 
sische Oldie-Mannschaften 
aus aller Herren Länder ent- 
halten. Im Mittelpunkt des 
Spielgeschebens stehen aber 
die 15 aktuellen internationa- 
len Ligen, Bundesliga inklusı- 
ve, Erstmals offiziell vertreten 
sind die zwölf Teams der nord- 
amerikanischen Division Ma- 
jor League Soccer (MIS]. Aus 
europäischer Sicht wirkt diese 
Lizenz nicht allzu aufregend, 
aber das kann sich ja noch 
ändern. Seit die US-Boys mit 
schöner Regelmäßigkeit die 
deutsche Nationalmannschaft 
vom Platz klatschen, scheint 
ein wenig mehr Respekt anae- 
sagt zu sein, Und spätestens 
wenn Lothar Matthäus näch- 
stes Jahr New York heimsucht, 
dürfte sich der Reiz einer 
Partie mit den Melro Stars er- 
heblich erhähen. em 


sicwälelı 


Genre: Sportspiel 
Termin; 4. Quartal '99 


Hersteller: 
Ersteindruck; Ausgezeichnet 


EA Sports 


Heinrich Lenhardt; »Vergessen Sie den lieblosen Able- 

ger Bundesliga Stars - Fifa 2000 ist der legitime Fuß- 

ball-Thronfolger. Die meisten Fortschritte erwarten uns 

bei Animationen und Ligamodus. Und durch sinnvolles 

Steuerungs-Feintuning scheint der Spielablauf genau 

den Feinschliff zu bekommen, der bei Fifa 99 fehlte.« 
, 55 Tr Te 
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Anzeige 


Hart, aber gerecht 





>. 


Auf Demo-CD: 
Yideo-Sperial 


Die Animationen 
der fotorealisti- 
schen Spieler- 
gesichter pas- 
sen zum Ge- 
schehen, Ein 
purzelnder 
Detroit-Spieler 
guckt verdutzt, 
während der 
Anaheim- 
Angreifer fies 
grinst. 
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Feinschliff für die rauhen Burschen: 


EA Sports’ neuste Eishockey-Simu- 


lation bietet überfällige Verbesse- 


rungen beim Spielablauf und wertet 


die Fähigkeiten der Superstars auf. 


W:: alle Menschen 
gleich wären, wäre 


unsere Gesellschaft ausge- 

sprochen langweilig. Doch so 

brilliert ein jeder im Alltag 

mit seinen garız speziellen 

Gaben. Der eine hat ein 

glückliches Händchen im 
| 


Spieler der Welt eine Chance, 
dach auch innerhalb dieser 
Eliteklasse gibt es verschiede- 
ne Qualitätsstufen. Super- 
stars wie Peter Forsberg oder 
Mike Madano sind einfach 
treffsicherer als irgendwelche 


Nachwuchs-Schlitterer aus 
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Umgang mit Tomalenselz- 
linger, der andere kann liebe 
Mitmenschen prima über 
den Haufen rennen. Letzte- 
Talent führt 
stracks in die nordamerikani- 
sche Eishockey-Liga NTIL. 
Hier haben nur die besten 


res schrur- 


N 


\r 


der vierten Reihe. Solche gar 
nicht kleinen Unterschiede 
sollen sich bei der neuen 
Sportsimulation NIIL 2000 
stark aufden Spielablaufaus- 
wirken: »Die Superstars ra- 
gen heraus. Sie laufen 
schneller, führen den Puck 
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Dar neue Visagen-Importeur in Aktion. Mit wenigen Mausklicks machen 
Sie aus Ihrem Palbild eine eindrucksvoll animierte 3D-Spielfigur. 


besser und sind um einiges 
torgefährlicher, Es ist viel 
schwerer, mit einem norma- 
len Spieler zu treffen«, ver- 
spricht Produzent Dave War- 
field von EA Sports. Durch 
den Druck eines speziellen 
Feuerknopfs vollführt die Eis- 
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Elite kühne Schlenker, um 
sich an den verdutzten Ab- 
wehrspielern vorbeizumo- 
geln. Doch Obacht: Auch in 
der Defensive gibt es Spezia- 
listen. die aufgrund ihrer 
Stärke einen besonders har- 
ten Check ausführen kön- 
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nen, dessen Opfer Aspirin- 
hedürftig zu Boden gehen. 
Durch die größere Nivean- 
kluft zwischen Eisbrechern 
und gemeinem Volk sollen 
Sie motiviert werden, Ihre 
Stars in Position zu bringen 
undanzuspielen. 


Viele Wege 
führen ins Tor 


Vielfalt ist auch beim Tore- 
schießen wichtig. Im Vorgan- 
ger NHL 99 resultierten die 
meisten Treffer nur aus Ab- 
prallern; ansonsten waren die 
Goalies fast unbezwingbar. 
Für NHL 2000 verspricht Da- 
ve Warfield fünf bis sechs 
gleichermaßen aussichtsrei- 
che Techniken, um zum Tor- 
erfolg zu kommen. Direktab- 
nahmen gewinnen wieder an 
Bedeutung, Gewaltschüsse 
von der blauen Linie schlagen 
öfter ein, und wer alleine vor 
dem gegnerischen Torwart 
aufkreuzt, darf auf direkte 
Erfolgserlebnisse hoffen, Die 
Goalies werden deutlich 
schwächer, aber die Intelli- 
genz der Abwehrspieler 
nimmt zu. Bei unseren lest- 
partien war es weitaus schwie- 
riger, die Verteidigung mit 
Standardmanövern auszuhe- 
beln, Im Gegenzug spielt der 
Computer eine viel druckvol- 
lere Offensive, ist micht mehr 
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Pro Team gibt es ein paar Rauhbeine, die die neuen Superchecks aus- 
führen können, Hoffentlich sitzt ein Kieferorthopäde im Publikum... 


Publikum wird aktiver: Wenn 
einern Spieler der Heim- 


so leicht vom Puck zu tren- 
nen und schießt noch häufi- 


ger aufs Tor. Sie können 
zudem für jedes Team Tor- 
hüterstärke und Spielerge- 
schwindigkeit einstellen, um 
sich den Schwierigkeilsgrad 
beliebig hinzubiegen. 
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mannschaft drei Tore in ei- 
nem einzigen Match gelin- 
gen, regnet es Hüte von den 
Rängen, um den »Hattrick« 
zu feiern. Eine beliebte Sitte 
bei den NHL-Fans, die für 


Die Torhüter sind nicht mehr so übermenschlich gut wie in NHL 99. 


Oh, wie ist das schön 


Gralisch ist das neue NHI 
brillanter denn je. Die realishi- 
schen Spielergesichter sind 
keine starren Masken mehr, 
sondern verblütlend lebens- 
echt animiert. Rempelnde 
Grobiane grinsen gemein, 
Strafbankbesuche werden mt 
gnmmiger Miene berneckert, 
bei Toren jubeln auch die Ka- 
mmeraden auf der Barık aus- 
tührlich mit. Und selbst das 


Vollbeschäftigung der Stadion- 
Reinigungskräfte sorgt. 


Ebenbild auf Eis 


Fin trivial anınntendes. aber 
laszinierendes neues Feature 
ist der Gesichtsimparteur. 
Sie können jede beliebige 
digitalsierte Visage ins Pro- 
gramm übernehmen. Dale 
ward nicht einfach eine starre 
Grafik anis SD-Köplchen 
geklebt: Damit das 
gramm das Werziehen  cker 


Pro- 


Gesichtszüge re2- 
listisch berechnen 
kanrı, markieren 
Sie die Fekpurik- 
te für Kinn, Den- 
kerstirn, Mund- 
winkel, Nasenflü- 
gel und Augen. 
Wenige Minuten 
später grimassiert 
Sie ein wiederer- 
kennbares 3D- 
Ebenbild an, das 
sich mit beliebi- 
gen Talentwerten 
ausstatten 1481. Durch diese 
spaßige Frweiterung des 
Spielereditors können Sie 
zum Beispiel Ihre Familien- 
mitglieder oder ein regiona- 
les Lieblingsteam verblüffend 
ähnlich aufs Eis zaubern. 


NHL-Manager 


Im neuen Karrieremodus 
dürfen Sie die Betreuung 
eines Teams für maximal 
zehn Spielzeiten überneh- 
men. Die Stärkewerte der 
einzelnen Spieler ändern 
sich im Laufe der Jahre; Lei- 
stungsträger altern und ver- 
dünnisieren sich allmählich 
in den Ruhestand. Deshalb 
ist es wichtig, ein gutes Händ- 
chen beim » Drüft« zu haben 
dem alljährlichen Heraus 
picken von Nachwuchskräf- 
ten. Sie ergattern dabei mil 
etwas Glück auch einen eta- 
hlierteni Profi, dessen Vertrag 
gerade ausläuft. Detasllierte 
Finanzverhandlungen wie 
bei NBA Live 2000 sind aller: 
dings nicht vorgesehen. 

Die neue NHL-Saison be- 
schert uns mit den Atlanta 


NHL 99-Problem 


« Zu viele Chancen brachten 
zu wenige Tore gegen die 
Cornputergepner, 

» Motivationseinbruch nach 
dem Gewinn einer Saison. 


«Tore fallen größtenteils 
nach glücklichen Abprallem. 


«Lediglich geringer Unter- 
schied zwischen Super- 
stars und Knödelspielern. 


Preview Aktuell 





Die wichtigsten Verbesserungen 


NHL 2000-Lösung 


« Intelligentere Abwehrspie- 
ler, aber weniger allmächti- 
ge Torhüter, 

» Team läfit sich über zehn 
Spielzeiten betreuen, Draft. 

+ Größeres Spektrum erfolgs- 
trächtiger Angriffsvarianten. 

+ Spezialmanöver per Extra- 


Feuerknopf exklusiv für die 
NHL-Elite. 


Thrashers außerdem ein zu- 
sätzliches Team und eine 
bessere Steuerung bei den 


gelegentlichen Kämpfen. 





Plazierte Schlagschüsse aus der Distanz finden 
jetzt öfter ihren Weg ins gegnerische Netz. 


Wenn Sie im Coach-Menü 
eine andere Taktik einstellen, 
können Sie jetzt sofort zu 
einer praktischen Übungs 
lektion mit dieser Formation 
hüpfen. Die Fülle arı spieleri- 
schen Detailverbesserunger 
Jäfßst auf einen guten NHL- 
Jahrgang hoften, Einsteiger 
und Profis können sich glei- 
chermaßen Hoffnungen auf 
einen eisig-coolen Spielspaß- 
Schub machen. 


NHL 2000 


Genre: Sportspiel 


Hersteller: 


EA Sports 


Termin: September '99? Ersteindruck- Ausgezeichnet 


Heinrich Lenhardt: »NHL 2000 spielt sich besser als der 
etwas uninspirierte Vorgänger. Die Partien sind heraus- 
fordernder und dennoch befriedigender, denn gut her- 
ausgaspielte Chancen führen öfter zum Torerfolg. Die 
3D-Animation importierter Gesichter ist aternberaubend; 
diese Neuheit verspricht einen Stimmungsbonus!« 
zz m m m op 


GameStar Oktober 99 





KUZETTNN 
AM ktuell 


| Preview 









Neue Animationen und lautstarke Spieler sorgen für noch mehr TV-Atmosphäre, 


Bi u N 


AufR ’ 
Auf Bonus-CD 


Video-Special 


Die Zweier- 
Quelle im neuen 
Streetball- 
Madus finden 
wahlweise 

bei Tag oder 
Nacht ställ. 


ierzulande kämpft die 

NBA-Reihe seit Jahren 
mit der NHL-Scrie um den 
zweiten Platz in der EA- 
Sports-Publikumsgunst. Das 
ist durchaus bemerkenswert, 
denn der von Taktik gepräg- 
te Spielablauf ist deutlich 
komplexer und damit auch 
schwerer zu versoften als bei 





den Fußball- und Eishockey- 
kollegen. Eigentlich klar, daß 
da nicht jedes Jahr ein neues 
Meisterwerk herausspringen 
kann. Mit dem letztjähriger 
99er-Aufguß ließen die FA- 
Mannen jedoch ein erfreu- 
lich hochwertiges Programm 
vom Stapel: Die Steuerung 
war endlich wirklich ausge- 
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reift. und mit dem Karriere- 
modus kam frische Motiva- 
tion ins Baskethall-Dasein. Es 
ist verständlich, daß NBA 
Live 2000 darauf aufbaut 
und sich auf konsequenten 
Feinschliff beschränkt. 


NBA-Millionen 


NBA Live 2000 bietet eine 
Art Streetball-Modsus, in dem 
sich beliebige Einzelspieler 
One-on-One-Duelle liefern. 
Im vertrauten Teamspiel hat 
der Karrieremodus mehr 
Tiefgang als letztes Jahr, 
Beim Zusammenhalten Ih- 
rer Mannschaft führen Sie 
auch Vertragsverhandlungen 
und müssen eine Obergren- 
ze für die Spielergehälter- 
Summe beachten. Bei der 
Steuerung sind keine gravie- 
renden Änderungen geplant, 
aber das Spielgefühl dürfte 
von der überarbeiteten künst- 
lichen Intelligenz profitieren. 
Der Spielaufbau wird von den 
Akteuren besser »gelesene, 
die sich dadurch beispiels- 
weise cleverer in 3-Punkte- 
Wurfpositionen begeben. 


Spieler-Sprache 


Die weileren Verbesserungen 
sind primär kosmelischer 






Genre: Sportspiel 


Natur. Auf dem Platz ver- 
schaffen sich die Spieler 
Gehör und geben zum Ge- 
schehen passende Rufe von 
sich, Dazu gesellen sich noch 
mehr atmosphärische Ani- 
mationen: Kurz vor dern An- 
pfiff nestelt ein nervöser 
Spieler an seinen Schlabber- 
shorts: besonders gelungene 
Spielzüge werden in High- 
Five-Manier abgeklatscht. 
Nach dem Vorbild von NHL 
2000 ist eine Bilder-Import- 
funktion geplant, um beliebi- 
ge Gesichter auf die Köpfe 
der 3D-Spielfiguren tapezie- 
ren zu können, 

Neben aktuellem NBA-Per- 
sonal dürfen Sie auch 60 
Al-Stars aus den letzten 50 
Jahren Basketball-Geschichte 
steuern, was alleine schon 
wegen Frisuren und Trikot- 
schnitt einen gewissen Un- 
terhaltungswert birgt. Die 
Anwesenheit des obersten 
Basketball-Papstes ist aber 
leider unwahrscheinlich: EA 
Sports bemüht sich angeb- 
lich um eine Michael-Jordan- 
Lizenz, doch von uns zum 
Verhandlungsstand befragte 

Aitarbeiter hatten nur ein ge- 
preßtes »kein Kommentar« 
aufden Lippen. HL 





au 


EA Sports 


Termin: 4. Quartal 2000 Ersteindruck: Sehr gut 


Heinrich Lenhardt: »Es scheint ein Jahr der eher de- 
zenten Verbesserungen für NBA Live zu werden. Die 
Technik ist mal wieder atemberaubend, die Atmosphäre 
packend, Basketball-Freaks werden an One-an-One- 
Duellen und Oldie-Stars ihren Spaß haben.« 
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Ohne Kurt wird 





Das He 


alles besser 


Kicker Fussball 
Manager 





art-Line-Team startet durch: Noch vor Ascarons Anstoss 3 soll der 


Nachfolger zum innovativen Kurt Fußballfans ins PC-Stadion locken. 


Is Jens Orıneri und Wer- 

ner Krahe im letzter 
Jahr ihren Fußballmanager 
Kurt vorstellten, waren sıe 
noch vom Comic-Design und 
dem unpassenden Namen 
überzeugt. Sie rnußten aber 
bald erkennen, das diese bei- 
den Punkte am häufigsten be- 
mängelt wurden. Die Heart 
Liner haben die Zeit genutzı, 
um dem Nachfolger den An- 
strich zu verpassen, den er als 
ernsthafter Fußballmanager 
verdient, Das Namenspro- 
blem lösten die beiden Vete- 
ranen höchst elegant. als sie 
einen Lizenzdeal mit der 
Fußballillustrierten »Kicker« 
schlossen. Als Kicker Fuss- 
ball Manager soll Kurt 2 
runderneuert die Erfolgsstory 
des ersten Teils wiederhalern. 


Faszination Fußball 


Einen Großteil der Faszına- 
tion verdankte Kurt seiner 





Renovierung: Das Stadion wurde komplell gerendert, 
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Match-Daärstellung. Sie konn- 
ten dem Team beim Spiel zu- 
schauen, das sich erstmals 
nicht aus vorberechneten Sze 
nen zusammensetzte. Viel- 
mehr errechnete das Pro- 
gramm bei jeder Ballabgabe 
die nachstimögliche Aktion 
anhand von rund 20 Figen- 
schaften, die jeden Kicker 
auszeichneten. So erstanden 
packende Matches, die an 
Dramatik der Realität kaum 
nachstanden. An dieser 
Merzstäck haben die Entwick- 
ler optisch nur wenig verän- 


GameStar 


Das Herzstück sind nach wie var die in Echtzeil berechneten und dargestellten Spieltage. 


dert. Nach wie var folgen Sie an die Grenzen Ihres Lei- 
dem Verlauf aus isometri- 
scher Perspektive, Aller- 

dings verfügt jeder Recke 

jetzt über 50 Charak- 
terwerte, wodurch die 
Spielzüge erheblich va- 
riantenreicher ablau- 
fen sollen. Außerdem 
dürfen Sie nur auch das 


stungsverrnögens zu gehen, 
Die gute Stimmung kön- 
nen Sie in der neu hin- 
zugekommenen Halb- 
zeitsansprache weiter 
steigern - oder ruinie- 
ren, falls Sie sich im 
Ton vergreifen. 
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Kurt ist weg 


Fehler sind dazu da, kor- 
tigiert zu werden. Eine 
der größten Tehlent- 
scheidungen im ersten 
Teil war das namensge 


Team durch Zurufe wie 
»die spieler wir an die 
Warll« zu sportlichen 
Höchstleistungen arısla- 
cheln. Derarl motiviert, 
versuchen die Jungs bis 
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Auf der rechten Seite sehen Sie die neuen Icons. üher die Sie jederzeit 
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in die laufenden Spiele eingreifen konnen — etwa durch Anfevern. 


bende Maskottchen Kurt, Der 
rotznäsige Glatzkopf nemte in 
Zwischensequenzen, dieman 
zum Glück abstellen konnte. 
Aus dem Kicker Fussball Ma- 
nager ist der Balg endgültig 
verschwunden, genauso wie 
die zusammengestauchten 
und mit Icons überladenen 
Menüs, Ein Blick aufdie Sta- 
tistik- und Männschaftsbild- 
schirme offenbart den jetzt 
edleren und erwachseneren 
Look. Statt unbezeichnender 
Symbole wollen die Heart-Li- 
ner alle Funktionen über ein- 
deutige Textbuttons zugäng- 
lich machen, Gleichzeitig soll 
das Handbuch gänzlich über- 
flüssig werden. Kurzinfos zu 
jeder Funktion sollen nämlich 
auf einen Blick alles Wesent- 
liche klärstellen. 
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Die Mannschaftsaufstellung funktioniert durch das jetzt deutlich 


Übersicht in 2D 


Daß ein Schritt zurück ein 
Fortschritt sein kann, beweist 
das neue Menü zur Teamauf- 


stellung. Statt wie bislang auf 


einer verkleinerten 3D-Dar- 
stellung des Platzes Sturm, 
Mittelfeld und Verteidigung irı 
Millimeterarbeit aufzustellen, 
finden Sie im Kicker Fussball 
Manager die gewohnte 2D- 
Platzansicht wieder. Mit er- 
heblich mehr Raum als zuvor 
lassen sich nun alle Spieler 
frei positionieren. Vor jedem 
Match können Sie hier die 
Stärken jedes Gegners über- 
prüfen und die eigene Aufstel- 
lung optimieren. Dabei sollen 
Ihnen die neuen Statistiktunk- 
tionen hilfreich zur Seite ste- 
hen. Derin neuerdings sind al- 





größer dargestellte Spielfeld erheblich komfortabler. 
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Mehrere Spieler können oleichzeitig am Bildschirm die Matches ihres 
Teams verfolgen, indem sie einfach mehrere Fenster einblenden. 


le Eigenschaften und Charak- 
lerwerte farblich voneinander 
abgesetzt. Falls Sie aufeinige 
Angaben keinen Wert legen, 
dürfen Sie sie per Mausklick 
einfach abschalten 


Fans und Fritten 


Das Hauptaugenmerk bei 
Kurt lag auf der Trainerar- 
beit, Vereinsgeschäfte heten 
nur nebenbei. Doch die Fans 
des Spiels wollten vor al- 
lern im Stadionbereich mehr 
Ausbaumöglichkeiten. Des- 
halb werden Sie Ihre Arena 
mit Flutlichtmasten und 
Rasenheizung aufrüsten 

können. Auch aufdie viel- 

geliebten Imbißbuden 
und Restaurants müs- 







sen Sie nicht länger 
verzichten, Fan- 
shops, Rehaklini- |} 
ken und sogar ein 
eigener Flughafen N 
füllen auch die letzten 
freien Plätze rund ums 
Stadion, Die Sportschule 
weist schon auf ein wei- 
teres neues Feature hin: 
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die [ugendärbeit. Mit viel 
Geld und Geduld lassen sich 
hier kommende Starkicker 
für den Verein ausbilden, 


Europa kommt 


Was dem Kicker Fussball Ma- 
nager nach wie vor fehlt, ist 
die Bundesliga-Lizenz. Der 
mitgelieferte Bditor gibt Ihnen 
deshalb wieder die volle Kon- 
trolle über alle 65.000 Spie- 
ler samt Figenschaften, Na- 
men, Trikotfarben und Ver- 
einszugehörigkeit. Auch die 
Lipamodi dürfen Sie wieder 
den eigenen Vorlieben an- 
passen, Die in naher Zu- 
kunit geplante Furopaliga 
ist sogar schon fest ein- 
gebaut. Mit Italien, 
Frankreich, Eng- 

W\ land, Spanien, 
U) Schatland, der 
Schweiz, Holland 

% und Österreich 
dürfen Sie auch in 

| den wichtigsten eu- 
ropäischen Ländern 
auf der Trainerbank 











Fußballmanager 


Genre: 
Termin: Oktober '99 





Platz nehmen, ME] 
Elatlei-ir | 
Hersteller:  Heart-Line 


Ersteindruck: Sehr gut 


Mick Schnelle: »Schön, daß Heart-Line die meisten 
Schwächen von Kurt ausbügelt. Vor allem vom generalü- 
berholten Team-Bildschirm verspreche ich mir viel. Bei 
der Grafik mufl das Team aber noch etwas zulegen.« 


GameStar Oktober 99 




















In Schuppen- 
nanzerung 
bekämpft unser 
Avatar ein 
vieläugiges 
Monster namans 
Gazer. but zu 
sehen: Das 
Quick-Inventar, 
auf das Sie über 
die F-Tasten 
zugreifen. 
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tima 9 Ascension 


2 L. „A Fun wenig 2 
Richard Garriotts 


angsam nähert sich der 
LE Teil der Rollen- 
spiel-Saga Ultima seiner Voll- 
endung. Richard Garriot 
und sein Team haben nach 
eigenen Aussagen weit über 
90 Prozent von Ultima 9 As- 
cension fertiggestellt. In der 
Belatest-Phase werden derzeit 
Logik und Stimmigkeit der 
Rätsel sowie das NPC-Verhal- 
ten abgestimmt, Außerdem 
beteiligt sich Garriott an den 
Sprachaufnahmen. In der 
US-Version wird er einem 
Charakter höchstpersönlich 
zum guten Ton verhelfen, den 
Rest übernehmen professio- 
nelle Synchronsprecher. Das 
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gilt auch für die parallel dazu 
produzierte deutsche Version. 


Gnadenloser 
Guardian 


Die vom weisen Lord British 
regierte Parallelwelt Britarınia 
steht vor der Vernichtung: Der 
altbekannte Guardiarı hat die 
acht legerlären Schreine des 

Landes zerstärt, Dadurch wur- 
den die Einwohner korrum- 
piert und sind keiner Gegen 
wehr mehr fähig. Als wäre 
das noch nicht genug, reißen 
acht riesige Säulen Britannia 
auseinander und treiben die 
beiden Monde auf Kollisions 
kurs. Nur Sie als Avatar mit 
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jahrzehrtelanger Weltenret- 
tungs-Erfahrung können wie- 
der alles ins Tot bringen, 


Weltenschmiede 


Chetentwickler und Origin 
Boss Richard Garriott ging es 
bei dem abschließenden Teil 
seiner Ultima-Reihe darum, 
eine in sich glaubwürdige und 
lebendige Welt zu erschaffen, 
Das beginnt bei der wunder 
schönen Grafik, die erstmals 
der Ultima-Geschichte 
karnplett in 3D gehalten ist, 


$o können Sie sich frei durch 
die Lande bewegen und ohne 
merkliche Ladezeiten in Häu- 
ser oder Gewölbe gehen. Die 


Fee 
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Bewohner, auf lie Sie unter- 
wegs stoßen, agieren relativ 
selbständig. Alle haben be- 
stimmte Aufgaben und Ziele, 
denen sie auch ohne Ihr 
Zutun nachgehen. Tag- und 


Nachwechsel lösen sich ab, 





Eine derartige Verwüstung konnte nur Ihr 
Erzgegner, der Guardian, anrichten. 


und Wolken ziehen am Him- 
mel vorbei. Stürme können 
aufkommen. die sich zu hef 
ligen Gewittern mil mächti- 
gen Blitzen entwickeln. Jedes 
heruenliegende Ding laßt sich 
auch benutzen. Selbst klein- 
ste Details werden dabei be- 
rücksichtigt. So körnen Sie 
am Antang (die Handlung 
beginnt in unserer Welt) die 
Toilettenspülung betätigen, 
Dreckige Wäsche reinigen 
Sie in der voll funktionstüch- 
ligen Waschmaschine. Nur 
beim Fernsehprogramm gibt 
es eine kleine Einschrän- 
kung: Statt Seifenopern von 
RTL. sehen Sie auf den ver- 
schiedenen Kanälen Wer- 
bung für Origin-Spiele. 


Leichte Lernkurve 


Ascension soll alte Tugenden 
wie die von Fans hoch ge- 
schätzte Komplexität eines 
Ultima 7 aufweisen, ohne den 
Neuling gleich am Anfang zu 
üherfordern. Zu Beginn wer- 
den Sie behutsam in die Spiel- 
mechanik und -logık einge- 
führt. Magie erlernen Sie 
ersl, wenn Sie in Britannia 
ankomrnen. Davor haben Sie 
im heimischen Garten, der 
dem Stadtpark von Orgins 
Standort Austin (Texas) 
nachempfunden wurde, die 
Grundkenntnisse der Steue- 
rung sowie den Umgang mit 
Watten durch Ausprobieren 
erlernt, Mit komplizierteren 


Manövern werden Sie erstim 
späteren Verlauf des Spiels 
konfroniert. 


Reisen, Raben 
und Romanzen 


Auf eine Party müssen Sie 
verzichten. Allerdings werden 
sich Ihnen unterwegs bei 
speziellen Quests Charaktere 
vorübergehend anschließen, 
die Sie aber nicht selbst steu- 
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ern können. Aut diese Weise 
lernen Sie die liebreizende 
Diebin Raven kennen, mit der 
sich später eine Rornanze an- 
bahnt. Die Reisen werden 
Sie größtenteils per pedes ab- 
wickeln. Gelegentlich gehen 


















Sie zwar auch mal an Bord ei- 
nes Schiffes, sogar in Kämp- 
fe aufhoher See werden Sie 
verwickelt. Neben dem Beta- 
testing arbeiten die Entwick- 
ler gerade an der Optimie- 
rung der 3D-Engine, Denn 
Ultima 9 gestattet Ihnen ei- 
nen sehr weiten Blick ın die 
Landschaft hinein. Die Sicht 
weite, innerhalb derer Sie 
noch Obiekte erkennen kön- 





nen, ist jedoch erheblich ge- 
ringer. Damit der Übergang 
nicht zu abrupt ist, experi- 
mentieren die Grafiker da 
mil. Gegenstände ab einer 
gewissen Entfernung licht- 
«durchlässig zu machen und 
dann allmählich auszublen- 
den. Vom Erfolg dieser Me- 
thode sollen Sie sich noch vor 


Weihnachten selbst über- 
zeugen können. Klfe 
u 





Ein riesiger, 
feuersnucken- 
der Drache haut 
sich vor der 
malerischen 
Wolkenfront auf. 


Die Welt von 
Britannia kennt 
kaum Grenzen. 
Das Schloß im 
Hintergrund ist 
keine Bitmap, 
sondern ein 
echtes Objekt, 
das Sie auch 
hetreten dürfen, 


(ONE 


Genre: Rollenspiel 

ermin: 4. Quartal '99 
Mick Schnelle: »Ultima 9 wird das Rollenspiel-Genre 
revolutionieren. Die Grafik sieht einfach prächtig aus 
und spricht alle Spieler an. Zahllose manipulierbare 
Objekte und plauderwütige NPCs sorgen für das Ultima- 
Flair, das die Fans der Reihe lieben. Den Winter werde 
ich mir für Ausflüge nach Britannia freihalten.« 
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Hersteller: Origin 
Ersteindruck: Ausgezeichnet 
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Abenteuer am Nil 





s muß wohl eine innere 

. Unruhe sein, von der La- 
ra Croft zur Vorweihnachts- 
zeit gepackt wird. Sobald der 
durchschnittliche Furopäer 
anfängt, durch festlich ge- 
schmückte Kaufhäuser und 
Wintersporlläden zu hasten, 
erkundet die brünette Schör- 
heit Grabkammern 
Tempel. Dabei sollte Fräulein 
Croft mittlerweile wissen, 


und 


Mi 
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daß tödliche Fallen und üble 
Schurken weder dem Teint 
noch der Lebenserwartung 
zuträglich sind, Aber egal, 
auch in diesem Jahr wird sie 


Ende November wieder zum 


Dienst antreten, dann er- 
scheint das Action-Adventu- 
re Tomb Raider 4. Wie der 
englische Untertitel The Last 
Revelatian (»Die letzte Öflen- 
barung«) genau ins Deutsche 
übersetzt wird, steht derzeit 


übrigens noch nicht fest. 


Geheimnis 
in der Wüste 


Vorbei die Zeiten weltweiter 
Abenteuer, weg mil Thermo- 
jacke und Tauchanzug: Tomb 
Raider 4 wird ausschließlich 





t viel Schwung in Ägypten — Fräulein Croft kämpft sich durch alte Tempel mit Skelett-Kriegern. 


nasirbe } ta larıan hatt. Ab Rimuamhar erimarl "= 
wärts in die Vergangenheit: Ab November schwingt 


onwunder Croft die Hüften wieder in Ägypten. 





Denksportaufgabe: In welcher Reihenfolge müssen die Stein-Knopfe 
benutzt werden, damit das nächste Tar sich öffnet? 


an einem einzigen Ort spielen, setzt Sie nach Ägypten, dort 
aufeine umfangreiche Garde- 
robe muß Lara verzichten. Die 


Hintergrundgeschichte ver- 


war schon der Großteil von 
Tomb Raider I angesiedelt, 
Obwohl die Archäologin weiß, 
daß zwischen Pyramiden und 
Sphinx schlimmere Gefahren 
lauern als renitente Souve- 
nirhändler und die Halsab- 
schneider von Rent-a-Camel, 
huddelt sie wieder im Sand 
Und findet ein Grabmal, in 
dem ein schreckliches Ge- 
heimnis viele Jahrtausende 
auf eine junge Archäologin 
gewartet hat, Was genau das 
ist, wollen die Entwickler noch 
ticht verraten, nur soviel: Es 
hat etwas mit dem Stand der 
Sterne zum Ende des Jahrtau- 
sends zu tun. Es bedroht nicht 
nur.das Leben von Lara, son- 
dern die ganze Menschheit. 
Und, noch mysteriäser, es soll 
etwas mil sämtlichen Aben- 
leuern zutun haben, die Spie- 
leheldin Croll bislang beste- 
hen enußte - obwohl die unab- 
hängig voneinander waren... 
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Die transparent gezeigte Lara entdeckt im Observalorium ein wellbedrohendes Geheimnis. 


Knobeln statt 
kämpfen 


Die Entwickler von Eidos ver- 
sprechen, daß Sie sich in 
Tomb Raider 4 mehr mit Rät- 
seln und weniger mit Gug- 
nern auseinandersetzen müs- 
sen. Das kreisförmige Inven 


Im Animations-Edilor bearbeiten die Designer die Bewegungsabläufe der 
Figuren: Auf mythalogische Wesen und Archäolagen triffl Lara in Agypten. 


tar wird renoviert. Künftig 
können Sie dort — wie in den 
meisten Adventures — Ge- 
senstände miteinander kom- 
binieren. Gefragt ist nicht 
nur der sinnvolle Einsatz von 
Objekten, auch in der 3D- 
Weltsollen Sie Puzzles lösen, 
etwa Schieberätsel und ähn- 





liche Denksportaufgaben. 
Wenn Sie dann mal zur Uzi 
greifen und sich verteidigen, 
istetwas mehr Geschicklich 
keit gefragt: Erstmals sind Sie 
nicht auf die autornatische 
Zielvorrichtung angewiesen, 
sondern können Feinde 
selbst anvisieren und sich 
beispielsweise den gefähr- 
lichstern Gegner aus einer 
Gruppe herauspicken. 

Der happige Schwierig- 
keitsgrad der Vorgänger (ins- 
besondere von Teil 3} hat bei 
Fidos nicht nur für reißen 
den Alsatz des Lösungs- 
buchs gesorgt, sondern ließ 
auch viele Spieler entnervt 
zum Telefonhörer greifen. 
Ihe Last Revelation soll ein- 
facher werden. Allzu kom- 
plexe Sprung- und Hüpfma- 
növer über bodenlosen 'Tie- 





tor wallen die Entwickler ver- 
meiden. Viele Fallen wirken 
neuerdings nicht sofort töd- 
lich, sondern ziehen lediglich 
ein paar Lebenspunkte ab. 
Ein automatisch geführtes 
Tagebuch und eine Über- 
sichtskarte helten außerdem 
mit Hinweisen, 


Lara mit Durchblick 


Tomb Raider 4 basiert auf 
der gleichen Grafik-Engine 
wielie Vorgänger, allerdings 
wird sie wieder leicht aufpe- 
möbelt, Lara bekommt 200 
Polygone mehr und sieht ein 
ganzes Stück realistischer 
aus, außerdem laufen die 
Animationen schneller und 
flüssiger ab, Um für mehr 
Übersicht zu sorgen, haben 
sich die Designer etwas be- 
sonderes einfallen lassen. 
Wenn Lara in Ecken oder en- 
gen Gängen den Blick auf Le- 


veldetails versperrt, wird sie 
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In Videosequenzen sehen Sie Lara auch von vorne. 


transparent, Am Grundsätz- 
lichen Levelautbau aus Qua- 
dern soll sich immer noch 
nichts ändern. Wir sind ent- 
täuscht, Eidos: Im Zeitalter 
abgerundeter Flächen ä la 
Quake 3 Arena ist das hoff 

Prs‘ 


PS 


nungslos veraltet! 
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Genre: Action-Adventure 
Termin: November '99 


Hersteller: Eidos 
Ersteindruck: Für Fans 


Peter Steinlechner: »Tomb Raider gehört für mich zum 
Winter wie der Nikolaus. Trotzdem bin ich schwer ent- 
täuscht: Ich hatte auf ein neues Spiel gehofft— derzeit 


sieht es wie ein nochmaliger Aufguß alter Ideen aus.« 
— = BE: m 1 
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M it dem Genre der 
Action-Adventures ver 
bindet man aufdern PC nor- 
>D-Titel 
Tomb Raider und Konsorten. 


malerweise wie 
Dal neben Lara und Rynn 
auch nach Platz für eine wei 
tere Spielart ist, will Sun- 
flowers beweisen. Techno- 
mage soll, angelehnt an die 
aul Konsolen beliebten iso- 


metrischen 3D-Adventures, 


ne 


u 


Magie und Maschinen 


Technomage 


Da der Anno-1602-Nachfolger noch nicht in Sicht ist, 


werkelt Sunflowers fleißig an Technomage. Das hübsche 


Action-Adventure entführt Sie als magiebegabten Tech- 


nokraten in eine vom Untergang bedrohte Fantasywelt. 


eine packende Story rnit Ral- 
Jerispiel- und Hüpf&Spring- 
Elementen zu einem flotten 
Mix verquicken. Wir waren 
vor Ort und haben dieses in- 
leressante Experiment un- 


ter die Lupe genommen, 


Teamwork 


Langen bei Frankfurt an ei- 
nem sonnigen Freitag-Vor- 
mittag: Sunflawers-Projekt- 
leiter Jürgen Reulswig emp- 
fingt zwei GameStar-Redak 
teure, die eine frühe Version 
von Technomage persönlich 
anspielen wollen. Stolz prä- 
sentiert er uns das inzwi- 
schen auf 19 Köpfe ange- 
wachsene Team, das bereits 
seit zwei Jahren an dem Pro- 


jekt arbeitet. Un- 
gewöhnlich an 
der Arbeitsweise 
der 


In-House-Mann- 


hessischen 


schaft ist die enge 
Verflechtung der 
einzelnen Abtei 
Mittels 


eines eigens ent- 


lungen. 


wickelten Feditors 
kannı Animateur 
Andräs Kavalecz die Bewe- 
gungsabläufe seiner neuesten 
Kreatur, einer barbusigen 
Kreuzung aus Frau und In- 
sekt, über eine Exportfunk- 
tion sofort im aktuellen Level 
ausprobieren. Das gleiche gilt 
für Musiker Alexander Rö- 
der, der seine Soundeffekte 
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Zwischen den einzelnen Welten werden Sie mit hübschen und aufwendig produzierten Jwischensoquenzen verwöhnt. 
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Technomage-Projektleiter Jürgen Reußwig erklärt Jörg 
Länger den praktischen Universal-Editar. 


über Icons direkt in die Spiel- 
grafik integriert. Während- 
dessen bastelt Leveklesigner 
Stephan Winter bereits am 
nächsten Spielabschnitt, deı 
wunderschönen Feenwelt. 


Magie und 
Dampfmaschinen 


Der ganze Aufwand dient nur 
einem Ziel: das neue Werk 
des Anno 1602-Publishers 
perfekt in Szene zu setzen. 
Auf der Welt Gothos leben 
zwei Rassen, die unterschied- 
licher kaum sein könnten. 
Die Dreamer sind vergeistig- 
te Magier, die durch Zauber- 
spüche die Unbilden des Le- 
bens meistern. Ganz anders 
die technisch begabten Stea 
mer, Ihr Element sind Ma- 
schinen jeder Art. Sie schlüp- 
fen in die Rolle des Tech- 
nomage, eines Mischlings 
beider Völker. Eines schönen 
lages bricht in der Stadt der 
Steamer die Erde auf, und 
Monsterscharen strömen aus 


dem Spalt hervor. Völlig un- 
schuldig werden Sie des Dor- 
fes verwiesen und fallen zu 
allen Unglück in das Mon- 
ster-Loch, Dort unten stoßen 
Sie aufein schreckliches Ge- 
heimnis, das das Ende Ihres 
Heimatplaneten und der Zi- 
vilisation bedeuten könnte, 


Trick-Grafik 


Obwahl Sunflowers parallel 
an den Versionen für PC und 
Playstation werkelt, steht die 
Windows-Fassung derzeit im 
Vordergrund. »Fs ist leichter, 
erst die höhrraufläösende PC- 
Version zu machen und 
dann die Playstation-Grafik 
runterzurechnen«, so Grali- 
ker Bleick Bleicken. Gelsäude 
basteln die Entwickler aus 
elementen, die 








einzelnen Ba 
so perfekt ineinandergreifen, 
dafs sie wie eine richtige Häu- 


serfront wirken. Für viele 
Beleuchtungseffekte, etwa 


die Fackeln, verwendet die 
Sunflowers-Engine dynami 
sche Lichtquellen. Um Re- 
chenzeit zu sparen, werden 
manche Grafiken aber schon 
vom Zeichner »vorbeleuch- 
tete, Dazu bellt er bestimmte 
Bereiche auf, softet andere ab 
und versieht das Ganze mil 
passenden Farben. Dadurch 
gibt's etwa den Effekt, daß 
durch ein Fenster ein Licht- 
strahl fällt, Lediglich die um 
hertanzenden Staubpartikel 
sind dann 3D-Objekte. 








Die Zaubersprüche (hier der gleißende Blitz- 
strahl) sehen sehr beeindruckend aus. 


Bombenleger 


Während des Spiels fallen Ih- 
nen diese Knifle und Tricks 
natürlich nicht auf, Was Sie 
erleben, ist eine frei drehbare 
Landschaftsprafik, die mit 


Kämpfe gegen garstige Gegner tragen Sie actionlastig in Eclıtzeit aus. 


hübschen Gebäu- 
den und Bäumen 
veredelt 
Unterwegs stölst 
Held auf 


jede Menge gar- 


wurde 
unser 


stiges Getier, das 
Nleißi- 
gen Knopfdruck 
in Fchtzeit be 
kämpft 
ausgewählte Blitz- 


er durch 


Vorheı 


schläge oder Me- 
teoritenschauer schalten auch 
größere Heerscharen aus, Er- 
ledigte Gegner verhelfen zu 
Friabrungspunkten, die Sie 
auf vier Charakterfähigkeiten 
verteilen. Ganz frei sind Sie 
in der Vergabe allerdings 
nicht: 
späteren Spielverlauf zu ver- 


Um Sackgassen im 


meiden, werden bestimmte 
Eigenschaften automatisch 
weiterentwickelt, Gelegentlich 
Iekommt Ihr Alter Ego eine 


eLTITIgTTlad 


Genre: Action-Adventure 


Termin: 4. Quartal '99 





f 
1 


neue Spezialfähigkeit spen- 
diert, Darını kanın er zum Bei 
spiel mıt Bomben Mauern 
wegsprengen, hinter denen 


sich Geheimgänge verbergen. 


GameStar 
im Technoland 


Unser erster Ausflug in die 
Welt des Technomage gestal- 
tete sich unproblematisch, 
Mittels Tastatur durchquer- 
terı wir das Land, indem wir 
den Charakter per Pfeiltaste 
vorwärts bewegten und die 
Landschaft über zwei weitere 
Tasten in die gewünschte 
Richtung drehten. 

Derzeit existieren drei der 
insgesamt acht Welten, die 
vierte ist in Arbeit. Allerdings 
tehlen noch Teile vom Geg- 
ner- und Leveldesign. Bis 
Weihnachten will Sunflowers 
aber die PC-Version ferlig- 





gestellt haben. MIC] 
Hersteller,  Sunflowers 


Ersteindruck: Gut 


Mick Schnelle: »Endlich wagt sich mal ein deutscher 
Hersteller an ein Action-Adventure im Hobbit-Stil. Die 
Zwischensequenzen haben mir gut gefallen und auch 
die Spielgrafik, speziell die Elfenstadt, sieht klasse aus, 
Haffentlich gelingt das Rätseldesign ebenso gut.« 
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Alttııall 
HR ueii 


Die Land- 
schaftsgrafil 
ist mit dynami- 
schen Licht- 
quellen verse- 
hen. Auf 
Wunsch können 
Sie die Ansicht 
auch stufenlos 
drehen 
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In heryarragend 
animierten 
Sähelinellen 
müssen Sie 
neben Geschick 
auch Taktik 
beweisen. 
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Preview 








s wird einmal: Fin Aclion- 
E spiel, das Sie mitten in ei- 
ne ternästliche Märchenwelt 
wie aus ON ler Nacht verset- 
zen möchte. Der blaublühge 
lleld dieser Geschichte - nen- 
nen wir sie einfach Prince of 


Persia 3D - hat gerade seine 
Prinzessin gefunden. Wenige 
Wochen erst sind die beiden 
verheiratet, da fällt das junge 
Glück im Festsaal des Königs 
einer Inteige zum Opfer. Die 
Prinzessin wird verschleppt. 
der Prinz landet im Kerker, 


Damit wäre die Geschichte 
auch schon am tragischen En- 
de - wenn Sie dem hochwrehl- 
geborenen Hoffnungsträger 
nicht mil viel Geschick aufdie 
Sprünge helfen, die Iraute 
Gattin den Klauen des Bösen 
entreifsen und nebenbei das 
Königreich retten können. 
Bereits 1989 und 1993 auf 
Apple II und C64 — damals 
noch im pixeligstem 2D — 
zeigte der Turbanträger aller- 
lei Schurken, wer Tere in 
Persien ist. Mil großem Auf- 


wand entsteht bei Red Orb ın 
San Francisco der erste Seri 
ensprößling in 3D. 


Klettern und 
Kämpfen 


Ihren kampflustigen Helden 
sehen Sie meist aus der Tomb 
Raider- Perspektive, auch div 
Steuerung erinnert deutlich 
an Lara Croft. Spielerisch ste- 
hen ebenso Schwertkämpte 
wie Kletterpartien in riesigen, 
allerdings in unserer Version 
noch sehr leeren Tempeln 
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Prince of 
‚Persia 3D 


an, die natürlich voller tad- 
bringender Fallen sind. Gele- 
gentlich müssen Sie Rätsel 
Jöser, zu denen Ihnen meist 
Zwischensequenzen Hinwei- 
se geben, In unserer Deta- 
Version machten vor allern 
die Duelle gegen mörderi- 
sche Muselmanen Spaß. Im 
gegen heimtückische Meu- 
chelmörder, muskelbepackte 
Palastwachen oder — gegen 
Ende 
bestehen zu können, brau- 
chen Sie neben der passen- 
den Taktik vor allem die rich 
tige Waffe, Mit Ihrem Stan- 
dard-Krummsäbel greifen 
Sie Gegner auf mittlere Di- 
slanz an, 
Kampfstab mit Reichweite 


garstige Ungeheuer 


während der 
glänzt. Mit doppelten Kreuz- 
klingen mussen Sie dapegen 
nah ran anı den Feind — und 
setzen sich der Gefahr aus, 


daß mehr als ein königliches 





In zahlreichen Spielgrafik-Sequenze 
Sie das Morgenland freundlich an. 





Ausgefeilte Fallen sorgen für Spannung, aber auch Frust, 


Haar gekrümmt wird. Die 
Designer legen viel Wert dar- 
auf, daß Sie nicht ständig ge- 
gen gleichartige Opponenten 
antreten. Manche sollen ein- 
fach nur dastehen und jeden 
Ihrer Hiebe abwehren, ande- 





In späteren Levels begegnen Sie Monstorn. 


re wirbeln wild umher und 
weichen geschickt aus. Sie 
selbst werden mit wenigen 
Tastaturbefehlen seitlich zu- 
schlagen, wild draufhauen 
oder feindliche Schläge 
blockieren können - und ler- 


nen außerdem im Spiel- 


verlauf ein paar Spezial- 
attacken, etwa besonders ef- 


fektive Ausfallschritte. 


Märchenhafte 
Magie 

Die Geschichte fiihrt Sie durch 
ein prächtiges Märchenland, 
zwischendrin sehen Sie auf 
wendige Renderszenen. Zu 
Beginn müssen Sie allerdings 
ersteinmal aus den Kerkerver- 
liesen Jüchten. Ohne Kampf- 
gerät sollen Sie an Ihren — 
schwer bewallneten — Hä- 
schern vorbeischleicher und 
sich unbernerkt durch Ge- 
heimgänge guetschen. Das 
Programm wird 16 große Le- 
vels bieten, unter anderem 
kommen Sie durch pompöse 
Paläste und Tempelanlagen. 
Die gelährliche Reise führt 
durch orientalische Straßsen- 
züge und Hatenanlagen so- 


wie eine magische Stadt in luf- 
tigen Himrmelshöhen, Zum 
großen Finale hopsen Sie 
über vereiste Bergklippen 
und schließlich in 
Obseryalorium — dort muß 


ein altes 


auch Ihre Prinzessin sein. 
Im Spielverlauf erlernen Sie 
auch magische Ferti 


die nur mit Pfeil und Bogen 





funktionieren: Beispielsweise 
können Sie einer Sandsturm 
auf stärkere Feinde loslassen 
und sie blenden, mit den 
Geschossen einen Wespen- 
schwarm herbeirufen oder 
besonders hartnäackige Gep- 
ner nach einem Woalltretter 


sogar fernsteuern 


Königliche Technik 


Uns haben nicht zuletzt die 
natürlichen Animationen der 
Figuren gefallen. Und das, 
obwahl sie nicht per Motion- 
Capturing erstellt, sondern in 
mühsarmer Handarbeit den 


Preview Aktuell 


In einer riesigen Wolkenstadt können $ie ausgiebig klettern und springen 


abgefilmten Bewegungen pro- 
fessioneller Bodentumer nach 


gestaltet wurden. Das Pro- 





gramm wird nur mil einer 
YD-Beschleunigerkarte lau- 
fern, Die Hardware-Anforde- 
rungen sollen sich aber in 


Grenzen halten: Die Grafik- 


Mit dem Kampistab halten Sie Gegner auf Distanz. 


Engine sorgt angeblich auch 
auf langsameren Rechnern 
für Hüssige Darstellung, al 
Kosten deı 
Sichtweite in größeren Hal- 
len und Räumen. 


lerdings auf 


md lalet-Wo} 2-1 u-3r: me] D) 


Genre: Actionspiel 
Termin: Oktober '99 


Hersteller: 
Ersteindruck: Gut 


Red Orb 


Peler Steinlechner: »Die Kämpfe von Prince of Persia 
3D sind schon jetz! wegen der tollen Animationen sehr 
spannend. Weniger begeistert bin ich von den teilweise 
arg leeren Levels. und richtig neugierig auf die Sprung- 
partien — da muß das fertige Programm zeigen, daß os 


mehr auf der Orientpfanne hat als Tomb Raider.« 
Tr ] 
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IT 1 cc PL HORB. I TUNER TU. DONE W \ PERTENMNEEE, T 
1 ild wuftet der wWerwon 


Nocturne 


Pr 


eine Panik: Zwar tum- 

melt sich allerlei über- 
natürliches Gruselgesindel 
auf der Welt, aber die Ge- 
heim-Organisation Spook- 
house wacht über uns ah- 
mungslose Sterbliche. Deren 
Geisterfinger Nummer 1, 
mysteriös »The Strarıper« ge- 
nannt, können Sie im Horror- 


Actionspiel Nocturne gegen 
das Böse ins Feld schicken. 


Mit Kugeln 
gegen das Böse 


Nocturne hat einige Paralle- 
len zu Resident Evil; Sic len- 
ken einen schick animierten 
Palygon-Helden durch auf- 
wendig vorgerenderte Räu- 
me, wobei die Kameraper- 
spektive wie in einem Film 
wechselt. Allerdings können 


Sie ihn rufen: den Geisterjäger. 


Sie den Blickwinkel auch 
selbst einstellen. In vier Ak- 
ten, die in Paris, Chicago, 
Texas und im Schwarzwald 
spielen, bekämpfen Sie Hor- 
rormonster miteinem furcht- 
erregenden Wallenarsenal, 
das von der spitzen Schaufel 
bis 
reicht. Innerhalb der Episo- 


zum Flammenwerfer 





In dar Chicago-Episode kämpft sich »The Stranger« durch ein stillgelentes Kino, 


den kann sich Ihr Held frei 
bewegen und die Nebenauf- 
gaben in beliebiger Reihen- 
folge angehen. Zwar werden 
Sie auch das eine oder andere 
Rätsel lösen müssen, nichts- 
destotrotz soll der Schwer- 
punkt aber aufdem Einsatz 
des Ninken Feuerfingers lie- 
pen. Dabei regeln Sie stufen- 
los den Schwierigkeitsgrad 
über die Effizienz der anto- 
matischen Zielhüte. 








An vielen Schauplätzen herrscht stimmungsvalle Düsternis. 


Blutige Fußstapfen 


Obwohl der Horror typisch 
amerikanisch daherkommt, 
also mit dem Halzkammer, 
verspricht Nocturne sehr 
simmungsvoll zu werden, In 
einer der ersten Levels wer- 
den Sie beispielsweise mit 
Taschenlampe und Schrotge- 
wehr ein vollkommen dun- 
kles Lagerhaus mit Zombie- 
Überschuß erforschen, Dä- 
bei halter Sie ständig inne 
und lauschen auf die leisen 
Schritte der Untoten, die da- 
zu neigen, überraschend um 
Ecken geschlurft zu kom- 
men. Wenn Sie einen erle- 
gen und dabei in die Blutla- 
che tapsen, können Ihnen die 
Biester übrigens anhand der 
Spuren folgen, die Sie auf 
dem Fußboden hinterlassen. 
Auch sonst sollen Sie die 
Umgebung verändern kön- 
nen: Einschußlöcher, Blut- 


spritzer und zertrümmertes 
Mobiliar pflastern den Weg 
Ihres tapferenn Helden. 
Zusätzlich zum Gruselka- 
binett gibt's freundliche Leu- 
te, die Ihnen im Gespräch 
Fingerzeige geben oder mit 
Utensilien aushelfen. Einige 
können sogar an Ihrer Seite 
kämpfen, Damit schlechtzie- 
lende Zeitgenossen kein Ge- 
meizel unter Unschuldigen 
anrichten, sind die Getreuen 
übrigens gegen Kugeln aus 


Spielerwatten gefeit. GUN) 





Im Schwarzwald gibt's Werwälfe statt 
Kuckucksuhren und Kirschtorte. 








Genre: Actionspiel 
Termin: 4. Quartal ’99 


Hersteller: 
Ersteindruck: 





Tak& 2 
Gut 


Gunnar Lott: »Auf einen coolen Horrorschocker mit 
Edel-Grafik warte ich schon länger — da hat mir seit 
dem uralten Alone in the Dark nichts mehr so richtig 


gefallen. Nocturne könnte diese Nische füllen.« 


Dur rn 
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Aktuell Preview 


Festung im Anflug 


B-17 Flying Fortress 2 


Fliegen ist nicht alles: Als Kommandant der legendären Fliegenden 





Festungen müssen Sie sich auch um Ihre Bomber-Besatzungen kümmern. 


erade noch arbeitete sich 

unsere Fliegende Fe- 
stung unbehelligt ins Zielge- 
biet vor, da stößt ein feindli- 
ches Jagdgeschwader aus der 
Wolken auf uns herah. Unse- 
re Kanoniere feuern aus aller 
Rohren, doch der Captain 
wird verwundet. Per Maus- 
klick ernennen wir den mo- 
mentan arbeitslosen Bom- 
benschützen zum Sanitäter, 
der sich prompt von seinem 
Sitz erhebt und den Captain 
verarzlet. Dann bricht durch 
einen Treffer Feuer arı Bord 
aus, und wir müssen einer 
Schützen zum Löschen ab- 
kommandieren. jetzt wird’s 
Zeit, selbst ins Cockpit eines 
der Geleitschutzjäger zu 
wechseln und den angrosfen- 
den Me-109 Saures zu geben 


Volle Kontrolle 


In der Flugsimulation B-17 
Flying Fortress 2 rmüsser Sie 
kein Meisterpilot sein, um 
Ihre Bamberstaffel sicher 
durch eine dynamische Kam- 
pagne zu steuern - solange 
Sie als Kommandant das 


Die zahlreichen Crewmitglieder bewegen sich dank 
Motion-Capturing äußerst lebensecht, 


u" 





Das B-17-Geschwader brummt majestätisch über der unten vorbeiziehenden, sehr schönen Landschaft. 


Wohlergehen der Mann- 
schaft im Auge behalten. 
Vergessen Sie den stink- 
langweiligen Vorgänger aus 
dem Jahr 1992: Statt wie da- 
mals die meiste Zeit mr dar- 
auf zu achten, daß die Moto- 
ren nicht heißlauten und die 
Bomben im richtigen Augen- 
blick auszuklinken, haben Sie 
in Flying Fortress 2 als Staf- 
felführer die komplette Kon- 
Irolle über ein Bomberge- 
schwader saml Geleilschutz. 
Sie können zwar selbst eine 
der zehn Positionen in jedem 
Flieger übernehmen und ihn 
auf Kurs halten. Doch genatı- 
so viel Spal® macht es, die 
Jungs zu kontrollieren tnd 
im Notfall auch auf andere 
Positioreen zu beordern. 


Jagdausflug 


Wenn Sie das Jagdficber 
packt, dürfen Sie auch selbst 
in einem Geleitschutzflieger 
Platz nehmen und die Feinde 
auls Korn nehmen. Auch 
darın werden Sie laufend mil 
Funksprüchen über särmnt- 
liche Vorkommnisse wie Wel- 
teränderungen intormiert. 
Verpackt wird das Zweiter- 


Weltkriegs-Spektakel in sehr 
hübsche Landschaftsgrafik. 
Im Innen der B-17s bewegen 
sich Polygaon-Piloten und 
Bordschützen, deren Bewe- 
gungen dank Motion-Chphu- 
ring sehr realistisch wirken, 
Verwundete Kameraden fal- 
len ohne medizinische Be- 
treuung in Ohnmacht oder 
gehen gar in die ewigen Pixel- 
lagdgründe ein. 


B-17 Flying Fortress 2 


Genre; Flugsimulation Hersteller: 


Microprose 


Termin: November '99 Ersteindruck: Sehr gut 


Mick Schnelle: »Microprose hat mit B-17 eine sehr inter- 

essante Simulation im Entwicklungs-Hangar. Vor allem 

das Crew-Management fasziniert mich. Meine Jungs 

wachsen mir ans Herz; ich will jeden lebend nach Hau- 

se zurückbringen. Das sorgt für Spannung.« 
en an 
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Aktuell Preview 


Kommende Spiele-Hits im Überblick 


Termin-Update 


Zu jedem guten Spiel, das schon in einer GameStar-Preview vorge- 


stellt wurde, erfahren Sie bis zum Test monatlich den aktualisierten 





Erscheinungstermin. Alle Änderungen sind rot markiert. 


Tuel Genre Hersäeller |. Previews) in GameStar Ersteindruck Aktueller Terman 
Abemination Strategie Hathouse 3 ut September'93 
Age of Ennpires 2 Echtzeit-Strategio Microsoft 4/98, 8/98, 11/98, 4/99, 7/99 Ausgezeichnet September '99 
Age of Wonders Stratenie Take2 E17} Gut Oktabar's9 
Alrfıx Dogfighters Actlen-Flugsimulation  UDS Er] Schrgut 1.Quartal 2000 
BFSATE>  Anachronox Rollenspiel Jam Storm 699 | Qut- 1. Quartal 000 
Anstoss} Fussball-Manager Ascarım 6/99 Schrgut Novernber '99 
Aqua U-Boot Spiel Massive 139 Sahrgut 1.Quartal 2000 
aD B-rFlyingFartres Fluggsirmudatkın Nizraprase 99 Gut Neverriber 99 
GrDare> Battlezane2 3D-Strategie Acttvisiom 599,1099 Schrgut September’32 
Black & White Strategie lionhead 98, 6/99 Ausgezeichnet 2 Quartal 2000 
Catan-Die erste Insel ‚Strategie Funatics _ 9199 Gut Oktober’99 
Conqusst Tchtzeit-Strategie Digital Arwil u Gut 4. Quartal ’99 
Daikatana ID-Ation Jan Storm ‚10/97, 198,7799 Schrgut 4, Quartal 99 
Dark Reign 2 Tchtzeit-Strategie Activision 3/99, 10/39 Sehr gut 4, Quartal 99 
ID  Bemanworliiz ! Ikarion 1093 Gut L.Quartal 2000 
Deus Ex Rollenspiel lorı Storm Ei} Sehr gut 1. Quartal 2000 
Diabio? ‚Action Rollenspiel Diizand n97, 4138, 7/98, 11/98, 3/99 Ausgezeichnet November'99 
ID Die Siedler I- Geheimnis der Amaranen Aufbzuspiel-Adden Wue Byte 10/99 Sehr gut September '39 
Driver Rennspiel Reflections 3/99, 10199 Sehrgut September '49 
Duke Nukem Forever 40. Action 3D-Realms 8/39 - 2. Quartal 2000 
Earth zi50 Echtzeit-Strategie Tomware 4199, 2/99 Sehrgut ver‘ 
Enfarce M-Action uD5 us3 Sehrut Dezember ’39 
aD  Afazcon jartpieh: EAssorts 1099 Augemichmet Es 
Final Fantasy 8 Rollenspiel Square 853 Sehr qut 4. Quartal'99 
DrBAaTE>  Freespaoe? el Interplay ‚833 Sehr gut Oktaber '79 
UPBATE> Giants Actionspiel Interplay 499,993 Sehr gut Folmuar 2000 
Gorlie ö ollens ‚Piranha Bytos 10188, 9199 Sehr gut Januar 2000 
Grand Theft Auto 2 Actionspiel DMA Design 8/93, 3/99.10/99 Sehr gut Oktaber '39 
Half-Lve: Opposing Farce 3D-Actiom-Adden Valve 899 Schr gut Oktober '39 
Homewarld Strategie Sierra 9/98.8/99, 999 Sehrqut Oktober 's3 
ID Imperlum Galartienz Straterie Digltalfeality 039 Gut © H 
WPHArE> Indiana Jones und der Turm vor Babel Action-Alventune lurasArts 8/98, 11/98, 2/99 Sehr gut Nowember's3 
Interstate 82 Simmutatlon Activision 10/98, 20799 Sohrgut 1. Quartal 2000 
CD Kicker Fuiball Manager Fußball-Marsaner Heartline 10/98 Schr qut Oktober '93 
Loase Cannon Astlonspiel Digital Arwil 199,599 Ausgezeichnet 1 Quartal 2000 
Max Payne Actionspiel 30 Kealms 1198 Schrqut 1.Quartal 2000 
Maximum Overkifl inspel ralc m Gut 1.Quartal 2000 
Ur. Messiah 3D-Artlonsplel Shiny 198 Schrgut November’99 
Metal Fatigue Echtzeit-Strategie Psygnosis 4199 Sehrgut 4 Quartal 99 
NA Live 2000 Sportspiel EA Sports 10/99 Sehr gut 4. Quartal '99 
NHL2000 \ Spartspiel EA Sparts 10/33 Ausgezeichnet v BE 
Neverwinter Niglts Rollenspiel Bioware 1099 Sehr gut 4, Quartal 2000 
No Onetives Fonever 30 Action Monolih. 10789 ‚Sehr gut +. Quartal'99 
Nocturme Actionspiel Take 2 1059 Gut +. Quartal’93 
Nox Artion-Rollerspiel Westwocd 3 Sehr gut 4.Ouartal'99 
Panzer General 4: Western Assault Strategie ssI 199 Schr gut Oktober'99 
Planescape Torment Rolenspiel Interplay 5/99, 6199 Gut 4.Quartal’99 
Poc! of Radiamze 2 Rollenspiel ss 99 Sehr gut 3. Quartal 2000 
Prince of Persia 3D Actonspiel Redürb. 7/99, 90/99 ‚Gut September ’99 
Quake 3 Arena 3D Action il Software 12/38, 5599, 7/99, 4/99 Ausgezeichnet 4, Quartal 99 
ORSATE> Rayman? Jump-andrun Ubisoft 338 Schr gut Novemler'@n 
Septerra Core Rollenspiel Topware 698 Gut 4. Ouartal "93 
Shogun- Tatal War Strategie Dreamtime . 3199,5/99 Sehr gut 1. Quartal 2000 
Star Tree Klingen Academy Weltraumspiel Interplay 59a Gut 4. Quartal "99 
Star Trek: New Worlds Echtzeit-Strategin Interplay 11/98, 5/99, 9/99 Sehrgut 4.Quartal '99 
Star Trek: Voyager ID-Artlon kaven Software 799,8199 sehr gut 2. Quarlal 2000 
Star Wars: Force Commander Echtzeft-Strategie Lucasärts 598,878 Sehrgut 4. Quartal'99 
Starlancer Weltraumspiel Digital Anvil 193, 6/93 Sehr gut 4. Quanal'39 
Team Fortress? 30 Action Valve R .49,5139 Sehryut 1.Quartal 2000 
ED  Tecmhnanags Artion-Adventure Sunflewers 10459 Gut 4. Ouartal'99 
The sims Stratexie Macs 399 Sehr qut 4. Quartal'99 
ED Tambkaiders Adtton-Adyanhure Eidas 10/99 Für Fans November'99 
Ultima 9: Astenssion 3D- Roßensplel Origin AIB, 199, 6499,70/99 Ausgezeichnet +.Quartal’99 
Urban Chaos Actionspiel Eidos 699 Gut Nowernber '99 
Yanpie Rollenspiel Ackhrision 439,899 Schryut 1, Quartal 2009 
Wheelof Time Ackon-Strategie Leennl vg Gut Oktober '33 
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— Zi 
Im Tips-Teil; 
Die 30 besten 
Tips & Taktiken 
zuchl23 


Duell der Echtzeit-Giganten 


C&Cc 3 


Das am sehnsüchtigsten erwartete PC-Spiel ist endlich erschie- 


Exklusiv bei GameStar finden Sie diesen Monat den Direktver- 


von Command&Conquer 3 und Age of Empires 2. 


bwohl Sie Command 
&Conquer 3 seit kurzem 
kaufen können, finden Siein 
dieser GameStar-Auspahe 
ur« einen Worabtest. West- 
Waod weigerte sich, deutschen 
Mlaeszinen rechtzeitig vor Re 
aktionsschluß eine Testver 
en zukommen zu lassen - 
ende Firma Anıpst vor den 
Wertungen hätte, Statt des- 
Ed Distributor Electro- 
BC Arts uns und die an 
deren Spielemagazine zu 


einem zweilägigen Event 


finale Version spielen konn 
ten. Da wirin nur zwei Tagen 





und unter solchen Umstän- 
der nicht zu einern objekti- 
ver, finalen Urteil kornmen 
konnten, verzichten wır im 
folgenden Vorabtest auf’ die 
Wertung. Trotzdem können 
Sie die magischen Spielspa®- 
Prozente bereits erfahren: 
Gleich nach Heftschluß flog 
Strategie-Experte Jörg Langer 
in die USA, um vom Erst- 
verkaufstag (in den USA: 
24.8.1999) arı CE&C 3 mit 


ten Heinrich Lenhardt aus- 
giebig zu spielen. Eine weite- 
re Version wurde per Super- 
Filkurier nach Deutschland 
geschickt, wo sich Martin 
Deppe darüber hermachte. 
Aufdiese Weise können wir 
Ihnen nun, da Sie dieses Heft 
lesen, unsere finale Wertung 
mitteilen: Entweder per In 
ternet auf einer geheimen 
Seite von www.GameStar.de oder 
per Telefon-Hotline. Mehr 
dazu im Kasten rechts, 


Sehr viel weniger Probleme 


ZREwir unter Aufsichtdie unserern US-Korresponden- bereitete der exklusive Vorab 
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AoE 2 





nen, doch der größte Verfolger steht schon bereit. 


gleich zwischen den offiziellen Vorab-Testversionen 





















test von Age of Empires 2, switen alles Wissenswerte - 
Microsoft stellte uns mit Ein- links zu C&C 3 und rechts zu 
verstindnis von Ensemble AoE 2. Ob Sie erst einen Art 
Studios eine weit fortgeschrit- kel am Stück lesen, oder 
tene Version zur Verfügung. zwischen beiden Spie- 
Auch hier gibt es allerdings len springen, ist egal. 
keine Wertung, da sich das Ein Fazit am Ende je- 
Spiel aus Feintuning-Grün der Seite faßt zusam 
den auf Ende September ver- men, obesin dieser Kat 
schiebt. Trotzdem können wir  porle einen (knappen) Sie 
Ihnen auldiese Weise schon ger gibt. Dabei heißt ein 
jetzt den direkten Vergleich »Minuse aber nicht, daß 
zwischen den beiden wichtie- das Spiel in diesem Purkt 
sten Strategiespielen dieses schlecht ist — beide Pro- 
Jahres bieten, Im folgenden gramme bewegen sich auf 


finden Sie aufneun Doppe! sehr hohem Niveau 






Hier gibt’s die C&C 3-Wertung 


Ab 28. August, 15° Uhr können Sie als Game- 
Star-Leser die finale C&C-3-Wertung erfahren: 


Auf GameStar.de 
http://www,gamestar.de/service/ccfinal.html 
Achtung! Es existiert kein Verweis von 


GameStarde aus auf diese geheime Seite 











Sie müssen obige Adresse von Hand in Ihrem 
Browser eintippen! Sie können allerdings 
bei pestartetem Browser, durch einen Extra- 


Knopf in unserem CD-Menü (unter »C&C 3 
Specials) direkt auf die Seite springen 











Per Telefon-Hotline 
Unter der Nummer (089) 360 86 505 stehen 
zehn Leitungen bereit, Dort erfahren Sie alle 
Einzelwertungen sowie die finale Spielspaß- fg 
\Werlung. Achtung: normale Gesprächsko 
sten nach München fallen an. Falls Sie auf 
Anhieb nicht durchkommen, versuchen Sie 
es bitle später noch einrnal 
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Die Massen- 
schlachten zwi- 
schen 6DI (gelb) 

und Nod Irat 

gehen in die 
nächste Phase 
— und zwar här- 
ter als je zuvor. 











Die heiten Kontrahenten prägen die Zwischenseguen- 


N üch dem Zerfall der Na 
tionalstaaten beherrschen 


zwei Mächte die Erde: die west- 


lich orientierte Global Defense 
Initiative (GDI) und die terrori- 
stische Bruderschaft von Nod 
In Command&Conquer konn- 
ten Sie wahlweise beide Seiten 
zum Sieg führen. In C&C 3: 
Tiberian Sun bricht der Krieg 


it 


CH:9B 





zen: Oben General Solomon von GDI, unten lauf der 
Leinwand der kahlköpfige Killerkommandeur Kane. 
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1. Sto 


um die Ressourcen aufs neue 
los, mit noch unbarmherzige- 
ren Spielregeln. Beide Armeen 
haben technologisch aufgerü- 
stet, und die Allzweck-Ressaur- 
ce Tiberium ist nach gefährli- 
Das 
Zeug breitet sich immer weiter 


cher geworden grüne 
aus und verursacht Mutatio- 
nen in Flora, Fauna und bei 


den Menschen. 


Zwei Parteien, 
zwei Strategien 


Als GDI-Oflizier McNeil müs- 
sen Sie schnell erkennen, daß 
die totgeplaubten Nod-Kräfte 
stärker sind als je zuvor. In der 
ersten großen Schlacht seit 
Ende des letzten Tiberium- 
kriegs werden dıe GDI-Trup- 
pen chancenlos zurückgetrie- 
ben. Da meldet sich ein glatz- 


köpfiger Herr per Bildtelefon; 


Der charismatische Bösewicht 
Kane ist zurück! Die GDI stellt 
sich dem weltweiten Kampf 
auf drei Kontinenten. Dabei 
führt sie vorrangig Weiterent- 
wicklungen bewährter Waffen- 
systeme ins Feld — Mechs und 


‚Parteien 


Schwebepanzer bilden das 
Rückgrat ihrer Truppen. 

Als aufstrebender Nod-Gene- 
ral Slavik vereinen Sie erst mal 
die zersplitterte Bruderschaft 
im Dienste des »wiedererstän- 
dener« Kane. Sobald der Auf- 
rührer Hassan besiegt ist, kön- 
nen Sie sich um die ach so 
friedliebenden GDI-Schwach- 
Auf Zivil- 
sten nimmt ein Nod-General 
keine Rücksicht 


Kriegslisten (Angriffauf Neu- 


maten kümmern 


auch vor 
trale unter der GDI-Flagge) 
schreckt er nicht zurück, Die 
Bruderschaft setzt auf hinter- 
hältige Attacken mit unter- 
irdischen Einheiten sowie 
Stealth-Panzern; Im späteren 
Spielverlaufentwickelt sie eine 
tödliche Chemiewaffe, 


Sequenzen mit 
Trash-Tendenzen 


Bei den Videos und gerender- 
ten Cutscenes hat Westwood 
mehr Aufwand denn je betrie- 
hen. Leider mit durchwachse- 
nem Ergebnis; Die Szenen mit 
Schauspielern erinnern oft an 
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Laien-Theater, gerade in der 
deutschen Version: Da plap- 
pert General Solomon munter 
vor sich hin, während er im Vi- 
deo den Mund geschlossen 
hat, Außerdem fehlt esan Hin- 
der 


schwenglich benutzte Hall-Ef- 


tergrundmusik, iiber- 
fokt (selbst im Freien!) ver- 
schlimmert die Wirkung eher 
noch, Ganz anders die Ren- 
derszenen. Sie sind allererste 
Sahne, zumal die gezeigten 
Kampfvehikel tatsächlich so 
aussehen wie im eigentlichen 
Spiel. Trotz der Mängel machen 
Zwischenszenen 


die große 


Lust aufdie nächste Mission 


Story, Parteien 


[BC 3: CET glänzt wiederum mit 
einem supercoolen Ambiente — von 
der Installation über die Lade- 
screens und die strategische Karte 
his zu den Zwischenszenen. Letzte- 
re sind aber nicht gut synchro- 
nisiert und wirken stellenweise 
peinlich, Die Zweiteilung in GDI und 
Nod zieht sich durchs ganze 
Spiel und sorgt für ordent- 
lich Atmosphäre. 
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Es gibt z 





D er Überraschungshit Age 
of Empires machte Sie 


Stammesführer 


zum eines 
prähistorischen Steinzeitvolks. 
Age of Empires 2 beginnt lange 
nach dem Niedergang der Ro- 
mer ım »Dunklen Zeitalter«, 
Durch Bau gewisser Gebäude 


erreichen Sie erst die Feudal- 


dann die Burgen- und schließ 





war akademische Unterschiede 


hei den Zwischenbildern der Kampagnen. 
doch das schnöde Taxt-Ambiente bleibt. 








1. Story, Parteien 


lich die Kaiserliche Epache 
Passend dazu machen Belape 
rungen und Festungsbau ei- 
nen guten Teil des Spiels aus. 


Historische Kriege 


Vier Kampagnen (eine ist das 
Tutorial) warten auf Sie. Alle 
orientieren sich an den prägen- 
den Feldzügen berühmter hi- 
storischer Persönlichkeiten. So 
reiten Sie mit den Mongolen- 
horden Dschingis Khans in 
den Westen und unterwerfen 
alles und jeden, der sich Ihnen 
in den Weg stellt. Als Joharına 
von Orleans vertreiben Sie die 
Engländer aus Frankreich, Mit 
Heerführer Saladin befreien 
Sie Kleinasien und Agypten 
von den barbarischen Kreuznt- 
tern. Und im Dienst von Kaiser 
Barbarossa einen Sie die deut- 
schen Fürstentumer, um das 
Heilipre Römische Reich Deut- 
scher Nation neu zu schaffen, 
Mit schöngeistigem Minne- 
sang lassen sich diese titani- 
schen Aulgaben nicht bewälti- 
gen. Gefragt ist vielmehr stra- 
tegisches Geschick hei Basıs- 
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bau, Ressaurcen-Nutzung und 


natürlich Kriegsführung, 


Völkerschaften 

13 Völker teilen sich auf vier 
Kulturen auf, Der Kulturkreis 
bestimmt nur das verwendete 
Grafikset 
Wichtiger ist das Volk: Jedes 


für die Gebäude. 
verfügt über eine Spezialein 
heit (die Wikinger sogar über 
zwei), bringt bei Multiplayer- 
Spielen einen Teambonus ın 
Allianzen ein und genießt be- 
stimmte Vorteile bei Bauko- 
sten, Kampfwerten et cetera, 
Zudem darf nicht jedes Volk 
jede Einheit rekrutieren: Die 
Mongolen halten nicht wirk 
lich viel von Klöstern, ihre 
Mönche können deshalb nur 
einen »Zauberspruch« lernen. 
Nur die Byzantiner dürlen 
wirklich jedes Schill bauen, 
nur den Perser sichern alle Ka- 
vallerietypen zur Verfügung. 
Und die größten Baumeister 
sind die Türken. Die Vielfalt 
der Yölker kommt erst in Mul- 
tiplayer-Partien voll zum Tra- 
gen, doch auch in den Sulo- 
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Dires 


Missionen werden Sie etwa die 
Engländer bald verfluchen 
wegen ihrer hochellizienten 


Langbogenschützen, 


Understatement 


jede Kampagnenmission wird 
in Tagebuchforrm nebst Sprach 
ausgabe eingeleitet — kein Ver- 
gleich zu C&C 3, Schade, das 
man keine Zwischenszenen 
im Stil des füulminanten Intros 
zu sehen bekommt! Die Kam 
päpnen selbst sind spannend 
verzweigen allerdings nicht 
Nach durchschnittlich sechs li- 
near angeordneten Missionen 
haben Sie Ihr Ziel erreicht. 


Story, Parteien 


AsE 2: Die vier Haupt-Kampagnen 
sind sehr spannend, aber für sich 
hetrachtet nicht so lang wie bei 
££C 3. Damit bleibt weniger Raum 
für die Entfaltung einer Story. Auf 
Zwischenvideos wird komplett 
verzichtet, Mit den 13 Völkern 
Ilavon vier in den Kampagnen) 
kommt kein so starkes Ge- 
fühl der Identifikation auf 
wie mit GDI und Nod. 


GameStar-Duell 


Detailliert dar- 
gestellte Ritter 
und Burgen las- 
sen das Herz 
jedes Strategie- 
fans höher 
schlagen, 
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2. Missionen 


E73 





gq! 





V or jelem Einsatz zeigt die 
strategische Karte, wer 
welche Territorien kontrolliert, 
und wo die nächste Mission 
stattfindet. Oft haben Sie die 
Wahl zwischen bis zu drei Sze- 
narios. Entweder ist eines die 
Hauptmission und das andere 
ein optionales Szenario, dessen 
Bewältigung Iınen Vorteile bei 
ersterer bringt. Oder Sie kön- 
nen sich für eins von zwei bzw 
drei Szenarios entscheiden; die 
Auf 


GDI-Seite gibt es 25 Einsätze 


anderen verfallen dann 


von denen Sie aufgnund der Ver 


zweigungen maximal 18 spie 


ampier und sein 


len können. Wenn Sie immer 
den schnellsten Weg gehen 


bleiben noch zwölf Karten, Als 


Tanklaster- mit dem Biake 





Nod-Feldherr spielen Sie min Auf der Stı 1teniekar 
“ TMELIERGI 


destens 13 und maximal 1’ 


imt 19 Missionen ‚was Sie 


fördert 


ist aber das ein- 


der insges Ereignisse: Indem Ihre Truppen 
Diese 


den Spielspaß 


sten Kampleinsatzes 


Baumstruktur darin ungefähr erwartet einen bestimmten Punkt errei- 


chen, lösen sie etwa einen Ge 


zig »dynamische« an der Kam- Abwechslung genängriffaus, Oder es gibt el 


pagne, Sie dürfen weder Trup- 
pen von einem Szenario zum 
nächsten mitnelimen, noch 
vor Missiönsstärt eine Arınec 


zusammenstellen, Aber auch 


ist Trumpf 


Jeder Einsatz hat mehrere vor 


gegebene Ziele, die alle erfüllt 


werden müssen. So sollen Sie 


etwa zwei Staudäimme zerstören 


ne kurze Ansprache von Kane, 
wenn Sie eine Radiostation be- 
setzen. Die Missionen wirken 
dadurch sehr lebendig, aber 


längst nicht so flexibel wie be 





Ihre Aufgaben kännan Sie sich in 


Textfarm jederzeit zeigen lassen 


c&c 2 


sich aus 


und außerdem sämtliche Nod- Die Aufgaben setzer 


so Ist das eine Verbesserung: 
Erstmals in einem C&C erfah- 
ren Sie vor der W il 


Einheiten von der Karte fegen immer denselben ner vernichten, Gebäude ein- 


des näch- jedes Szenario bietet geskriptete  Grundtypen zusammen: Geg- nehmen oder ausschalten, Ein- 


heiten eskortieren, Durch das 





Mischen dieser Ziele wırd’s aber 
nicht langweilig. Viele Levels bx 


tonen den Basisbau,; in einigen 


müssen Sie mit einer Startar 
mee auskommen. Indoor-Mis- 


sionen 4 ls C&C 2 gibt's nicht, 


C&C 3: Die Szenarios laufen häufig 
ähnlich ab, bleihen aber aufgrund 
der Skripl-Ereignisse spannend 
Meist kommt es auf die Vernichtung 
des Gegners an, Nervig ist nur, 
wenn sich dann irgendwo aul der 
Karte noch eine letzte Feindeinheit 
versteckt, Die Verzweigungen in 
der Kampagne molivieren zu- 
sätzlich. Basisbau ist weni- 
ger wichtig als bei AoE 2. 
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I wn a) 


Ein 5DI-Dropshin Inicht steuerbar hat 
Verstärkungen für uns abgesetzt. 


Wir haben soeben den ersten von zwei 
Staudämmen komplett vernichtet. 


Unser Commando-Cybarq mull zwei 
Tanker zum Kartenranil askortieren. 













f ARE 3 Ad 
Specials wie diese Pyramide müssen 
Sie meist beseizen oder zerstören. 


Die weißen Zivilfahrzeuge sind mit 
wehrhaften Mutanten besetzt. 


Primärziel: Die Kodiak muf das Missi- 
onsende um jeden Preis erleben. 








GameStar Oktober 99 





K:: Angst, falls Sie Ge- 
schichte für eines der drö- 
gesten Fächer halten. die das 
deutsche Schulsystem je ber- 
vorgebracht hat: Bei den Mis- 
sionen von Age of Empires 2 
steht ganz klar der Spielspaß im 
Vordergrund. Die vier Kampag- 
nen unterscheiden sich in der 
Aufgabenstellung mindestens 
so schr voneinander wie die 
beiden Feldzüge in C&C 3. Jede 
Kampagne besteht aus etwa 
sechs Missionen, die Sie hin- 
tereinander spielen müssen. 
Die Einsätze dauern schon mal 
fünf Stunden - und damit ins- 
gesamt länger als beim großen 


Konkurrenten, 


Geniale Szenarios 

Eine typische Mission in Age 
of Empires 2 läuft so ab; Sie 
starten mit einem einzelnen 
Reiter sowie einigen Arbeitern 
und sollen den Gegner aus der 
Gegend verjagen. Zu dumm, 
daß dieser Gegner jede potenti- 
elle Siedlungs-Stätte mit Fe- 
stungen und Häusern zugebaut 
hat. Doch siehe da: Auf’ dem 
Weg ins Feindesland begegnen 
Ihnen immer mehr loyale Trup- 
pen, die sich Ihnen anschließen. 
Als Sie dann bei der ersten 
Gegnerfestung ankommen, ha- 
ben Sie leichtes Spiel: Mit Ka- 
nonieren, Rittern und Arm 
brustschützen nehrnen Sie die 
Basis in Windeseile ein. Ihre 
Arbeiter schwärmen auf der Su- 
che nach Minen aus, übergue- 
ren einen Fluß — und laufen in 








einige Grenzposten der näch- 
sten Festung. Das läst einen 
Großaneriff feindlicher Ritter 
aus, Viel Spaß beim Einsam- 
tmeln Ihrer Überlebenden, 


Skript-Sprüche 


Anders als bei C&C 3 gibt es 
bot Ape of Empires 2 spezielle 
Helden, die meist besonders 
viele Hitpoints haben und mit 
eigener Sprachausgabe aufwar- 
ten. Wenn Sie in der |ohanna- 
von-Orleans-Kampapne vor der 
fünften Mission die namerspe- 
bende Jungfrau verlieren, ist 
das Spiel sofort vorbei. Aber 
nicht nur dadurch sind die 


Missionsziele etwas viellälliger 
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Free 
Farsın Bere ein, ve 


als beim Konkurrenten: Aufga 


ben wie Artefakt-Suche oder 
Anliefern 
beim 


einer Schalherde 
Nachbarstamm tnter- 
scheiden sich wohltuend vorm 
normalen Echtzeit-Allerlei, Nur 
selten müssen Sie Ihre Gegner 
komplett vernichten, meist 
reicht das Schleifen einiger 
Burgen oder das Erreichen ei- 
ner bestimmten Stelle. Wih- 
rend einer Mission können 
sich deren Parameter ändern, 
Etwa dann, wenn statt des 
versprochenen Truppennach 
schubs nur einige armselige 
Arbeiter auf Sie warten, Solche 
Änderungen erfahren Sie durch 
Texteinblendungen, die in der 
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Regel auch per Sprachausgabe 
verkündet werden. Es kann 


auch vorkommen, daß ein 


skriptgesteuerter Mönch Ihren 
vorbeiziehenden Truppen viel 
Glück in der Schlacht wünscht, 


AoE 2: Auch wenn die Kampagne 
völlig linear ist und die Zwischen- 
szenen enttäuschen: Die eigent- 
lichen Missionen hat Ensemhle sehr 
gut hingekriegt. Durch häufige, 
spezielle Ausrufe wichtiger Cha- 
raktere und yut geskriptete Ereig- 
nisse wirken die $zenarios über- 
aus malivierend. Die Aufya- 
ben sind etwas abwechs- 
lungreicher als bei laC 3, 
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In der 
Dschingis- 
Khan-Kampagne 
sind wir in der 
vorletzten 
Mission — 
Europa wartet 
auf seine finale 
Eroberung... 
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3. Schlachtfeld 
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Auergewöhnliche Dramatik: Während eines Scharmützels zwischen Nod und GDI geht 


genau über der Kampfregion ein alles vernichtender Meteoriten-Schauer nieder. 


Hier sehen Sie 
sehr schön die 
!töhenstufen: 
die Einheiten 
neigen sich ent- 
sprechend. 





Ö bes ntin technische Grün- 
de hat oder an echten De- 
signüberlegungen liegt; West- 
wood hat der Versuchung wi 
derstanden, auf den 3D-Zug 
aufzuspringen, der mittlerweile 
im Echtzeit-Genre angekom- 
mern ist Zwar können sich Ve- 
hikel in alle Richtungen drehen 
sowie seitlich und auch längs 
seits neigen, doch alles hat den 
gewohnten, alten Pixellook. Das 
Schlachtfeld ist auch immier 


noch aus einzelnen Kacheln 


aufgebaut. Allerdings bietet es 


nun deutlich sichtbare Höhen- 
unterschiede, so daß sıch ein 
Ernter, langsamer werdend, &- 
ne Rampe zur Basis auf der 
Hochebene hinaufquälen mul. 
Dalsei haben bestirmmte Gralik- 
objekte wie Brücken oder Klip- 
pen immer dieselbe Höhe, Nur 
normales Gelände kann durch 
starke Waffen abgesenkt werden 

eine umkämpfte Region 
ähnelt dann bald einem Trich- 
terleld. Das paßt zur Vegetation: 
Bäume gibt es nur vereinzelt, 
ganze Wälder überhaupt nicht. 





Vier Terrains 


Die 
den vier Klimazonen halten 


Unterschiede zwischen 
sich in Grenzen, der groß 
beworbene Tag-Nacht-Wechsel 
äußerst sich leider nur in ver- 
schiedenen Helligkeitsswufen, 
es kommt nie der Eindruck 
echter Nacht-Einsätze auf. In 
Winterlandschaften werden 
Sie auf zugefrorene Flüsse trof- 
ten, deren Eisdecke (feldweise) 
mit jedem Drüberfahren eines 
Vehikels sichtlich fragiler wird, 
bis sie einbricht. In den ande- 
ren drei Klimazonen (Turdra, 
Taıpa, Wüste) sind Flüsse eın 
etwas größeres Hindernis. Al- 
lerdings dürfen sich Tunnel. 
Einheiten unter dem Wasser 
durchbuddeln, Schwebepanzer 
und Amphibien-Transparter 
schweben oder schwimmen 
auf die andere Seite, und die 
Flug-Einheiten kümmern sich 
eh nicht ums Terrain, Apropos 
Buddeln: Während Unter- 
grund-Einheiten unter dem 
Schlachtfeld sind, können Sie 
sie nicht anhalten. Auch Trup- 
pen in Tunnels oder unter 
Brücken dürfen sich nicht auf 
die Lauer legen, sondern müs- 


sen zur anderer Seite laufen. 


lonen und 
Meteoriten 


Brücken zerstären Sie durch 
lingeren Beschuß; ein Ingeni- 
eur repariert sie jedoch in einer 
Sekunde, indem er ein »Brück 
enhaus« infiltriert. Wichtiger 
Bestandteil des Schlachtfelds 
sind die Tiberiurnfelder: Sie be- 
schädipen Infanteristen, heilen: 
Cyborgs und beherbergen Wis- 
ceroids penannte Monster, die 
durch Vernichtung Ihrer Ein- 
heiten immer stärker werden. 
Die ner blaue Tiberiumvarian- 
te explodiert außerdem gerne 
nal, was schr ungesund Our die 
Truppen ist. Weitere Ereignisse 
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Ein Amphibien-BMT überg 


auf dem Schlachtfeld sind spo- 
radische lonenstürme (legen 
mechanische Einheiten lahm) 
und sehr seltene, zerstörerische 
Meteoritenschauer. Um Ihre 
Basis vor Kratern zu schützen 
(auf umgepflügtem Gelände 
darf nicht gebaut werden), kön- 
nen Sie Betonfundamente in 
die Landschaft klatschen. Die 
halten außerdem Tunnel-Ein- 
heiten ab und beschleunigen 
die Bewegung Ihrer Jungs. 
Anders als im Vorgänger legt 
Westwood keinen Karteneditor 
bei, Sie können sich nur über 
eine Zufallsfunktion immer 
neue Karten berechnen lassen, 


diese aber nicht editieren. 





Vereiste Flüsse sind für Vehikel gefährlich, 


Schlachtfeld 


Cat 3: Das Schlachtfeld von C&C 3 ist 
das bislang beeinfluäbarste im Echt- 
zeit-Genre. Zwar bemerkt man das 
zugrundeliegende Kachelsystem, wed 
es für eine grundsätzlich eckige An- 
mutung der Geländemerkmale sorgt. 
Der fehlende Editor nervt zudem 
echte Fans, Doch das wichtigste 
stimmt: Terrain & Co heoin- 
Nussen Ihre Taktik. Kämpfe 
gralen die halbe Karte um. 
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vert den Fluß. 






V: platten Look des Vor 
sängers hat sich Age of 
Empires 2 ein gutes Stück ent- 
fernt: Die Schlachtfelder bieten 
große Wälder, idyllische Hügel 
und einige Landschaltsmerk- 
male mehr. Echte Auswirkun- 
pen hat das Terrain nicht, zu- 
mindest in unserer Vorabtest- 
version bewegen sich die Ein- 
heiten stets gleich schnell, egal 
ob über Straßen oder durch eine 
Furt, ob bergauf oder bergab 
Nach Aussage der Designer gibt 
es fast 20 verschiedene Ter- 
rains — wir kommen auf zwei 
grundlegende Grafiksets (Wie- 
se und Steppe], die restlichen 
Unterschiede bewegen sich im 
marginalen Bereich - Stichwort 


Bambushaine statt Wälder, 


Brücken und 
Festungen 


Vor allem um Brücken oder 
Gebirgsengpässe wird heftig 
perungen. Hier lohnen sich Be- 
festigungsanlagen besonders. 
Während die meist großen 
Wälder als natürliche Verseidi- 
gungswälle dienen, bis sie ab 
geholzt sind, kommen Gold und 
Stein ausschließlich in kleinen 
Abbaugebieten vor. Die lassen 
sich wiederum gut verteidipen: 
Mauer drumrum und einen 
Wachturm hingestellt, schon ha- 
ben konkurrierende Bergarbei- 
ter das Nachsehen. Sie sehen 
schon: Der Bau von Festungen 
wird vom Spiel belolınt - und 


hat natürlich wieder Rückwir- 





x 


ae 


Schön zu sehen: Die Karreeformation müht 
sich über hügeliges Gelände. 








kungen aufdas Schlachtfeld, wo 
Sie eben nicht überall hinkorn- 
mer. Noch stärker als bei C&C 3 
miissen Sie Schwachstellen in 
der Verteidigung des Gegners 
finden oder gezielt an einer 
Stelle durchbrechen. Beeinflus 
sen Jäßt sich die Ländschaft 
freilich kaum: Weder veräin- 
dern sich Höhenstufen, noch 


lassen sich Brücken zerstören 


Die Wüste lebt 


Sehr stark ist Age of Empires 2, 
wenn es um die »Belebung« 
der Landschaft geht. Schate, 
Rehe, Keiler, Möwen, Adler, Pi- 
sche und einiges Getier mehr 
beyölkern viele Regionen. Uner- 
reicht sind auch die Anımatio- 
nen der Gebäude und die ge- 
schättige Soundkulisse, Wenn 
Bogenschützen ihre Salven ab- 
teuern, bleiben für einige Zeit 
ganze Schwärme von Pfeilen in 
der Nähe des Ziels hachkant im 
Boden stecken, Zerstörte Knegs- 
maschinen hinterlassen Trüm- 
ıner, die erst nach einiger Zeit 


verschwinden. 
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In Age of Kings 
giht es sowohl 
sanft ansteigen- 
de Höhenstufen 
als auch schrof- 
fe Klippen, 


5 


Pi 
u 


a An ı 


Um Brücken (hier mit befestigter Zwischeninsel) entbrennen meist heftige Kämpfe. 


Dank des integrierten Editors 
können Sie beliebige Schlacht 
felder basteln, mit Truppen, 
Gebäuden und sogar geskripte 
ten Ereignissen versehen, ab- 
speichern sowie zu einer Kam- 
pagne verbinden, Wer diesen 
Aufwand scheut, freut sich 
über die sehr gelungenen Zu 
fallskarten nach 15 bestimm 
ten Grundmustern fetwa Fest- 
ungen, Kratersce, Tiefer Waldi. 
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Schlachtfeld 


hoE 2: Abholzbare Wälder, umkämpf- 
te Furten und schroffe Klippon brin- 
gen genug taktische Tiefe Ins Spiel 
Die wichtigsten Stellen sind aber ıie 
von den Parteien gebauten Festun- 
gen. Die Anf-2-Karlen sind beleb- 
ter. alıer kaum beeinfluAbar. Der 
Karteneditor ist überaus gut gelun- 

gen. doch insgesamt sind die 
zerstärbaren Schlachtfelder 
von C&C 3 spalliger. 
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as Finheiten-Arsenal von 
Command&Conquer 3 be- 
schränkt sich auf wenige, aber 
durchdachte Truppentypen. Je- 
de der beider Parteien greift 
aufrund 20 Kampfmaschinen 





zurück. Bessere Truppen müs- 
sen nicht erforscht werden, 


et Fa 
$ ESF, Ghoststsiker Bazooks-Int  iybory 
neuer Gebäude freigeschalten. | 00 ze | arısur20  aron2o 

Im Gegensatz zu Age of Em- Eillig.gutge- Kann Gebäude | Billig. gutge- Stark, schwer 
pires 2 legt Westwood beson- gen Infanterie sprengen ! gen Fahrzeuge gepanzert 


deres Augenmerk aul'speziali- 


sondern werden nach dem Bau Amhit.-EMT " Ahtallernier Artillerie 
Dia Da2T 30/850120 
Transpsrtiert Beschädigt Fült Cbemie- Sehr große 
Infanterie FreundiFeind rakate auf Reichweite 


sierte Einheiten, dienuicht aktiv 
ins Kampfgeschehen eingreifen, 


sondern etwa die eigenen In- Gleiiäger kopaiikur en wR2 7 Kampfhuogy  Maulwurf-F 

fanteristen heilen. Command& 41120129 00/20 75250715 11056 5a 

Copaiee 3 unberschenetzu | ra eek | Imtete a ee I ee 

schen verschiedenen Waften- j Pe ; ie 

arten; mit Raketen bewaffnete 

Truppen sind besonders gut > nt 

gegen Vehikel, Mäschinenge- ee ar] E p 

wehrsalyen machen Infanteri- Leschle inf Sankäter Leichte Int Mabdes Bauf. Sammler Mob. Werkstatt Mobiles Bauf 
- } j MN | j 

N SU SHIER Bergen um: Baus en ae neu- a en N 

verfügt jede der beiden Partei- | gen Infanterie Infanterie gen Infanterie 





en Stützpunkt um, heilt Fahrzeuge Statzpunkt 





m über eige “tialanerıffe> B - 
en über e ıgene Spezialangriffe r ! Wan dieser Erhast dürfen Sie mar ju ein Exumplar kesitten 


die werden erst nach dem Bau 
fortgeschrittener Gebäude zu- 
gänglich und laden sich nach on ‚ i 

Schwebeganz ad Moı Sammler 
107150135 111200125 4150182 0/0127 
Kommt über Stark. grolle Schnell, gut Ermtet Tiheri- 
jedes Gelände Reichweite alsSpäher um, heilt sich 


jeden Abfeuern nur langsam 
wieder auf. Mit genug Kampf- 
erfahrung werden die Einheiten 


in zwei Stulen befördert. Imer- le = 

a "DI ER ALEEE RT Carryall Dropshin Banshee Harpyıe 
ste ur verhesse j 

En use, |'n6 Die!0 1588 BIST 
Werte, im zweiten erlangen | fransportiert Bringt Nach- wirft Magma- Schnell, get 


manche Einheiten Zusatzfihig- bomben ab gegen Inf, Werwolf Ex Stesith-Pant, Teufelszungs 


61150133 101200735 110/38 
Wendig. leicht Schnell kann Schieht mit 
gepanzert sichtarnen Feuer 


keiten: So kann ein Titan verbor- 
gene Einheiten sehen, Infänteri- 
sten weichen Geschossen aus, 
Unterge.-BMT 
rare 
Untererdischer 
Transporter 


Irca-Bambor 


P ö 2 30/0158 10/140/100 
Die Einheiten Langsam. ge- Schnell, lädt in 
gen Gebaude Kasis nach 
en ehr re en ! Hardieter Einheit ddrfen Sin marje ain Ensraplar teskune 


Nad und GDI haben ganz eigene 
Einheiten, trotzdem ist keine Seite 









hevorteilt. Dank des überschaubaren 

Fuhrparks und dar vielseitigen Waf- 

fensystemen können Sie sich voll auf 

das Anobeln an passenden Taktiken BR . 

konzentrieren; die ausgefeilten I 2 f 
Spezialeinheiten eröff- Ionenwerfer Jaydspüher Chemierakete EM,-Schockw. Jegdspäber Sprengkopf- 
nen aullerdem zusätz- Wallauslösen Punktveller. Zerstürtzufäl- | Giftwolken Legt Vehikel Zerstärtzufät- Rakete 
liche Strategian. Beschädigt sehrstarker ligeinFeind- | beschädigen im Einschlags- Lig ein Feind- Flächen- 





nahe Einheiten Angriff Gebuude nahe Einheiten unmfeld lahm Gebäude Explosion 
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Bürgorwahr 
sdik00 
Schwächste 
Einhen, billig 


Inr 
ier 


Spesrkämp 
Del 
Angrifisbanus 
gegen Reiter 


Chu Ko Mu 
451803 

Chinesen, 
Multiangr 


Schw, Schülze 
0771113 
Sehr schnell, 


ausdauernd 





Skorpion 
40112004 
Eul gegen 
Formationen 


Eisenkopfr 
Flak Til) 
Angritfsbonus 
gegen Türme 


hace 


FOISIURR 
Sehr stark 
gegen Mauern 


alle it Angabevon 


Dorserkor Champion 
489/00 TO 0 
Wixinger. heit Bester norma- 
sich selbst ler Infanterist 


S5/4/Di0 


Teutonenritter Wozd Raider 
71250 55 
Teutonen. stark, Kelten, kaum 
aber langsam Schwächen 


Karr30r8 
Starker 


Elite Plärkler 
3/30 
Aufgerüsteter 
Plänkler 


Janıtschar 

EI ETF) 
Türken, besse- 
rer Muskeber 


Kataphral 


sorsı1d 


Lavaber 
112710 
Gut gegen 
Maschinen 


Kamel 
Ho5700 
Sehr gut 


gegen Reiter  preiswerl 


u. 
runasmasch?iı 


Slurmrai 


175200 


Aanamier 
Saar 
Anrilfsbonus 
ge. Gebzude 


Sch. Skorpion 
SO/1E018 
Gut gegen 
Elefanten 


Belagerungsr 
27014010 
Immun gegen 
Schüsse 


Manganel 
507 
bey. Gebäude, 
Formationen 


Unager 
al 


Trebuchet 
1502001716 
Befestigt. habe 
Reichweite 


Helehardier 


Sehr gut ge- 
gen Elefanten 


Jwmkärde 
iweinander 


Infanterist 


50181110 
Antällig gegen 
Konvertierung 


Dyzanliner, 


nn en 


Trefferpunkte: 


Huskarl 

sor1a/Tld 
Goten, gut 
gepanzert 


Arhalest 
FAT 
Schnell und 
stark 


Langbogens 
35181013 
Briten, hohe 
Reichweite 


to Leichte Kau 
507/00 
Nicht konver- 
lierbar 


me 


Angriffsbomus 
gegen Mauern 


Teuer, gegen 
Formaliunen 
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ıW leıais 


Münch 

Kin ly 
Konvertierl. 
heilt Einheiten 


Samural 
s0reltıd 
Jasaner. greill 
schnelier an 


Krieger 
Pl] 
Easis-Infan- 
terie, schnell 


Ber. Schlitze 
5018013 

Sehr schnell 
und wendig 


Artwerler 
sam 
Franken, 9e- 
gen Schützen 


Armlırustsch 
35/5704 
billig, gule 
Reichweite 


Musketier 
30/1806 
Stark, wenig 
treifsicher 


Mameluke 
75/6109 
Sarazanon, ge- 
gen Schützen 


Mangudai 
KUS0E 
Mongolen. ge- 
gen Maschinen 


Palaılin 
150114110 
Stärkster 


Ritter 
Farıarııd 
Schnell. gut 
gepanzert 


Schw. Kamel 
1107100 
Schwer 
gepanzert 


fi 


Galeere 
12018/D18 
Schnell und 
wendig 


> 


Feuerschiff 
1002002 
Stark gegen 
Galeeren 


Fischerkahn 
500/00 
Sammelt 
Kahrung 


e 





Kanonenschifl 
12035/0710 
Gut gegen 
Gebäude 


Ds 


Schw. Sprengs 
TS/1A0/00 
Schnell, 
explodiert 


Nantdelsschitf 
DO0!D 
Tauscht Waren 
unbewälfnet 


Kriegsynleare 
13517015 
Autes Basis- 
Kampfschif 


en 


Schn. Feuers 
12030002 
Schlieflt 
schneller auf 


Sprengschiff 
sr 10ı0/U 
Exolodieri 
heim Aufprall 
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Panzerung / Reichweite 


Schwertkäm. 
Sr‘ 

Billig. gut ye- 
gen Gebäude 


Bogenschütze 
30/03 
Basis-Schütze, 
vorwundbar 


Plänkler 
302013 
Gepanzert ge- 
gen Geschosse 


Späher 

Der Hl 
Schnell, weite 
Sicht 





Salleone 
185/80/86 
Sehr stark. 
aber langsam 


N) 


Langdont 
130/710/6 
Wikinger, 
schnel, stark 


Transperikahn 
100/080 
Transporliert 
Truppen 





D ie mittelalterlichen Kamp- 
fe von Age of Empires 2 
werden mit GU verschiedenen 
Einheiten Die 
meisten davon stehen jedem 


ausgetragen, 


Stamm zur Verfügung; einige 
sind allerdings Spezialeinhei- 
ten eines Volks, die außerdern 
noch in der stärkeren Elite-Va- 
nante ausgebildet werden kön- 
nen, Die vier Grundwerte jedes 
Soldaten lassen sich durch die 
Erforschung neuer Technolo- 
gien weiter erhöhen; die Ent 
deckung des Schuppenpanzers 
steigert etwa die Abwehr der 
Infanterie um einen Punkt. 
Age of Empires 2 verzichtet 
weitgehend auf Spezialisten, 
setzt aber aul die richtige Kom- 
bination der Truppentypen 
Belagerungsmaschinen sind 
ohne Begleitschutz hilflos, 
Schützen sollten durch Infan- 
terie gedeckt werden. Verschie- 
dene Waflentypen gibt es nicht, 
die Soldaten einer Kategorie, 
beispielsweise Kavalleristen, 
unterscheiden sich kaum von- 
einander, Schiffe haben beson- 
dere Bedeutung: Viele Feindla- 
ger sind vom Meer her besser 
angreifbar als von Land. Wie 
schon im Vorgänger gibt es ein 
Fruppenlimit: Inı der Kampa- 
gene dürfen Sie maximal 75 
Einheiten gleichzeitig befehl- 
gen, in Multiplayer-Partien im- 


merhin bis zu 200, & 


Die Einheiten 


Ast 2: Die vielen Einheitentypen in Age 
of Empires 2 sind weitgehend ausge- 
wogen, aber eher konventionell. So- 
hald sie stärkere Truppen hauen kon- 
nen, werden viele der Basissoldaten 
überllissig. Einheiten mit Spegal- 
fahigkeiten gibt es (mit wenigen Aus- 
nahmen! keine, die Unterschiede zwi- 
schen den Truppen sind mar- 

ginaL C&C 3 hat zwar we- 

näger, aber abwechs- 
lungsreichere Units, 
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fe, Taktiken 


Command&Conquer3 






Titanen und Bomber gegen Nad-Cyhorgs. 


a” 


Laserturm-Duell in einer geteilten Basis. 


5.Käam 





J eder Truppentyp hat seine 
Stärken und Schwächen so- 
wie seine Lieblings- und Angst- 
gesner, Der Ghoststälker-Soldat 
mag noch so gefährlich sein 

unter den Rädern eines Ernters 
haucht er sein Leben aus, Viele 
Einheiten verfügen über Spezi- 
alfähigkeiten, so vergräbt der 
Maulwurfpanzer sein Hinterteil 
im Boden und wırd zum Ge- 
schützturm, Auch die weitrei- 
chende Nod-Artillerie muß erst 
»installiert« werden, bevor sie 
feuern kann. Entscheidend ist 
zudem der Waflentyp: MGs 
wirken besonders gut gepen 
Infanterie, Raketen gegen Ve- 
hikel, Die maximale Größe pro 
Gruppe beträgt etwa 60 Einhei- 


ten, €s gibt keine Formationen. 


Qualmende Panzer 

Kämpfe in C&C 3 sind prinzi- 
piell Bodenkämpfe; Lufteinhei- 
ten wirken in erster Linie unter 
stützend, Schiffe gibt's keine. 
Trotz der diflizilen Einheiten: 
Unterschiede 


schlichten die Regel. Beschädig- 


sind Massen- 


te Fahrzeuge ziehen Qualm- 
wolken hinter sich her, heftige 
Explosionen schlitteln die Ve- 
hikel durch, zerstörte Panzer 
werlen Trümmer in die Luft, 


Kir 





3, 





Nod-Aufklärer fliehen vor Orca-Jägern. 





Teufelszungen kommen hach und feuern, 


en Ser nn 


Mit dem richtigen Truppenmix kommen Sie in aller Regel weiter 





RR 2 
Fr | 


De 
er Eu 


als mit Massenattacken von nur einem Ein- 





et] a 


4 





= 


heitentyp. Trotzdem fällt es uns hier schwer, gegen die angreifende Masse von GDI-Titanen zu bestehen, 


die andere Einheiten beschädi- 
gen können, Stellen Sie sich 
jetzt noch diverse Schüsse, Ein- 
schläge und Explosionen vor, 
und sie haben ein typisches 
CKC 3-Gefecht. 
Trupp genügend Gegner aus- 


Sofern ein 


schaltet, wird er zum Veteran 
und verbessert seine Kampfwer- 
le. Die Elite-Beförderung bringt 


sogar eine Spezialfähigrkeit wie 


ur "5 > Rn x 


N Te 


»Selbstreparatur« mit sich. Es 
versteht sich von selbst, daß Sie 
beförderte Einheiten rechtzei- 
tig abziehen sollten, um sie zu 


reparieren oder zu verarzten. 


Drüber und drunter 


Auch die Taktik der gezielten 
Nadelstiche funktioniert. Inge- 
nieure beselzen kurzerhand den 
Aulo- 


gegnerischen Bauhol 








ne 


Dieses Tiherlumfeld wird hart umkämpft. 
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knacker stibitzen Vehikel {aller- 
dings immer nur eines pro Par- 
tei), Um die fiesen Infanteristen 
ans Ziel zu bringen, benutzen 
beide Seiten verschiedene An- 
sätze; Nod verfügt über einen 
Fruppentransporter, der unter 
der Erde fahren kann, Damit 
unterfahren Sie Flüsse und 
Mauern oder huddeln sich von 
der Ebene zu einem Plateau hin- 
auf, Das GDI-Gegenstück ist 
etwas weniger eflektiv, es darf 
auf Flüssen fahren. Dafür kut- 
schieren Sie per Carryall Vehi- 
kel durch die Luft, etwa die 
Spezialeinheit Mammut Mk 2, 


Kämpfe, Taktiken 


CAC 3: Die Kombination aus hefligen 
Massenschlachten und gezielten Ak- 
tionen gegen die Feindbasis sorgt 
für Oramatik. Die gut aushalancier- 
ten Truppentypen verlangen nach 
immer neuen Taktiken und Gegen- 
takliken, Allerdings gibt's weder 
Luft- oder Seeschlachten. nach 
echte Belagerungen. laclı 
auch so sind die Kampfe 
extrem gut gelungen. 


ET EBIETEIHTTEN 












Der Varlierer einer Seeschlacht ärgert sich 
aufgrund der hohen Schiffskosten besonders. 


W‘ ein historischeı 
Monumentallim bietet 
Age ol Empires 2 sowohl große 
Feldschlachten als auch Belage- 
rungen und Scegelechte, Das 
Papier-Stein-Schere-Prinzip von 
AoE 2 beruht eher auf Truppen- 
kattungen jetwa Kavallerie con- 
tra Schützen] als auf einzelnen 
Iruppentypen. Innerhalb einer 
Gattung unterscheiden sich die 
Einheiten weniger als bei C&C 3. 


Feld-Formationen 


Über 60 Truppentypen gibt es 
in AoE 2, die meisten davon 
sınd Landeinheiten wie Speer- 
träger oder Ritter. Maximal 40 
Kämpfer passen in eine Grup 
pe. Die Einheiten bilden auto- 
matisch eine sinnvolle Marsch- 
kolonne und stellen sich am 
Ziel taktisch klug auf: Nah- 
kämpfer vorn, Bogenschützen 
hinten. Sie dürfen aber auch ei- 
ne Formation vorgeben, etwa 
Linie oler Karree. Letztere er- 
innert an die schachbrettartig 
vorrückenden römischen le- 
gionen aus $partakus; Schwi- 
chere Einheiten wie die Mönche 
werden in die Mitte genormmern, 
außen plazieren sich Pikeniere 
und Co, Das Karree rückt ge- 
schlossen vor und läst sich mur 
auf, wenn die Nahkämpfer Aus- 
fille gegen feindliche Schützen 









machen. In der Spielpraxis 
funktionieren sowohl die auto- 
matischen als auch die marıu- 
ell gewählten Formationen äu- 
Sie biindeln die 
Kampfkralt Ihrer Einheiten, 


R h 
Serst ul 
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5. Kämpfe, Taktiken 
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Die Feldschlachten gleichen aufwendigen Monumentalfilmen mit Formationen von bis zu 40 Kämpfern pro Gruppe. 


verhindern zu wildes Gewusel 
und sehen letztendlich auch 


ziemlich cool aus. 


Zu den Fischen 


Viele Karten enthalten Flüsse 
und Seen; hier kommen die 
Kriegsschiffe zum Finsatz. Ne- 
ben Ramm- und Katapultschif- 
fen machen sich vor allem Feu- 
ergaleeren (sprühen Griechi- 
sches Feuer aufdie Kontrahen- 
ten) und Kananenpätte be- 
zahlt. Sprengschiffe versuchen 
einen Gegner mit ins nasse 
Grab zu nehmen, und die 
Transporter landen zu Invasi- 
onszwecken Kampfeirheiten 


GameStar 





an. Zwar »verklumpen«. bei 
größeren Seegelechten die 
Schiffe schon mal, auch ist die 
Wichtigkeit der Flotte geringer 
als die starker Landarmeen. 
Trotzdem hereiten die mariti- 
men Konflikte viel Spielspaß 


Stein und Eisen 


Da es komfortabel und günstig 
st, Mauern zu bauen, lohnt 
sich das Abschotten der gesam 
ten Siedlung. Wer dem Gegner 
an den Kragen mächte, muß 
zur Belagerung mit schwerem 
Gerät anrücken, Dazu zählen 
Rammhäcke, Katanulte, Balli- 
sten sowie Kanonen, In der letz- 
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Vorher, nachher: 
Dem Ansturm 
von einem Dut- 
zend Ramm- 
höcken halten 
unsere Fest- 
ungsmauern 
nicht stand. 


E 


vr 


ten Epoche mischen die ersten 
Kanoniere rnit. Die Könige der 
Belaperung aber sind die Tre- 
buchets - mächtige, stationäre 


Riesenschleudern, 


Kämpfe, Taktiken 


NE 2; Im Vergleich zu CAT 3 gibt es 
zwar mehr, aber weniger speziali- 
sierde Truppentypen, Trotzdem kann 
AoE 2 mithalten: Formalianen, Ses- 
schlachten und echte Belagerungen 
werden Sie hei C&C 3 nicht finden. 
Gerade das Durchbrechen von Fest- 
ungsmauern ist sehr motivierend. 
Üher Sieg und Niederlage ent- 
scheidet die Zusammenset- 
zung der Armeeblücke. 
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lles in allem 32 unter- 
schiedliche Gebäude kön- 
nen Sie in Command&Con- 
quer 3 errichten, viele davon 
aber nur entweder auf der Seite 
der GDI oder der Bruderschaft 
von Nod, Wie in den ersten bei- 
den Teilen der Serie können 
Sie die Bauwerke nicht an jeder 
beliebigen Stelle auf der Karte 
plazieren, sondern nur in der 
Nähe anderer Gebäude. Um ei- 
ne Immobilie zu errichten, 
wählen Sie sie aus der Bauleiste 
am rechten Bildschirmrand; 
nach einiger Zeit (kostenab- 
hängig) können Sie das fertige 
Haus auf das Spielfeld setzen 
Arbeiter, die erst eine Baustelle 
errichten, gibt es nicht; Sie 
dürfen immer nur einen Bau 
gleichzeitig in Auftrag geben. 
Die meisten Einrichtungen 
benötigen eine konstante Strom- 
versorgung, um zu funktionie- 
ren, Sinkt die Strompeodukti- 
on unter das Minimum, stellen 
Abwehrtürme den Betrieb ein, 
Radarkarte und Laserzäune 
schalten sich ah, Zwei Gebäu- 
de, die Kommunikationszen- 
trale sowie das Kraftwerk der 
GDI, können außerdem mit 
Modifikationen 
werden. Manche Immobilien 
haben keine direkte Funktion 
sondern schalten nur neue 


aufgerüstet 


Einheiten ın den Fabriken frei, 
etwa GDIs Technologiezentum. 


BIT-WET- FETTE [= 


c#7 3; Die Basis dient in Command& 
Conquer 3 vor allem dazu, Truppen für 
die Schlacht zu produzieren: auf die 
Infrastruktur in Ihrem Lager mussen 
Sie keinen großen Wert legen. Für die 
Energieversorgung müssen ständig 
heue Kraftwerke her. Die Verteidi- 
gungsanlagen sind zwar vielfältig, 
aber im Spielverlauf längst 

nicht so bedeutend wie 


Command&Conquer 3 








Jedes Gebäude mit Angabe von Baukosten/Energieverbrauch und Kurzbeschreibung. 


u 
Errichtet 
Gebäude 


1.000/50 
Anbau an 
Kommzenirale 


Kraftwerk 
300/+100 
Stromver- 
sorgeng 


Haffinerie 
2.000/30 
Tiherium zu 
Credits 


Tihersum-Sile 
150/10 
Speichert 
1.500 Tiberium 


1.500/109 
Anbau an 
Kommzentrale 


Kammzentralo 
1.000150 
Basis für 
Upgrades 


Aktiviert 
Radarkarle 


Tech. Zentrum 
1.500/200 
Hightech- 
Units möglich 


Werkstzti 
1.200739 
Repariert 
Fahrzeuge 


Erriehtet 
Gebäude 


Krattwork 
300-100 
Siramver- 
sorgung 


Stesiih-Gen 
2.5001350 
Tarnt den 
Stützgunkt 


Tiberium- 
Abfailanlage 
1.800140 
Baut Rakelen 


Erw. Kraftwerk 
Son+200 
Erzeugt mehr 
Energie 


Radarzentrale 
1.000/60 
Aktiviert 
Radarkarto 


Tech. Zentrum 
1.500100 
Hightech- 
Units möglich 


Tiherium-Silo 
150110 
Speichert 
1.500 Tiberium 


Feuerst. 
502 
Beschädigt 
nahe Feinde 


son 
Schützt gegen 
Bodentruppen 


Yulcankarone 
150/0 
Turmaufsatz 
gegen Inf, 


Basisturm 
200/10 
Grundlage für 
GDl-Türme 


Energiefeld 
für Wall 


RBG-Wertor 
soon 

Turmaufsatz 
gegen Fahrz. 


Automat. Tor 
2500 

Öffnet sich für 
Freunde 


Flex -Stellung 
500/30 
Raketen zur 
Flugahwehr 


Laserterm 
200140 
Feuert Laser- 
strahl 


Ohebsk des 
Lichts 
1.500159 
Starker Laser 


EMP-Kanons 
1.000150 
Lähmt Fahr- 
zeege 


Laserzaen 
200125 
Schützt gegen 
Bodentruppen 










Waffenfebrik 
2.000,30 
Proiluziert 
Fahrzeuge 


Hand van Hard 
0020 
Bildet 
Inlanterie aus 


Tempel von Nad 
2.000'200 
Produziert 
Spezisleinheiten 


Waftentabrik 
2.000190 
Produziert 
Fahrzeuge 


Heliport 
50010 
Produziert 
Flugzeuge 


die Festungsbaufen bei 
Age of Empires 2. 


EETSERTETEIA TEN I 


50010 
Produziert 
Flugzeuge 





Bilılet 
Infanterie aus 
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Haus 

el: 

Erhöht Einheiten- 
maximum um fünf 


Markiplatz 

175 Holz 

Waren kaufen und 
verkaufen 


Palisade 

2 Holz 

Schützt das Dorf 
250 Hitgoints 


Wachturm 

125 Stein 

Stärker als der Späh- 
turm, 1.500 Hilgsints 


Irumnmnen 
'a’a4] Fit 
pen 





Kaserne 

175 Kolz 

Bildet Infanterie zus, 
rüstet Truppen auf 


Farm 

60 Holz 

Produziert Nahrung. 
verbraucht sich 


Schmiede 


175 Holz 


Vorbessert Grundwerte 


der Einhedten 


Steinmauer 

5 Stein 
Besserer Schutz 
1.800 Iitneints 


Kastell 

125 Stein 

Stärker als der Wach- 
turm. 2.220 Hitpoints 


Burg 
650 Stein 


Fischreuss 

100 Holz 

Produziert Nahrung, 
verbraucht sich 


Stadthalle 

275 Holz 
Produziert Arbeiter. 
pochenwachsal 


Bofestigte Mauer 
5 Stein 

Stärkster Schutz 
2.000 Hilpsints 


Kanonenturm 

125 Stein. 100 Gold 
Beschieft Feinde, 
exirem stark 


Maschinenwerkstatt 
200 lelz 


Bildet Spezialeinh. aus. Baut katapulte, 


nimmt Truppen auf 


Rammmen, $kurpione 


Handelsposten 
175 Holz 

Waren mit anderen 
Spielern handeln 


Minenlager 

100 Holz 

Lagert Stein und Gold, 
verkürzt Wege 


T 


30 Stein 


Sperrt Feinde aus. öff- 


net sich für Freunde 
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olzläger 
100 Holz 
Anlaufstelle für Holz- 
fäller, verkürzt Wege 


Universilät 

200 Holz 

Ermöglicht Forschun- 
gen und Forlschritte 


Außenposten 

25 Holz, 25 Stein 
Erhöht Sichtwerte, ist 
aber undewalfnet 


Kloster 

200 Halz 

Eildet Mönche aus 
und verbessert sie 


Windmühle 
109 Holz 

Lzgert Nahrung 
verkürzt Wege 


Spähturm 

125 Stein 

Beschiellt Feinde, 
nimmt Einheiten nut 


6leich drei Besonderheiten bietet AoE 2 bei den Verleidi- 
yungsanlagen: Erstens lassen sich die automatischen Tore 
verriageln, so daß Ihre belagerten Einheiten nicht verse- 
hentlich hindurchlaufen. Zweitens bauen Sie Mauern kom- 
fortabel durch Ziehen einer beliebig langen Linie. anstatt 
{wie bei C&C 3} durch Plazieren einzelner Bauteile. Und 
drittens können Sie in Türmen (sowie der Burg) mahrere 
Einheiten verstecken. Die erhöhen die Verleidigungskraft 
und machen auf Wunsch einen überraschenden Ausfall 


Schioflplatz 

175 Kolz 

Bildet Schützen zus. 
rüstet Truppen auf 


Stel 

175 Holz 

Bildet Kavallerie aus, 
tlistet Truppen zul 
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Werit 

150 Holz 

Baut Schiffs, rüstet 
Marine auf 


"WW, . FE 
Herd Empires 2 


D ie 27 Gebäude in Age of 
Empires 2 können — wie 
etwa die Burg gewaltige Aus- 
maße annehmen, Jedes Ge- 
bäude verschlingt eine uder 
mehrere der Ressourcen Holz, 
Stein und Gold. Die Häuser 
kommen nicht fertig aus der 
Maschine, sondern müssen 
von Arbeitern erst errichtet 
werden, Theoretisch können 
Ste Bauwerke überall auf der 
Kärte plazieren, solange Ihre 
Handwerker die Baustelle er- 
reichen. Sie dürfen nicht nur 
mehrere Gebäude gleichzeitig 
errichten, sondern atıch die 
Fertipstellung durch zusätz- 
liche Arbeiter beschleunigen. 

Fortschrittliche Häuser ste- 
hen erst in späteren Epochen 
zur Verfügung; die erreichen 
Sie, indem Sie Ihr Dorfzen- 
trum per Upgrade-Icon aufrü- 
sten, nachdem Sie kräftig Res- 
sourcen gezahlt und minde- 
stens zwei Gebäude aus der ak- 
tuellen Epoche errichtet haben, 
Näch einem Epochenwechsel 
bieten Ihre Bauten neue For- 
schungsmöglichkeiten. Weil Ihr 
Lager sehr anfillig gegen brand- 
schatzende Feindeshorden ist, 
sind Mauern und Türme zur 
Verteidipung unerläßlich. Die 
verschlingen zwar den knap- 
pen Rohstoff Stein, halten aber 
die Gegner von den verwund- 
baren Gehiuden fern 


BIT-WEI-1sF- 117° [= 


Aof 2: Die Planung der Basis ist deut- 
lich wichliger als in Command& Con- 
quer 3, ein schlecht geplantes Dorf mit 
langen Wegen für die Arbeiter bringt 
Sie schnell ins Hintertreffen. Ohne 
sinnvolle Verteidigungsanlsgen haben 
Sie gegen starke Gegner keine Chan- 
ce. Wenn Sie gerne Aufwand ins La- 
gerdesign und Designen von 
Festungen stecken, sin 
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Titelstory: C&C 3 gegen AoE 2 


1. Wirtschaftssystem 


Command&Conquer 3 


3 ei Command&Conquer 3 
finanzieren Sie Einheiter 
und Bauten wieder durch Tibe- 
riuen, das Ihre flei@igen Ernter 
einsammeln und in Rafliner:- 


en transportieren, wo.die Liefe- 





Torlesfalle Tiherim Bi aus | Felder explodieren bei 


Beschuß, R: 


100 





an bargen Giftwolken-Schlunde. 


rung in Geld umgewandelt 


wird. Kraftwerke gewinnen En- 





ergie, ohne die fast nichts läuft 
Bei Strommangel fallen Ab- 
wehrtürme und Nods Feuer- 
sturm-Barrieren aus, Radaran 
lagen liefern keine taktische 
Karte mehr, Die Truppenpro- 
ebenso der 


duktion erlahmt, 


Bau neuer Anlagen. 


Blaues Wunder 


Die mysteriösen Tiberiumfel- 
der gibt's jetzt in zwei Aus- 
führungen. Die althekannte 
grüne ist weit verbreitet, die 
neue blaue seltener und auch 
wertvoller, Eine Lieferung blau- 
es Tiberium bringt Ihnen 60 
Prozent mehr Credits ein als 
eine grüne Ernterladung. Dach 
das blaue Zeugs birgt ein tädh- 


ches Gefährenpotential: Bei 


Beschuß explodiert es, ein mil 
blauern Tiberium gefüllter 
Sammler wird dadurch zur rol- 
lenden Bombe. Auch die prü- 
nen Standardielder sind ge- 
fährlich, denn sie verletzen In- 
fanteristen, die aufihnen her- 
umspazieren. Hinzu kommt, 
daß angeschlagene Mutanten 
und Nod-Cyborgs auf Tiberi- 
umfeldern Hitpoints zurück 
gewinnen. Nod nutzt sogar die 
neuer, orangen Tiberiumabfäl- 
le: Spezielle Ernter bringen den 
Stoff in Abfallanlagen, die daraus 
chemische Kampfmittel gewin- 
nen. Raketensilas packen die 
tödliche Fracht in die gefürch 
teten Langstrecken-Chemie- 
rakelen. Die Ressourcen lassen 
sich besser zu Kampfzwecken 
mutzen als ın Age ol’ Empires 2 
— dort müssen $ie schließlich 
nicht damit rechnen, daß ein 
Baum einen Ritter anfällt 
Beide Tiberiumversionen re- 
generieren langsam, sofern sie 
im Umfeld einer Fiberumkno!- 
le liegen. Leider verhalten sich 
die Sammler manchmal recht 
dösip und steuern lieber ein 
weit enlferntes Tiberiumfeld 
ar, anstatt das regenerierte vor 


den Basıs-Toren abzuernten. 


Saftlos kraftlos 
Während Nod wie 
© und große E-Werke errich 
‚kann GDI zwei Turbi- 
nen an seine Standard-Kraft- 


früher klei 
ten darf 


werke koppeln, um die doppel- 
te Energiemenge 
zu erhalten. Ein 
Stromansfall hat in 
einer C&C 3-Basıs 
noch verheerende- 
> Auswirkungen 
als in den Game- 
Star-Rüros kurz vor 
Redaktionsschluß: 
Die Stellung ist bei 
einem Angriff so 
sit wie wehrlas, 


weil die Abwehr- 






6D1- Kraftwerke kbinen Si ai Arbien Turliinen aus- 
hauen — das bringt mehr Energie. 








Durch einen Luftangriff der 6DI (gelb) auf das Kraftwerk unten rechts 
fällt in dieser Nod-Basis der Strom aus. Prompt schalten sich die Las- 
erzäune ab, die Bodentruppen können eindringen. 


hatterien schweigen. Vor allem 
Nod kriegt dann die Energie- 
Krise, denn ihre praktischen 
Laserzäune fallen aus, der 
Feind kann ungehindert in die 
Basis 


Strätegen 


Gewielle 
deshalb 
erst die feindlichen Kraftwerke 


eindringen 


knacken 


bevor sie eine Großoflensive 


4 
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starten. Im Verteidigungstall 
nehmen Sie einzelne Bauwer- 
ke notfalls vom Stromnetz, um 
Energie zu sparen, Denn im 
Notfall 
Radarstation getrost verzich 


können Sie auf die 


ter, nicht aber aul Geschütz. 
tirme und schnelle Vertei- 


diper-Produktion, 


TEE LEE EI Jan) 


1&C 3; Das mysteriöse Tiherium ist 
der »lebendigsie« Rohstoff des 
Genres und läßt sich prima taklisch 
nutzen. Auch die Energieversor- 
gung entscheidet oft über Sieg und 
Niederlage: allerdings missen Sie 
ständig weitere Kraftwerke bauen. 
las nervt — vor allem. wenn Sie 
Nad spielen, Und die Ernter- 
kl ist zwar verbessert. 
aber nicht perfekt, 
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M\ seinem umfangrei- 
chen  Ressourcensy- 


stem könnte Age of Empires 2 
fast als Aufbauspiel durchge 
hen. Vier Rokstofle müssen 


Sie in ausreichender Menge 
herbeischalfen, um wohlgerü- 
stete Armeen und Flotten, {lo- 
rierende Siedlungen und im- 
posante Festungen sufbauen 
zu können: Nahrung, Holz, 
Steine und Gold. Jede Ressour- 
ce gewinnen Sie auf minde- 
stens zwei Arten. Hauptsäch 
lich durch Ihre Arbeiter, die 
schick animiert Vorkommen 
ausbeuten. zum anderen 
durch Märkte, ın denen Sie 
Rohstoffe zu Wucherkursen 
tauschen dürfen. Karawanen 
und Handelsschiffe besorgen 
Gold bei Verbündeten — aber 
nurim Tausch pegen die ande- 


ren drei Ressourcen. 


Bauern in Mauern 


Steine und Gold bauen Ihre 
Arbeiter aus oberindischern 
Felsgestein ab, Holz hacken sie 
natürlich in Wäldern, Nahrung 
gewinnen sie durch Jagd, Bee- 





rensammeln oder Ackerkau, 
und Fischerboote plündern 
Fischgründe. Neuerdings kön- 
nen Sie Schafe »erbeuten« und 
Richtung Dorfzentrum scheu- 
chen, um sie dort zu schlach- 
Fischreusen an 
Aller- 
dings werden Sie diese Mög- 


ten, oder 


Flußufern aufstellen. 
lichkeiten penauso selten nut- 
zen wie Wildschweinjagd und 
Beerenpflücken, denn der 
Ackerbau ist nach wie vor am 
effektivsten. Zumal Sie die Fel 
der an beliebiger Stelle selbst 
anlegen dürfen — vorzugsweise 
innerhalb Ihrer Festung. 

Kein Vorkommen regene- 
riert sich; auch Wälder oder 
Wildtiere wachsen nicht nach 
Lediglich Äcker können Sie 
immer wieder anlegen, soferzi 
Sie genug Holz haben. 


Goldrausch 


Verglichen mit Command& 
Conquer3 ist der Kampf um 
die (sich erschöplenden) Roh- 
stoffe härter, Wenn Sie Gold- 
vorkommen nicht mit einer 
Mauer abriegeln, schnappen 
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Ihnen die feindlichen Compu 
ter-Arbeiter Edelmetall 


glatt vor der Nase weg — sogar 


das 


in Ihrer eigenen Siedlung. 
Stein- und Goldhaufen sollten 
Sie deshalb rechtzeitig sichem 


en Händen dastehen, 

Durch Forschung erhöhen 
Sie wieder die Effektivität Ihrer 
Arheiter, Wenn Sie beispiels- 
die Schubkarre 


weise eni- 


ee} 


en, 


ED DAN De ZI A De ET m De Ta en 3 


> 


ur 2 N er 
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DI es 7 


wickeln, werden 


Ihre Malocher 
schrieller und 


transportieren prö- 


Bere Mengen - 
die S$chubkarren 


sind in der Spiel 
grafik allerdings 
nicht zu sehen. Im 
Gegensatz zum 
ersten AoE erhöht 


Forschung die 
Rohstoff-Ausbeute 
nicht mehr: Sei 


nerzeil gewannen 
Arbeiter durch 
neue Technolo- 
gien aus einem 
Baum mehr Holz, jetzt werden 
sie nur flotter, wodurch sich 
aber auch die Vorkommen 


schneller erschöpfen 


Wirtschaftssystem 


AoE 2: Neben Feldherrentalant ist 
geschicktes Wirtschaften und For- 
schen gefragt. Wer seine Arbeiter 
vernachlässigt, Vorkommen nicht 
rechtzeitig sichert und technolo- 
gisch hinterberhinkt, steht schnell 
auf der Verliererseite. Die Arbeiter 
schuften wieder toll animiert. aller- 

dings sind einige Arten der 
Nahrungsbeschaffung eher 
als Gimmick zu hetrachten. 
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Arbeiter hacken 
Halz, liefern 
Nahrung, bauen 
Gold ab und 
klopfen Steine, 





Fast alle Gebäude (hier das 
Stadtzentrum! stellen For- 
schungs-Icons berait, 
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8. Bedienung 


W je üblich ziehen Sie ein 
Rechteck um Truppen 


die Sie anwählen möchten, Da- 


bei können Sie aber nicht scrol- 
len. Die rechts stets eingeblen 

dete Bauleiste der Vorgänger 
ist gehlieben. Selbst im dick- 
sten Gefecht geben Sie neben- 
bei frische Truppen oder Ge- 
biude in Auftrag, Während Sie 
Infanteristen, Vehikel und Flie- 
ger früher nur einzeln produ- 
zieren konnten, dürfen Sie neu: 
erdings pro Truppenpattung 
mehrere Einheiten gleichzeitig 
ordern. Allerdinis enaxirmal 
fünf: In einer Nod-Kaserne ist 
also beispielsweise eine Pro- 
duktionisschlange aus zwei Ba- 
zonka-Intanteristen, zwei Inpe- 
mieuren und einem Cyborg er- 
laubt. Was dieses künferlirmit 
soll, konnte uns Westwonedl 
nicht schlüssig begründen: Ei- 
ne Massenprodukton wird da- 
durch nicht verhindert, son- 


dern ledliglich unmmstandlicher, 


Im Gegensatz zu AoE 2 müs 
sen Truppen und Gebäude 
nicht im voraus bezahlt wer- 
den, Das ist vor allem bei 
großen Bauvorhaben wie GDIs 
Mammut oder Nods Stealth- 
Generator eine feine Sache 

so kann der Bau schon begin- 
nen, während die Ertiter noch 
das fehlende Tiberium-Kapital 
heranschaffen, 'Truppen-pro- 


Rückschritt: Orcas müssen $ie neuerdings einzeln aufmunitionieren. 





duzierenden Gebäuden kön- 
nen Sie Sammelnunkte zuwei- 
sen, zu denen frisch rekrutier 
te Einheiten dann schnur 
stracks marschieren. Mehrere 
Kasernen oder Watfenfahriken 
beschleunigen die Produkhon 
nicht mehr, Sie dürfen aber 
nach wie vor Primärgebäude 


bestimmen, in denen die neu 


en Truppen gebaut werden 
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Nervige 
Luftschlangen 


Das Aulmunitionieren der bei 
den Luftwallen ist jetzt viel 
umständlicher. Früher Juden 
Orcas im Wechsel nach, wenn 
zu wenige Landepads bereit- 
standen; jetzt müssen Sie zeit- 
raubend jeden Flieger einzeln 
landen und Munition aufneh- 
men lassen. Laut Westwond 
habe die praktische Funktion 
viele Spieler »verwirrtm, 
Genauso umständlich und 
wenig intuitiv ist das Weg- 
punktesystem in C&C 3. So 
müssen Sie auf der Karte erst 
einen Patrouillenkurs festlegen 
und ihm dann die Wachtrup- 
pen zuweisen. Dadurch sind 
zu viele Klicks nötig, so daß 
viele Strategen die Routen- 
funktion nur ungern nutzen 


werden - wenn überhaupt 


Fliesenleger 


Beim Bauen von Mauern wird 
Ihre Geduld arg strapaziert. Sie 
mlissen jedes Teilstück einzeln 
produzieren und verlegen. Auch 
die Strompfosten der Nod trei- 
ben einen in den Wahnsinn! Sie 
können zwar in größeren Ab- 
ständen, aber mur exakt in einer 
Linie aufgestellt werden. Sonst 
werden die Pfosten nicht verhun- 
den, Nervig; Mauerbau klappt 
nicht über Höhenstufen hin- 
weg. Daher istes oft unmöglich, 


eine Basis ganz abzuschotten, 


sc 3: Die praktische Bauleiste 
sorgt für schnelles Produgeren von 
Gebäuden und Truppen, umständli- 
ches Scrollen ist nicht nötig. Erst bei 
komplexeren Aufgaben (Flieger be- 
stücken, Bau von Festungen) zeigen 
sich die Tücken der Steuerung. 
Auch das Fünferlimit bei der Ein- 
heitenproduktion nervt. Das 
Wenpunkte-System ist we- 
niger nützlich als gedacht. 


GamesStar-Duell 










B ei Ensernbles Mittelalter- 
Epus nimmt das untere 
Bedienfeld wieder dermaßen 
viel Platz ein, daß die Schläch- 
ten Jast im Breitwandformat zu 


schen sind, Dach daran ge- 
wöhnt man sich schnell, ledig- 
lich bei der niedrigsten Aullö- 
sung (800 mal 600) ist der 
Spielfeld-Ausschnitt arg klein, 
Dafür bietet die große Bedien- 
Räche handfeste Vorteile: Wenn 
Sie beispielsweise eine Ärmee 
auswählen (die bis zu 40 Ein 
heiten umfassen kann), werden 
sämtliche Truppen unten durch 
Icons repräsentiert - inklusive 
Gesundheitsbalken, Dadurch 
wissen Sie auch dann, wie's 
Ihren Jungs geht, wenn Sie ge 
rade an eine andere Kartenstel 
haben. Praktischer- 
weise können Sie wie bei Star- 
Craft gleiche Einheiten mit 


le gescrollt 





»Shifl« und Linksklick aus einer 
Armee picken, um etwa sämtli 
che Priester abzuziehen, 
Für Wegpunkte und 
illen ist AoE 2 
schen, intuitiven System ge- 


d Patrou- 


beim klassi- 


blieben: Erst die Truppen aus- 
wählen, dann mit»Shift« und 
Klick nacheinander die einzel- 
nen Stationen markieren, 


Frontenwechsel 


Wenn Sie frische Einheiten re- 
krutieren wollen, müssen Sie 
das entsprechende Gebäude ex- 
tra anwählen — mitten in einer 
Schlacht eine haarige Angele 





Die Flagge markiert das Zielgebäude der 
Kaserne: Unsere neuen Armbrustschützen 
marschieren sofort in den Wachturm. 





genheit. Da Infanteristen, Rei- 
ter, Schützen, 
schinen und Priester in unter- 
schiedlichen Bauten produziert 
werden, ist urmständliches 
Scrollen angesagt. Deshalb soll- 


Belaperungsma- 


ten Sie Kaserne, Katapultwerk- 
statt und Co, dicht beieinander 
errichten. Im Gegensatz zu 
C&C 3 können Sie dafür bis zu 
15 Einheiten (pro Kaserne!) 
gleichzeitig in Auftrag geben; 
Sie sind nur durch die Rohstof- 


fe eingeschränkt, da Sie frische 
Truppen schon bei der Bestel- 


lung bezahlen müssen, 

Das Bauen ist etwas umstünd- 
licher als beim Westwood-Kon- 
kurrenten, weil Sie erst einen 
Arbeiter anwählen müssen, der 
das Gebäude hochziehen soll. 
Doch dafür dürfen Sie beliebig 
viele Bauten gleichzeitig begin- 
nen. Praktisch ist die erweiterte 
Sammelfunktian der Gebäude: 
Sie können den künftigen Ar- 
heitern etwa Wälder zuweisen, 
Holz hacken 
sollen; ein frisch rekrutierter 
Malocher wandert dann sofort 
in den Forst. Das klappt auch 


in denen sie 
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8. Bedienung 


bei Schützen, die einen Wach- 
turm besetzen, oder Baustel- 
len, an denen mehrere Arbeiter 
werkeln sollen, 

Bei unserem Vorabtest woll- 
ten wir schon nach wenigen 
Minuten den genialen »Ar- 
beitslosen-Button« nicht mehr 
missen: Ein Klick darauf, und 
der nächste untätipe Arbeiter 
wird angewählt. So können Sie 
in Sekundenschnelle checken, 
wer gerade faul herumlungert. 


Denn wenn ein Dorfbewohner 
seinen Job erledigt hat, sucht er 
sich keinen neuen 


Alarmstufe Rot 


Bei feindlichen Angriien rettet 
der Glocken-Button Menschen- 
leben. Wenn Sie den drücken, 
Nückten die Bürger Richtung 
Dorlzentrum und schießen auf 
die Angreifer; sobald die Gefahr 
vorüber ist, nehmen sie mit ei- 
nem weiteren Glockenklick ıh- 
re alte Arbeit wieder auf, 

Der - im Vergleich zu CEC 3 
viel wichtigere — Festungsbau 
geht Doll vun der Hand. Mitder 
praktischen Zieh-Tunkton ver- 
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Auch lange Mauern lassen sich mit der praktischen 
Zieh-Funktion bequem und zügig errichten. 





legen Sie Mauern von Eckpunkt 
zu Eckpurkt. Das geht auch 


über Höhenstufen hinweg. 


Außerdem sehen Sie, wie die 
fertige Mauer verlaufen wird 


hoE 2: Weil das historische Epos 
Forschung bietet und das umfang- 
reichere Wirischaftssystem hat, 
sind zwangsweise mehr Icons und 
Befehle nötig. Diese Interfacafülle 
wird elegant gemeistert. Die Grund- 
funktionen Rekrutierung und Sied- 
lungshau sind umständlicher, dafür 
aber insgesamt mächtiger. 
Profis haben auf Wunsch 

mehr Icons als Einsteiger. 


GameStar-Duell 


Wenn Sie fri- 
sche Truppen 
ausheben wol- 
len. müssen Sie 
ins Dorf zurück- 
scrollen, um die 
Kasernen anzu- 
wählen, 
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9. Technik, Fazit 





ptisch setzt C&C 3 auf 

den alten Pixellook, hin- 
ler dem sich aber eine neue En- 
Dank Voxel- 
space-Technolögie sind zum 
einen die Vehikel und Flugzeu 
geinalle Richtungen neigbar 


gine verbirgt: 


nurdie Infanteristen wirken so 
pummelig wie ch und je. Zurm 
andern sind die Schlachtfelder 
sehr dynamisch, da sich die 


meisten Kacheln, aus denen je- 


de Karte besteht, heben und 





CHE 






Brachiale 
Gefechte, 
bebendes 
Gelände 


blas ist C&C 3 nicht? 
Ein vollig neues Spiel. 
Es ist auch keinesfalls so richtungsweisend 
wie seinerzeit der erste Teil. Und es setzt 
auch keine technischen Maßstäbe nach 
oben -im Gegenteil. 

Was aber ist C&C 3? Ganz klar das bislang 
beste Echtzeit-Strategiespiel, das Sie kau- 
fen können. Bis auf wenige unverständli- 
che Rückschritte (Stichwort Helikopter- 
Nachladen} hat Westwood konsequent an 
den Tugenden gefeilt, die C&C zur belieb- 
testen PC-Spieleserie überhaupt gemacht 
haben: Ausgefeilte Einheiten, spannende 
Missionen, cooles Drumherum. Mit einer 
endgültigen Bewertung der Einheitenba- 
lance und Gegner-KI möchte ich noch war- 
ten, bis ich das Spiel lange genug im Multi- 
player-Modus spielen konnte. Dennoch 
steht für mich fest: Alle alten Fans werden 
vom Tiberium Krieg begeistert sein. 


An der Spitze - 
doch für wie lange? 


Ich kann aber Martins Begeisterung für 
AoE 2 verstehen, das etwas andere Akzen- 
te setzt und genauso motivierend wirkt. 
Welches Spiel sich tatsächlich am Jahres- 
ende auf dem Spitzenplatz des Echtzeit- 
Genres behauptet, wird sich erst nach der 
Veröffentlichung des Konkurrenzprodukts 
zeigen. Bis dahin gibt es für mich nur ein 
Echtzeit-Spiel: Command&Conquer 3. 
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Jas macht zum 
Beispiel Krater nach einem Ra- 


senken lassen — 


ketenemschlag möglich. 


Geringer 
Prozessor-Hunger 


In Sachen Hardware-Antorde- 
rungen zeigt sich C&C 3 recht 
moderat, auch auf kleineren 
Rechnern sollte es in der Auf- 
lösung von 640 mal 480 Pixeln 
laufen, Übersichtlicher, aber 
nicht zwingend erforderlich ist 
die Auflösung von S00 mal 600 
- pikanterweise ıst das die höch- 
ste Auflösung von C&C 3, aber 
die niedrigste von AoE 2, Des- 
halb verwundert es nicht, daß 
die Grafik von C&C 3 wesent: 
lich weniger detailliert wirktals 
beim Konkurren- 
ten. Dafür spratzt 
und zischt es auf 
dem Schlachtfeld, 
daß es nur so eine 
Freude ist. Rei zwei 
Netzwerk-Testspie- 
len kar es zu re 


gelmäßipen, kur- 


Di) 


er 





id 
rad 
band 
Bin 
Wi! 
[a 
Pe 
er 
[0 





zen Rucklern, die Das Zufallskarten-Menü ist komfortabel und 


aber das Spielge- 
fühl nicht beein- 
trächtigten, Nur bei extrem vie- 
len Einheiten auf dem Bild- 
schirm wird C&C 3 langsam 
dann dauert sowohl das Scrol- 
len als auch die Befehlsarınah- 
me deutlich länger. 


Großer 
Speicherbedarf 


Zwar verbraucht die Installation 
von CRC 3 nurerwa 130 MByte, 
Joch häufige Abstürze beim 
Testspielen machten uns stut- 
zig. Eine Nachfrage bei West- 
wood-Prasident Sperry ergab 
dafs Kür cas reibungslose Funk- 
Gonieren des Spiels zusätzlich 
530 MByte auf der Festplatte 
frei sein sollten — angeblich 
bengligt lie Voxel-Engine die- 
sen immensen Platz. Westword 
weist außerdem darauf hin, 







bietet eine Vorschau-Funktion. 


daß bei manchen Gralikkarten 
32 MByte RAM zuwenig sein 
könnten, Zudem kann es zu 
Performance-Problemen beim 





CD-Zugriff durch das Abspie- 
len der Musik kommen — in 
diesem Fall sollten Sie die Mu- 
sikdatelen zusätzlich aufIhren 
Rechner kopieren. 

Auf den komfortabel aus- 
würfelbaren Zufallskarten kör- 
nen acht Teilnehmer spielen. 
wahlweise agieren Sie auch al- 
lein gegen bis zu sechs Com: 
putergegner, Mit einer C&C 3- 
Packung können zwei Spieler 
im Multiplayer-Modus per 
Netzwerk agieren, das ist mitt- 
lerweile guter Standard 


Command&Conquer 3 


Genre:  Echtzeit-Stratogie 


Hersteller: Westwootl 


Anspruch: Einsteiger. Fortgeschrittene, Profis System: Windows 95 


Sprache: 
Preis: 


Deutsch 
ca, 100 Mark 


Festplatte: ca. 60 Möyte 


Spieler: Einer bis zwei (Modaml, bis acht (Netzwerk. Internet) 


al num 


-kKarten: O Died D Ok O De 6L O Power WR © Renilition 








Pentium 1300 


D 128 MByte RAM, 26tach CD 
Orafik Zum Zeitpunkt der 
Sound Drucklegung noch nicht 
hewertar, Dis Nate er- 
ug, fahren Sie per Intzrnel- 
Spiehiefe oder Telsson-Update. 
Multglayer | Nach nicht ahschlishand hemerthar siehe Seite 87. 


Echtzeit-Spiel’milicoolem Ambiente und ausgefeilten Einheiten 
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it drei Auflösungen 

durchs Mittelalter: In 
Age of Empires 2 können Sie 
jederzeit zwischen 0X) mal 6DD, 
1024 mal 768 sowie 1280. mal 
1024 Pixeln umschalten, Doch 
in der höchsten Auflösung ging 
unser Vorabtestmuster auf ei- 
Pentium 11/300 bei 
Schlachten merklich in die 
Knie, wir mußten auf die mitt- 


nem 


lere umschalten. Bis zum ge- 
planten Release Ende Septem- 
ber kann: sich die Performance 
allerdings noch verbessern 
AoE 2 helegt momentan rund 
180 MByte aufder Festplatte, 


Massenschlacht 
oder Scharmützel? 


Wie um Vorgänger gibt's wieder 
ein Bevölkerungslimit: In den 


vier Kampagnen sind diesmal 








Der eingebaute Ka Editor ist sahrmi mac tig, 


aber trolzdem leicht zu bedienen. 


maximal 75 Untertanen erlaubt, 
in Einzel- oder Multiplayerpar 

tier bis 200. Wir versuchen zur 
Zeit, Ensemble zur Erhöhung 
des Kampagnenlimits zu über- 
reden. Auch wenn Sie die Feld- 
züge perneistert haben, ist der 
Spielspaß noch lange nicht zu 
Ende. Dafür sorgen einmal Zu- 
fallskarten in sechs Größen 


SITE: 


‘7 ab: DE 


Bene 





Die gleiche Selekerne | in der niedrigsten loben, 800x800) und PR 
höchsten Auflösung unten. 1280x1024}, die viel mehr Übersicht bringt. 





und 15 
{etwa »Kontinen- 
tale), die Sie ım 
Madi 


spielen können. 


Typen 


mehrerer 


Bei »Deathmatch« 
starten Sie mit 
Unmengen von 
»Kös 


bläst 


Ressourcen, 
nigsmord« 
lagd 


den gegnerischen 


zur auf 


Heerführer. Vor- 
her dürfen Sie mit Computer- 
spielern Teams bilden. Nettes 
Bonbon: Mit »Record Games 
können Sie eine komplette Par 
tie filmen und später abspie- 
len. Außerdem gibt's wieder ei- 
nen sehr mächtiger Editor, mit 
dem Sie einzelne $zenarios 
oder panze Kampagnen basteln 


Multiplayer- 
Freuden 


Bis zu acht menschliche Strate- 
gen passen in eine Multiplayer- 
Partie, wahlweise ersetzt der 
Computer fehlende Herrscher. 
Dabei werden TCP/IP- sowie 
LAN Verbindungen unterstützt, 
fir Zweiermatches Modem 
oder serielles Kabel. Für Inter- 
net-Schlachten wird jeder Spie 
ler eine CD benötigen. Ob das 
auch für Netzwerke gilt, ist noch 
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Martin Deppe 


Wahrhaft 
.. [3 [ 
königlich 
Liebe CAC-Fans, ver- 
zeiht mir meinen »Fre- 
vel«, aber mein knap- 
per Favorit heißt Age 
of Empires 2. Schöner 
und aufregender als in dieser Epos kann 
ich in keinem anderen historischen Stra- 
tegiespiel kämpfen. Und diese lebendige 
Zeitreise gefällt mir nun mal einen Tick 
besser als die futuristischen Gefechte von 
CAC3, Letztere kommen in meinen Privat- 
Charts aber gleich an zweiter Stelle, 


Brillante Belagerungen 


klar, AoE 2 ist nicht perfekt: Die Schlacht- 
felder sind vergleichsweise statisch, die 
öden Briefings belohnen mich nicht für 
bestandene Missionen, Doch aufregende 
Belagerungen, toll animierte Truppenfor- 
mationen und das Wettrennen um Ressour- 
cen und Technologien trösten dicke darü- 
ber hinweg, Meine einzige Sorge ist, daß 
aus Feintuning-Gründen bei Ensemble oder 
Marketing-Überlegungen bei Microsoft die 
fertige Version vielleicht. erst im Oktober 
kommt. Lassen Sie uns das Beste hoffen... 


offen 


größere Kundenfreundlichkeit, 








wir hoffen hier auf 
Damit die Partien nicht ewig 
dauern, läßt sich ein Zeitlimit 


festlegen. 





Age of Empires 2 


bene: Echilzeil-Stretegie 
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis 
Sprache: Englisch (Deutsch in Vorb.) 
Preis:  stehtnoch nicht fest 


Hersteller: Ensemble Studios 
System Windows 95 
Anletung: Englsch (Dautsch in Vorb.) 


Spieler: Einer bis zwei IModem). bis acht (Netzwerk, Internet! 
3D-Karten: O Ihrect 0 Ok © m. O Power\M O Randlition 


Minimum Stan 








Onlimum 


Pentium 220 MMX Pentium has Penkium ill 
32 Möyta RAM, ZfachEN 64 MByte RAM, BfachCD 128 Mliyte RAM, 32fach ED 
Grafik Sechrgit 
Sound Keine Wertung. 
5 Ja dem Vorabiast 
Bedienung Schr gat ni 
Yuldglayer |Nach neh ahschliefiengd hewerkhir 











Hervorragend animiertes Aufbau- und Schlachten-Epos. 
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Titelstory: C&C 3 gegen ÄoE 2 


Interview mit Brett Sperry 


Der C&C- 


packt aus 


Wußten Sie, daß Command & 





Conquer ursprünglich ein Fantasy- 


Spiel werden sollte? Westwood- 


Gründer Brett Sperry plaudert 


über die Vergangenheit und 


Zukunft der Echtzeit-Serie. 


W estwood startete vor 
14 Jahren wie so viele 
Suftware-Hauser: 
1983 


nr 


Brett Sperry (35) zusammen 


als Gara- 
genfirma. gründete 
mit Louis Castle den Minihe- 
trieb, der sich einige Jühre 
lang mit Umsetzungen auf 


andere Computersysteme 


Nach Fi- 


genkreationen wie Lands of 


über Wasser hielt 


Lore und Command&Conquer 
gehört Westwood heute zur 
Weltspilze der Spieleentwick 
er. Jörg langer Iefragte den 
Westwond-Präsidenten tler 
die ertolgreichste Echtzeit- 


Strategie-Reihe, 


Westwood schuf 1992 das erste echte Echtzeit-Strategiespiel: Dune 2 


\i&% 





GameStar Breit, wieso sind 
die Command&Conquer- 
Spiele so erfolgreich? 

Sperry Viele 
das nicht, aber die Wurzeln 


Leute wissen 


von Command 
&Conquer lie 
gen eigentlich 
bei Dune 2, das 


wir 1992 veröf- alla 


fentlicht haben 

Mit diesem Pro- > 
jekt haben wie ei 

ne ganz meue 

Dynamik in das 
Strategiegenre gebracht: Die 
Idew der Echtzeit und die Art, 
sie zu hedienen; den Seilen- 
halken, bei dern du einfach 
auf alles klicken kannst. Ntir 
ein kleiner Teil des Interfaces 
war versteckt, es war alles 
ganz offen und immer ver- 
fügbar, Wir waren damit schr 
zufrieden und hätten auch 
sofort Erfolg mit Dune 2, 
GameStar Auch wenn es 
sich nicht annähernd so gut 
verkauft hat wie C&C 1. 


Sperm Das stimmt. Corm- 
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mand&Conquer übertraf al- 


le unsere Erwartungen, die 
verkauften Stückzahlen gin- 
gen in die Millionen. Trotz 
dern waren wir mit Dune 2 
= sehr erfolgreich 


Damals wurde 
noch eine Menge 


raubkopiert; wir 


y haben Dune ? 

) r 

ß dennoch eine 
halle Million 


Mal verkauft. 
GameStar Ur- 
sprünglich sollte 
Command&Conquer ja ein 
Fantasy-Spiel werden... 
Sperry Ja, in den ersten Ta- 
gen nach Dune 2 wollte ich 
eine Fanlasy-Story entwerten, 
mit Zauberern und Kriegern, 
Aber zu dieser Zeit habe ich 
den Gollkrieg verfolgt. und 
war fasziniert von moderner 
Kriegsführung. Wir haben 
dann das Fantasy-Projektge 
stoppl und die Arbeit an dem 
aufgenommen, was schließ- 
lich C&C 1 geworden ist. Mit 
Ned, GDI und dem epischen 


Kampl zwi 


schen diesen 
beiden Parteien, 
GameStar Und 
das  Fantasy- 
Thema hast Du 
komplett zu den 
Akten gelegt? 
Sperry Nein! 
Aber wir waren 
so erfolgreich, 
daß? ıch ersteinmal die ganze 
C&C-Geschichte zu Ende er- 
zählen wollte. Für Command 
& Conquer habe ich all meine 
Energie in die Gestaltung der 
Welt gesteckt. Und ich kann 
mich ja nicht zerreißen. 
GameStar Istein reales Sel- 
ting einfacher umzusetzen 
als Fantasy? 

Sperry Ich glaube schon. Fi- 
ter der Vorteile eines mo- 
dernen Hintergrunds ist, daß 
du auf der Basis bekannter 
Vorstellungen arbeitest. Du 
mußt zum Beispiel nicht erst 
erklären, was ein Kraftwerk 
maclıt. oder ein Panzer. Bei 
Fantasy ist das weniger klar: 
Oh, Zaubersprüche - wollir 
sind die eigentlich gut? Ich fin- 
de, eine der Herausforderun- 
gen für jeden Designer in der 
Branche ist es, den Inhalt sei- 
nes Spiels so zugänglich und 
unterhaltsam wie möglich zu 
machen, Ich bin mir sicher, 
daß das auch im Fanlasy-Gen- 
re geht. Und wer weiß, viel- 
leicht zeigen wir euch eines 
Tages unsere Version davon, 
GameStar Aber die Com- 
mand&Conquer-Serie spielt 
zunehmend in der Zukunft. 
Im dritten Teil kann man 
längst nicht mehr vom Aus- 
schen jeder Einheit aufderen 
Zweck schließen. 

Sperry Stimmt, einige der 
kinheiten sind definitiv etwas 
exotischer. Trotzdem sind die 
meisten Truppen noch schr 
konventionell. Denn es pibt 
keinen Grund, arı etwas Ier- 
umzudoktern, was nicht ka- 
putt ist, So wirst du im neuer 
Cormmand&Conquer zum 


„Du mußt 
nicht erst 
erklären, 
wofür ein 
Panzer 
gut ist.“ 


Beispiel auch 
wieder Infarıte- 
nie sehen; allein 
deshalb, weil sie 
sich für einige 
Dinge 
ders gut eignet 
— wie der Inge- 
nieur oder der 
Typ mit dem 
Raketenwerfer. 
Grundlegende Dinge wie Ar- 
tillerie oder Flugzeuge wird es 
auch in CRC 4 noch geben. 
GameStar Verglichen mit 
den 120 Einheiten von Total 
Annihilation klingen eure 20 
pro Seite ziemlich wenig. 
Sperry Oh, die haben minde: 
stens 120, da kommen ja 
noch die ganzen Truppenty- 
pen aus dem Internet dazu. 
Die Jungs von Total Annihi- 
lation verfolgen einen ande- 


beson- 


ren Ansatzals wir, und der ist 
such okay, Für Command& 
Conquer wäre dieses System 
allerdings nicht sehr passend. 
Weil ich denke, daß es Iwi 
C&C darum geht, verschiede- 
ne Strategien auszuprobieren 
und viel Zeit damit zu ver 
bringen, Eines der besonde- 
ren Dinge ist, daß jede Einheit 
ganz eigene Vor- 
teile und auch 
Schwächen hat, 
Und ich zlaube, 
wenn «du jede 


„Zu viele 
Einheiten 
zerstören 


Ausgewogene Einheiten und dynamisches Spielfeld sind die Stärken v 


stellung, und sie kosten 
mehr. Es 
kommt also auf deine mo- 
mentane Strategie an. 
GameStar Was sind Deine 
Lieblingseinheiten für die 
beiden Parteien? 

Sperry Ich liebe den Mam 
mut Mark 2 der GDI, von 
dem man immer nur einen 
haben kann. Seine Railgun 
zerstört praktisch alles mit ei- 
nem oder zwei Schüssen 


natürlich auch 


Beim Austesten der Spielba- 
larıce haben wir natürlich 
auch mal pro- 
biert, 
davan auf dem 
Spielfeld zu er- 
lauben, aber das 


mehrere 


\enge Einhei- war einfach zu 

ten ins Spiel die Ss diel- viel Feuerkraft. 
schmeißt, ver- «« Aufder Seite der 
schwindet diese balance. Nod habe ich ei- 


Balance, und die 
Wiederspielbarkeit leidet, 
GameStar Aber warum soll- 
te ein Spieler auf der Seite der 
Nod noch Infanterie bauen, 
wenn er Cyborgs haben kann? 
Sperry Wegen der Kosten! 
Das ist oin leilder Magie von 
Command&Conquer: Willst 
du die günstige Infanterie 
ausbilden, oder die fort- 
schrittlichen Cyborgs. die 
stärker und haltbarer sind? 
Nun, die Cyborgs brauchen 
doppelt so kınge zur bertig 


ne ganze Menge 
Vorlieben. Ich mag den 
Stealth Generator. Die Idew, 
deine ganze Basis verstecken 
zu können, finde ich sehr 
spannend. Schr viel Spa® 
macht such der Cyborg Com- 
mander. Besonders, als ich 
ihr das erste Mal ım Spiel ge- 
seher habe, urıd er in zwei 
Haälflen geschnitten wurde; 
weil er eine Maschine ist, 
schießt er trotzen wetter, 
GameStar Ist Nod mit sei- 
nen Stealtlitruppen und un- 
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Das nächste Projekt im 
Command&Conquer-Uni- 
versum wird keine Echt- 
zeit-Strategie, sondern ein 
waschechtes Actionspiel 
sein. In Renegade schlüpfen 
Sie in die Haut eines C&C- 
Infanteristen, der aus der 
3D-Perspektive Bodenmnis- 
sionen erfüllt. Die Infiltrati- 
on einer Basis soll ebenso 
mit dazugehören wie Sabo- 
tageaktionen. Natürlich wer- 
den auch Taktik und Strate- 
gie eine Rolle spielen, vor- 
sichtiges Schleichen wird 
manches Mal erfolgreicher 
sein als Sturmanpriffe, In ei- 
nigen Missionen steht Ih- 
nen ein Trupp Soldaten zur 
Seite, den sie ähnlich wie in 
Hidden & Dangerous kom- 
mandieren dürfen. Breit 
Sperry verspricht, daß die Kl 
der Computerkollegen deut- 
lich besser ausfallen wird als 
in. anderen Spielen: »Wir ha- 
ben eine Menge Durch- 
brüche geschafft - nicht zu- 
letzt auch dank C&C 3. Das 
hat uns nämlich zu einem 
ganz neuen Ansatz beim Kl- 
Problem und bei derı Weg- 
findungsreutinen  pehol- 
fen.« Der Einsatz der Bo- 
denrtruppen soll im Winter 
dieses Jahres losgehen. 








on LACH. 


u 





u” 





c&Cc4 


Command&Conquer 4: Ti- 
berian Dawrı ist das Ende 
der ersten C&C-Trilogie. Die 
Geschichte und die Technik 
sind noch streng geheim, 
trotzdem verriet Brett Sperry 
erste Informationen. So wird 
C&C 4 nicht noch weiter in 
der Zukunft spielen, sondern 
direkt arı Tiberian Sun an- 
knüpfen. Der Kampf zwi- 
schen den beiden Parteien 
läuft aufeine finale Entschei- 
dung hinaus: Die Bruder- 
schaft von Nod will den Wi- 
derstand der GDI endgültig 
vernichten, koste es, was es 
wolle. Während die Bruder- 
schaft mit Guerillataktiken 
angreift, setzt die GDI ver- 
stärkt auf Verteidigung und 
Sicherheit ihrer Truppen. Der 
Einfluß von Tiberium wird 
sich vor allem auf der Seite 
von Nod deutlicher benerk- 
bar machen. Brett Sperry 
deutete weitere Mutanten: 
Einheiten an: »Nod wird sich 
so entwickeln, wie es ihrer 
Philosophie  entspricht.« 
Fest steht zumindest, daß 
Westwood nicht vorschnell 
auf jeden Technologie-Zug 
fürden PC aufspringen wird. 
So scheint eine DVD-Version 
unwahrscheinlich; die zwei 
CDs für je eine Partei haben 
sich gut bewährt. Ob West- 
wood an der Voxelengine 
festhält, steht noch nicht 
fest. Sperry: »Das kommt 
vor allem daraul an, welche 
Spiele-Hardware ir zwei Jah- 
ran verbreitet Ist.« 


terirdischen Finheiten nicht 
im Vorteil? Wie halte ich 
zum Beispiel einen Maul- 
wurf-Transporter mit Ingeni- 
euren dayon ab, meine Bau- 
anlage zu zerstören? 

Sperry Es gibt ein paar Stra- 
tegien, die dagegen funktio- 
nieren. Wir hahen ja jetzt Be- 
tonplatten eingeführt. Den 
meisten Leuten würde ich al- 


Titelstory: C&C 3 gegen AoE 2 








In CgC 3 halten exotischere Einheiten Einzug, hier der Banshee. 


so empfehlen, die ganze Ge- 
gend um die Basis zuzupfla- 
stern. Eine gute Idee ist es 
auch, Mauern um die Bauan- 
lape urıd alles andere zu er- 
richten, in das niemand hin- 
ein und hinaus muß. Natür- 
lich empfiehlt es sich auch, 
ein paar Einheiten zur Vertei- 
digung in der Basis zu lassen 
— das vergessen dıe Leute ger- 
ne! Und außerdem ist da der 
Mobile Sensor Ray. Stell’ ein 
oder zwei davon aufs Spiel- 
feld, und du kannst die Maul- 
würfe schon von weiten 
kommen sehen. Es gibt eine 
Menge Gegenmaßnahmen 
für jede Strategie. 
GameStar Welches Feature 
gefällt dir in C&C 3 am besten? 
Sperry Ich bin sehr zufrie- 
der damit, wie detalliert und 
beeinflußbar das gesamte 
Schlachtfeld ist. Ich mag auch 
die dezenten Lichtelfekte auf 
den Karten: in einigen Mis 
sionen wird es langsam dur 
ler oder heller, während man 
spielt. Das ganze Voxelsy- 
stem für die Einheiten einzu- 
bauen, war eine recht teure 
Angelegenheit, was der Spei- 
cherverbrauch betritt? — Vo- 
xel fressen eine Menge RAM. 
Die Gralik ist übrigens eins 
der Dinge, das den Spielern 
nicht auf’ Anlueb gefällt; aber 
sie wissen es zu schätzen. 
wenn sie dann wieder andere: 
Spiele sehen. War allen we- 
gen des stufenlasen Drehens 


und Kippens der Finheiten, 
wie sie auf Schackwellen rea- 
gieren, wie abgeschossene 
Flugzeuge in Spiralen zu Bo- 
den stürzen. 

GameStar Viele Spieler wer- 
den das Voxelsystem im Ver- 
gleich zu modernen 3D-Engi- 
nes trotzdem veraltet finden. 
Sperry Es gab 
ja inzwischen 
ein paar Expe- 
rımente mit 
der Polygon- 
technik und 
3D-Karten. die 
du dir dafür 
natürlich kau- 
ten mußt. Letztes Jahr ka- 
men einige solche Spiele her- 
aus, Ich habe die selhst ge- 
spielt, und mir ist aufgefal- 
ler, daß man eigentlich nicht 
richtig strategisch vorgehen 
karın. Weil du viel zuviel Zeit 
damit verbringst. die Kamera 
zu bewegen und zu drehen 
und zu zoomen, und es doch 
nie perfekt ist. Ich finde, das 
lenkt vom eigentlichen Spiel 
ab. Und es gibt mir ein wenig 
das Gefühl, die Kontralle vor- 
loren zu haben. Ich glaube, 
den Spielern gefallen neue 
Technologien und Extras, 
aber am Ende wollen sie ein 
pulspielbares Programm ha- 
ben. Besonders. wenn sie ge- 
gen einen Freund antreten; 
dann wollen sie nicht verlie- 
ren, nur weil sie einen tal- 
schen Kamerawinkel hatten. 
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„Age of 
Empires 2 ist 
keine 
Konkurrenz.” ; 


GameStar Macht euch Age 
of Empires 2 Konkurrenz? 
Sperry Ich glaube nicht. Wir 
bringen mır alle paar Jahre 
ein  Echtzeit-Strategiespiel 
heraus, und die Age of Ernpi- 
res-Leute genauso, Die Spiele 
selbst sind total unterschied- 
lich. Ich bin ein Fan von AaE 
und habe es selbst lange ge- 
spielt; aber es ist kein Com- 
mand&Conquer. Es ist an- 
ders, es hal einzigartige Me- 
chanismen. Ich karın mir nicht 
vorstellen, wie Ape of Empı- 
res C&C schaden könnte. 
GameStar Warum hat die 
Fertigstellung von C&C 3 so 
lange gedauert? 
Sperry Wenn eure Leser das 
Spiel spielen. werden sie das 
verstehen. Anfangs werden 
sie vielleicht gar nicht alles 
entdecken; aber mit der Zeit 
erschließen sich all die klei- 
nen Details, 
über die wir 
gesprochen 
haben: Das 
3D-Schlacht- 
teld, die 
Atmosphäre, 
neuen 
Einheiten, 
die neuen Taktiken, die Dy- 
namik, der Skirmish-Made, 
die Story, die so viel besser 
ist als vorker 
GameStar Habt ihr im letz- 
ter halber Jahr noch grund- 
legende Dinge geändert? 
Sperry Wir sind nur sehr 
wenig von unseren ersten 
Designideen abgewichen. 
Im letzten Jahr halen wir 
vielleicht em oder zwei neue 
Sachen eingebaut, Aber der 
Großteil der Elemente war 
schon vor Jahren beschlos- 
sen und mußte nur pro- 
grammmiert und perfektio- 
niert werden. Nur eimge 
Dinge, wie der Kartengenera- 
ursprünglich 
nicht peplant. Yor sechs bis 
acht Monaten haben wir 
dann endgültig aufgehärt, 
neue Features einzubauen. 


tr, waren 
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Das GameStar Team 


Unser Leserin Roswitha Kriemann (29) 
aus Berlin möchte vom GameStar-Team 


folgendes wissen: 


»Wo würdet Ihr gerne leben?« 


Echte Spieleredakteure können in fast 
jeder Umgebung existieren. Sie muß nur 
wohltemperiert und von warmem, 


freundlichem Monitorlicht beschienen sein. ' 


Adventures, S 








spiele, Budgets piele 


„In der realen Well bin ich mit 
Deutschland als Lebensmittel- 
punkt ganz zufrieden. Aller- 


dings würde ich gerne mal das 
zine oder andere Jahr in einer 


fiktiven Welt verbringen: Im 
guten, alten Mittelerde bei- 
spielsweise. Oder im nledli 
chen Marchenland Kyrandia, 
Oder als reicher Müßiggänger 
in der komfortablen Zukunfts 
welt. des Romans Hyperion.« 





Simulationen, Strategie- 


spiele, Wirtschaftssims 





»Den Sommer würde ich gerne 
in meiner Yilla an der Riviera 
verbringen, Im Winter wäre ein 
Chalet in Aspen genau nac 
meiner Kragenwaile. Da ich 
auf beides noch «räftig hin- 
spare, wäre ich vorübergsheng 
auch mit einem Anwesen in 
Grünwald zufrieden. Preisgun 
stige Angebote im Rahmen ei- 
nes durchschnittlichen Redak- 
teursgehalts erwünscht.“ 














Nalter Reindl 





3D-Action-Spiele, 


Hardware 


»Ich halte da gerade mal zwei 
grundsätzliche Vorgaben: Nah 
am vlasser und warmes Klirna 
während des ganzen Jahres, 
Am besten würde daher wahl 
eine griechische Insel meine 
künsche Lreffen, Aber vorber 
müßte natürlich der Internet- 
Anschluß steben, denn auf 
meine abendliche Partie Half- 
Life möchte ich nur sehr un- 
gern verzichten. 


u” 
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Michael Galuschka 


ACti- 


< r D Bisnenänlten: Artk 
port- & Rermspiele, Acti 
Sport- & Ker ıspiele, / 





on-Adventures, Hardware 


„Das meiste, was man als 
Mensch so braucht, gibt's 
wohl gleich um die Ecke im 
wunderschönen Italien: Mäle- 
rische Landschaften, gutes 
Wetter, schmackhaftes Essen, 
sufligen Wein, hübsche Frauen 
und schnelle Autos, Außerdem 
erägt mich meine angeborene 
Gemutlichkeit. Auch von da- 
ber wäre ich auf dem Stiefel 
ganz gut aufgehoben.“ 





Martin Deppe 





Adventures iespiele, 





Actionspiele, Simulationen 


»In Connemara, an der iri- 
schen Westküste, gibt's hau- 
Tenweise alte Burgen. 50 ein 
Gemäuer wurde ich komp’ett 
renovieren und im Ex-Verlies 
eine Computerzentrale im 
James-Band-Stil einrichten, 
Und einen Tunnel zum näch- 
sten Pub huddeln — damit sch 
heim irischen Dauerregen nicht 
pitschepatschenaß werds, 
wenn ich mein Guimess hole.« 
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Christian Schmidt 


Budgetspiele, Jump- 


and-runs, Adventures 


»Das paradiesische kleine Mit- 
telamerikaland Costa Rica soll 
ein sehr schäner Fleck sein. Mal 
ahgesehen von den Schlangen, 
Yulkanen, Hurrixanes und 
Daverregen, Aber die lockere 
Lebensart. der Sudlander Ist 
eine willkommene Abwechs- 
lung zur fürmlichen Steifheil 
mancher Deutscher, Und 
außerdem soll man auf Schritt. 
und Tritt. Tucans vegegnen.« 








Jörg Langer 


Strategie- & Rollenspiele, 


Adventures 






»Hährend Martin mit. 100.000 
Aucksack-Touristen in Conne- 
mara abhängt, sitze Ich auf'der 
Halbinsel Beara, Dort ergötze 
ich mich an schroffer Kuste, 
leutendgrünen Waldlichtun- 
gen, begrünten Hügeln- und 
kaum Leuten, Daß die Farbe 
Grün sa oft vorkommt, liegt 
leider am Dauerregen - mehr 
als zwei Monate im Jahr würd’ 
tch’s nicht in Irland aushalten. 












Charles Glimm 








Online, Rollenspiele, 


Actionspie 





„Geld spielt keine Ro\le? Dann 
wurde ich gern auf einam um 
gebauten Flugzeugtrager re 
sidieren. Da soll ja eine ganze 
Kleinstadt reinpassen, samt 
Kino, Kneipen, Satellitenanla- 
gen usw, Die würde ich dann 
jeweils dem Land angliedern, 
auf das ich grade Bock hätte. 
Außerhalb der Dreimellenzone 
ankern, versteht sich, Sonst 
klopft noch’s Finanzamt an.“ 





Actionspiele, Weltraum- 


spiele, Jump-and-runs 


»Ich würde gerne in der ame- 
rikanischen Wüste leben, nahe 
der Area 51, Abends qucke ich 
mir den Sonnenuntergang an, 
nlaudere ein bißchen mit ET 
und bespreche mit. Chaubacca 
die neusten Trends in der Her- 
ran-Strickmode, Vielleicht. 
schauen ja diese Typen mit den 
K-Akten unterm Arm mal vor- 
bei-chwohl, diese Städter 
sind - ja immer so gestreßt..« 


Die GameStar Wertung 


Das Testsystem 


Im Wertungskasten fassen wir alle Fakten zu einem Spiel kompakt zusammen. Direct 3D und Open GL 
geben allgemeine Standards an, die von praktisch jeder modernen 3D-Karte beherrscht werden. 


a GameStar 25 Allgemeine Daten 


Hersteller: 106 Entertainment Tmoberen Teil des Wertungs- 


5 kastens finden Sie Daten wie 
Fa ee Profis System: Windaws se 









Sprache: Englisch Deutsch in Vorb.) Anletung; Deutsch 
Preis: ca,90Mark Festplatte: ca.5bis 60 Mäyte 
Spieler, Einer bis zwei (Modem), bis scht (Netzwerk), bis 16 (internet 3D-Karten 
W-Karten: @ Direct3D @ 30% @OpenöLl OPower\R © Rendilion —— 
Jun ar Optimum 3ei 3D-Karten sagen wir Ihnen, 


welche 3D-Chips speziell unter- 
stutzt werden. Die drei wichtig- 
sten sind einzein aufgeführt. 


ärafik Direct 3D und Open GL betreffen 
Seund zusätzlich 3D-Karten mit allen an- 
hi deren Chips. Wird eine 3Dfx-Karte 
R R nur per Direct 3D angesprochen, 
Spiekiele bleibt der 3Dfx-Kreis grau — trotz- 


Multiplayer 


Fazit: Die beste Weltraumsaga aller Zeiten, 





dem läuft das Spie) in 3D, 


Hardware-Angaben 


Hier lesen Sie, ab welchem 
Minimum (roter Kasten) ein 
Spiel läuft - optimal nutzen läßt 
es sich damit meist nicht. Stan- 
dard (gelb) heißt: Hiermit macht 
das Programm Spaß, wenn auch 
mit. kleineren Einschränkungen, 
etwa bei der Auflosung. Opti- 
mum {grün} ist die Idealausstat- 
tung für maximalen Spielspaß, 


Die Einzelwertungen 


Grafik: Wie flüssig sind die Animationen, wie schön ist die Grafik, 
wie sauber das Scrolling, wie qut die 3D-Engine? Auch Zwischen- 
sequenzen und Videos lassen wir Neicht) in diese Nate einfließen. 


Sound: Ist die Sprachausgabe verständlich, lassen mächtige 
Explasionen Ihre Lautsprecher kräftig krachen? Paßt die Musik 
begleitung zum Spiel, nervt sie vielleicht nach einigen Stunden? 
Bedienung: Je besser und einstiegsfreundlicher das Interface, 
je mehr Komfort (wie Spelchern oder Undo-Funktion) geboten 
wird, desto höber fällt die Bedienungs-Wertung aus. 


Dazu konnen auch spezielle 
Spieltiefe: Hiermit bewerten wir hobe Komplexität, abwechs Eingabegeräte oder spezielle 3D- 
Jungsreiche Levels, zahlreiche Spielvariarten oder knackige Rät- Grafikkarten gehören, 


sel. Die Spieltiefe ist ein guter Indikator für Langzeltmotivation, 


Multiplayer: Ist der Mehrspieler-Modus nur eine lieblose 
Dreingabe, oder steckt Überlegung dahinter? Gibt es spezielle 
Optionen, extra angepaßte Levels oder Kampfberichte? 


Die Spielegenres 


Jede Spiele-Kategorie wird von 
einem Experten betreut und hat 
ihre eigene Iop-25-Liste. 
Action: Actionspiele, I3D-Baller- 
spiele, Geschirklichkeitsspieie, 
Jump-and-runs, 





en. \ R ich fü Strategie: Echtzeit-, Strategie-, 
eichnung Tur Taktik-, Aufhau-, Denkspiele, 
Auulaieig NU52 E Ä 
Prem Ausnahmespiele. aeg 
et n Y Sport: Sportspiele, Rennspiele, 
Mit dem GameStar-Prädikat Managerspiele, Flinger. 
belohnen wir besondere Qualitäten wie zum Beispiel Sieulsäionem: Similstionen 
außerordentlichen Spielwitz, innovative Spielideen, Weitraumspiele, Mechspiele ' 
ackende Atmosphäre, umwerfende Grafik oder ex- j } 
r DE Adventures: Aclion-Adventures, 


zellente Multiplayer-Funktionen. Der GameStar ist eine 
zusätzliche Auszeichnung und nicht an eine be- 
stimmte Prozentwertung gekoppelt, 


Rollenspiele, Adventures. 


Budget: Compilations, Budget- 
Neuweröffentlichungen, 
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Die Spielspaß-Wertung 





90% und mehr 
Nur absolute Ausnahmeprogramme bekom- 


men von uns diese Wertung. Solche seltenen 
Topspiele setzen die MeBlatte für ihr jeweili- 
ges Genre ein Stück nach oben und sind ein 
Muß für ambitionierte Computerspieler. 


80% bis 89% 


Eine Wertung von 80 Prozent oder mehr 
kennzeichnet sehr gute Spiele, die ein Genre 
nahezu perfekt auszreizen. Auch Genre- 
Fremde können hier zugreifen, denn Auf- 
machung, Zugänglichkeit und Spielspaß 
genügen höchsten Ansprüchen. 








vmunnntnnrenre. .rnntentnerreeneene .....r 


Im 70er-Bereich tummeln sich gute Spiele, 
die allerdings keine Genialitätspreise gewin- 
nen. Hier finden Sie Neuauflagen bekannter 
Ideen oder Programme, die für Genre- 
Freunde zwar sehr änsprec hend sind, 
themenfremde Spieler aber eher kalt lassen. 
60% bis 69% 


PRTRIERLELLLERDITEGLILELLLSERELEERT TUT TI Eee rer 
Soer-Spiele sind überdurchschnittliche Pro- 
gramme, die für Freunde des jeweiligen Gen- 
res immer noch interessant sind. Trotz der 
soliden Machart verhindern einige ‚Unge- 
reimtheiten unbeschwerten Spielspaß. 
50% bis 59% 


sunntensähurunnnnhn neun ennnrnhtnnhhhnnnh terre sehen 


Bei soern handelt es sich um Durchs um Durchschnitts- 
kost, deren positive und negative Aspekte 
sich die Waage halten. Fazit: mittelmäßig. 


30% bis 49% 


„ununnnssuunnnsnnnnnnnre enter nen 


Diese Spiele haben stärke Schwächen und 
sind nur für überzeugte Sammler oder als 
Teil einer Budget-Compilatien zu empfehlen. 


10% bis 29% 


Hiermit warnen wir vor Finger-weg-Spielen: 
Selbst als Budget-Ware sollten Sie für diese 
oden Rohrkrepierer kein Geld ausgeben. 


unter 10% 


.unnurrener 


Mit einer Wertung unter 10 Prozent. gehört 
ein Programm definitiv und unwiderruflich 
zu den miesesten Spielen der PC-Geschichte. 


"u 








Anzeige 





Action 


Peter Steinlechner E- 


Treppensteigen in 3D 


Sie gehen eine Treppe hinauf. Wie machen Sie das? 

A) Vor Ihrem inneren Auge erscheint ein Abbild Ihrer selbst. 
und erklimmt vor Ihnen die Stufen. 

B) Sie gucken einfach auf die Stiege und stiefeln nach oben, 
klar, die Antwort lautet B. Immer mehr Spielehersteller 
sehen das offenbar anders. Ich unterstelle ma), daß deren 
Marketing- Abteilungen möglichst viele Hechglanzposter und 
Kaffeetassen mit einer im Spiel stets sichtbaren, möglichst 
hübschen Hauptfigur bedrucken wollen. Anders kann ich mir 
jedenfalls kaum erklären, warum immer mehr Actiontitel 
nicht in der naheliegenden und natürlichen Ich-Perspektive ablaufen, 





Was bei Tomb Raider aus spielerischen Gründen noch Sinn macht, muß bei anderen 
Programmen kein Vorteil sein. So qut mir etwa Shadow Man und vor allem Drakan 
gefallen: Ich persönlich könnte mir vorstellen, daß diese Spiele - und eine garıze Reihe 
kommender — aus der Ego-Sicht noch einen Tick mehr Spaß machen würden. 


Action-Charts yI 


Platz Spiel Genre Test in Wertung 

1 Half-Life (deutsch) 3D-Action 5199 Err 

2 Unreal 3D-Action 7/98 91% 

3 JediKnight 3D-Action 12/97 90% 

4 Unreal Tournament 3D-Action 9.99 88% 

5 _ Drakan Actionspiel [neu] 84% 

6 Heretic2 Actionspiel 99 84% 

7 Aliens versus Predator 3D-Action 9/99 84% 

8 Re-Valt Action-Rennspiel (ED 83% 

9  Uprising2 Actionspiel 2/99 83% 

10  Gex3D;EntertheGecko Jumpandrun WE 83% 

11 Delta Force 3D-Action 12/98 83% 

12 Shogo 3D-Action 12/98 83% 
13 Dethkarz Action-Rennspiel 12/98 82% 

14 Expendable Actionspiel 6/99 82% 

15  Descent3 3D-Action 8/99 81% 

16  Virtua Fighter 2 Prügelspiel 11797 81% 

17 Requiem 3D-Action 5199 80% 
18 Turok? _______30-Actian 209 80% 
„19. Pandemonium2 _____Jump-and-run 398 80% 

20 Incoming Actionspiel 5/98 80% 

21 Wargasm Actionspiel 1/99 79% 

22 Shadow Man Actionspiel «& 78% 

23 Hidden & Dangerous 3D-Action 9/39 78% 

24 Star Wars: Racer Action-Rennspiel 7799 77% 

25 Starsiege Tribes 3D-Action 3/99 77% 


Die 25 besten Aclion-. 3D-, Prügelspiele und Jump-and-runs. 
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Tests 

Drakan 116 
Drakan: Technik-Check 122 
Shadow Man . 124 
ReNolt:iann.auee 
Skout 130 
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Facts 


« 25 Waffen 
- 30 Gegner 


« steuerbarer 
Flugdrache 


-1 Multiplayer-: 


Karten 


Drachenritt durchs Fantasy-Land 


Drakan 


Die schönsten Polygone seit Lara 


Croft: Mit einer hübschen Heldin 


und einem starken Drachen erleben 


Sie spannende Abenteuer. 


E chte Actionhelden sind 
einsam. Lara Croft muß 


in Tomb Raider selhst 


trösten, wenn ihr in alten 


sich 


Tempeln ein Grabstein 
auf den Fuß plumpst 
hat 
niemanden, der ihm in 
Half-Life das Händchen 


Gordon Freeman 





hält. wenn die 


schen Invasorerı mal wieder 


so richtig gemein waren. Däs 


alles ist durchaus weg 
ständllich — aus Sicht 
der Spieledesigner. 
Die haben schließ- 
lich viel Mühe, genug 
Fallen für einen ein- 


i 


außerirdi- 


Ri 
AN 








Eines der sellenen Rätsel: Erst wenn Rynn den Steinguader umwirft, 
galangt sie ohne Gefahr durch den tödlichen Feuerkranz. 


zelnen Akteur aufzubauen 
und ihm ausreichend Gegner 
vor die Flinte zu karren. Eine 


nette Idee, wie 


u 






































sich in Action- 


spielen ctwas 






für den Gemein- 
schaftssinn tun 
läßt, hatten vor 
rund zwei Jahren 
die Entwickler von 
Surreal, Und setzen 
} Ihnen jetzt in Dra- 
kan nicht nur die 
bildhübsche Heldin 
Ryınn vor die Nase, 
sondern stellen Ih- 
nen gleich noch 
ein mächtiges 
Fabelwesen 
zur Seite 
den Drachen 
Arokh, 


erleben 


Zusammen 
Sie 


Abentener, 


spar- 

nende 
fliegen auf breiten 
Schwingen über Berg und 
Tal, tapsen aufleisen Sohlen 
durch Höhlen 
stürzen sich in 
heiße Kämp 
fe gegen 
Monster. 


und 


s 


r 
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Mit dem Spielprinzip von 
Tomb Raider hat Drakan fast 
nur die weibliche Hauptfigur 
und deren anmutige Bewe- 
Während 
der Schwerpunkt bei Lara 
Crafi 


Sprungeinlagen und gele 


gungen gemein 


auf akrobatischen 
gentlichen Auseinandersel- 
zungen mit Fernkamptwal- 
fen liegt. muß Rynn nur sel- 
ten hüpfen, aber regelmäßig 


Nahkämpfe bestreiten. 


Überfall auf Rynn 


Nächtliche Fackel 
gen durch monsterverseuch- 


wanderun- 


te Wälder sind keine gute 
Idee, Ryrın und ihr Bruder 
wagen es trotzdern, Fernseh 
gestählte ahnen, was im Into 
passiert: Die beiden gehen 
spazieren und treffen auf 
fies grinsende Bestien. Rynın 
oreill zum Schwert, Die Be- 
stien zur Axt. Wenig später 
ist das Brüderlein entführt, 
Rynn liegt bewußtlos im 
Moos une das nahe Heimat 
dorf in Schutt und Asche. 
Rund die erste halbe Stunde 
ziehen Sie als Rynn alleine 
durch Drakan und erfahren 
in einer langen Zwischense- 
quenz diverse Inlos über die 
Schlacht zwischen dern 
»Orden der Flam- 
mes und der 





Im Intro greifen base Biester an. Nach etwa 
einer halben Stunde befreien Sie in einer 
dramatischen Sequenz den Drachen Arokhı 
und gehen einen Pakt fürs Leben ein. 


die in 
grauer Vorzeit mileinander 


»Dunklen Union«, 
im Krieg lagen und mächtige 
Artefakte 
ben. Dann finden Sie den 


hinterlassen ha- 
Drachen und gehen einen 
Bund fürs Leben ein: Fortan 
wollen Rınn und Arolkh ma 
gisch zusammengeschweißt 
für das Gute kämpfen - 
wenn einer stirbt. beißt auch 


der andere ins Gras, 


Prächtige 
Märchenwelt 


Besonders schön ist Drakan 
vor oben. Auf Arokhs Rücken 
Hattern Sie über Flüsse, die 
sich beschaulich durch enge 
Täler schlängeln, und segeln 
majestätisch an Bergbängen 
entlang, Ein malerischer Was- 
sertall rauscht vorbei, Feisbö- 
gen, steinerne Worsprünge 
den 


und Talkessel lassen 


Atcm stocker. Mit kräftigern 


Fliigelschlag steigen Sie über 
eine Siedlung und verfolgen 
aus der Ferne, wıe Wartoks 
Wache schieben, über Seil- 
brücken laufen oder Schutz 
unter Baumkronen suchen, 
Die Welt besteht aus gewalh- 
gen Abschnitten, nur selten 
schaufelt das 
neue Daten in den Speicher. 


Programm 


Drei große Welten 
Die wichtigsten Orte sind je- 
weils auf Übersichtskarten 
markiert. Drakan ist grob in 
drei große Abschnitte unter 
teilt. Anfangs kämpfen Sie 
in idyllischen Wäldern und 
schweben auf Arokhs Rücken 
durch weiße, schnerbedeckte 
Schluchten. Allmählich wird 
es düsterer, Sie durchqueren 
eine karibische Inselwelt und 
landen schließlich ın einer 
Yulkanlandschaft. Dort ma 
chen Ihnen tödliche Fallen 
das Spielerleben schwer, die 
Feindesdichte und deren An- 
griffswut steigt beträchtlich. 
Zwischendurch läßt das Pro- 
gramm Rynn aufeiner dra- 
matischen Flucht vor über- 
mächtigen Gegnern zu Fuß 
durch die Nacht stürmen 
as Spiel ist linear aufgebaut; 


lediglich am Anfang haben 
Sie die Wahl zwischen ver- 
schiedenen Pfaden und be- 
kommen mal eine Neben- 
quest — die sich im nachhin- 
ein als nebensächlich heraus- 
stellt, Gelegentlich stolpern 
Sıe durch Seitenhöhlen, in 
denen ein paar Gegner Waf- 


fen und Extras bewachen. 


Luftkrieg und 
Bodenkampf 


Arokh ist zuständig für den 
Transport und die Luftkämpfe 
gegen andere Drachen, Ryrın 
für Gefechte am Boden. Das 
Flattervieh ist prächtig arıi- 
miert, pewinnt mit schweren 


Flügelschlägen ar Hähe ader 
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Heifle kämpfa 
über einer rie- 
sigen Inselwell 
— Rynn reitet 
auf Arokl durch 
wilde Schlach- 
ten (1260 x 
1024, Voodoo 
Banshee). 


a 





Auf der Karle sind nur wichtige Orte markiert. 


gleitet fast geräuschlos durch 
die Luft. Um die Feinheiten 
des Drachenflugs kümmert 
\rakh sich selbst. Sie miissen 
mer in die gewünschte Rich- 
tung steuern und mit zwei 
Tasten den Abstand zum Bo- 
den bestirnmen, schon segelt 





befahrlich: 
Bei mehr als 
einem Gegner 
mul Rynn fix 
sein, um den 
Schlägen aus- 
zuweichen. 
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Ich fliege 
auf 
Drachen 


Rynn hat ein Hobby, das 
andere nicht haben: 
Sie reitet auf Drachen, 
Damit hat sie mein Herz gewonnen. Zwar 
begleite ich sie auch gern, wenn sie durch 
Katakomben sprintet und Wärtoks verhaut 
- ein richtiger Fan bin ich jedoch erst, seit 
ich mit. ihr auf dem Rücken des Drachen 
Arokh durch die Lüfte geschossen bin. 





an 


Langes Schwärmen, kurzer Sinn: Der Dra- 
che macht mir so viel Spaß, daß ich über 
alle kleinen Schwächen im Spieldesign, wie 
die viel zu schlichten Pseudo-Rätsel, gerne 
hinwegsehe. Und bis zum Ende kämpfe... 


er auf breiten Schwingen 
durch die Atmosphäre, hebt 
sich mit markanten »fan- 
flap« empor oder weicht Ge- 
schossen zur Seite aus, Mit 
verrauchter Märchenonkel- 
Stimme & la Dragonheart 
kommentiert er gelegentlich 
Freundir 
oder verkündet ın Schlach- 
ten, daß ein Heiltrank guttun 
würde, Die meiste Zeit ver 


Aktionen seiner 





++ Wartnl r 
Ort: Wartok-Tal 






4 Stunden 


bringen Sie allerdings nicht 
aufseinem Rücken, sondern 
per pedes in Gewölben. Ott 
kann nur Rynn durch kleine 
Türen gelangen, sich dort 
durch die feindlichen Linien 
kämpfen 
dem großen Ge 
fahrten dann das 
Hauptior öffnen. 


und 


Auch Rynn ist 
viel Liebe 
Detail ani- 
miert und kanrı 


mit 


zum 


nach vorne und 
zur Seite hüpfen 
mit einem gewal 
ligen Salto Mor 
tale nach hinten springen 
oder sich ducken. Die zarte 
Bauerntachter entpuppt sich 
Meisterin der 


zudem als 


Kampfkunst. 


Klirrende Klingen 


Die Figuren in Drakan len- 
ken Sie - ähnlich wie in Feo- 
Shootern — mit einer Mi- 
schung aus Maus und Ta 
statur, Die Steuerung ist kom 
prormißlos auf»damil kommt 
jeder zurecht« getrimmt. Ge- 
rade in Kämpfen sind ralli- 
nierte Klingenmanöver kaum 


Durchgespielt: Was uns gefiel- und was weniger 
10 Stunden 





möglich — aber auch nicht 
nähg. Statt dessen ist Beinar- 
beit gelragt: Anfangs reicht 
es aus, zum Gegner zu ren- 
nen, einmal test zuzuschla- 
gen und zurückzuweichen. 





Aynn lockt einen Wartok zur Tür, Arakh grillt ihn. 





u e x 
w_ 27 ai 


Dach im Spielverlauf begeg- 
nen Sie immer besser ge- 
schützten Feinden. Gegen 
die haben Sie nur Chancen, 
wenn Sie ihnen beisplelswei 
se durch kreisformige Seit- 
wärtschritte in den Rücken 
fallen, Glücklicherweise istes 
in Drakan sehr keicht, sich arı 
Monster heranzuschleichen, 
Oft genügt es, die »Leise«-Ta- 
ste gedrückt zu halten, und 
die Biester bemerken Rynn 


nicht mal, wenn sie in ihre 


Richtung blicken. Dann 
streckt oft schon ein einziger 
Hieb den Feind nieder 


& 





Im engen Wartok-Tal greifen feindliche Drachen und Ballistae an. 


Ort: Grimstone-Mine 





Eindruck: Packender Start 


Wir haben nach einer halben Stunde Arakhı gefun- 
den und uns auf einen Pakt mit ihm eingelassen, 
Die ersten Gefechte sind überstanden, die Kämp- 
fe machen immer mehr Spaf. In ersten Höhlen 
erleben wir schon richtig viel. aber ohne Aynns 
Bruder zu finden — die Spannung steigt. 





Eindruck: Spannende Entdeckungen 


Die Bergwerke bergen echte Überraschungen. 
Zwar sind die Schachte ganz schön komplex auf- 
gebaut, aber nach wenigen Minuten finden wir 
uns zurecht und prügeln uns mit viel Freude 
durch dia Mansterhorden, Langsam werden auch 
ia Gegner spürkar härter soll uns racht sein! 
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15 Stunden 


Ort: Beim Magier Rimril 
Eindruck: Spaß in der Luft 


Endlich: In der wunderschönen Insellandschaft 
toben wir uns richtig mit Arokh aus, schließlich 
gibt's hier jede Menge feindliche Drachen. Von 
einem Zauberer erfahren wir viel über die Hinter- 
gründe von Drakan — und merken, daß eine ge- 
waltige Verschwörung am Brodeln ist. 








Das Inventar funktioniert wie in Diablo, ist abar zu klein, 


denn Treffer bei achtlosen 
Gegnern zählen doppelt. Nur 
sehr selten muß sie mal nicht 
kämpfen. sondern sich einfa- 
chen Rätseln widmen; so gut 
wie immer löst schon ein 
Tritt auf die richtige Stein 
platte das Problem. 
Luftkämpfe mit Arolch ver- 
laufen ähnlich einfach: Mit 
geschickten Drehungen um 
feindliche Drachen schalten 
Sie diese aus. Als Bordwaffe 
hat Arokh kein mechanisches 
Kriegsgerät. sondern seinen 
Atem. Anfangs kann er Feu- 
er speien, später auch Eis, 
Giftgas oder Lava: außerdem 


Viele Äxte 


Rynn hat in 
ihrem Inventar 
eine Masse an 
Kampfgeräten pa- 
rat, mit der sich 
so manch mittel 


mee problemlos 
eine neue Burg 
verschafft hätte. 
Diverse Schwer- 
ter, Streitaxte und 
Keulen unterscheiden sich 
durch ihre Schadersstärke 
Schlagfreguenz und vor allem 
Reichweite — je miedriger letz 
tere ı1st, desto stärker setzen 
Sıe sich dem Risiko von Ver- 





letzungen aus. Insgesarnt fin- 


den Sie gut 25 Hieb- und 
Stichwaffen, allerdings nut 
zen die meisten sich rasch ab 
und müssen ersetzt werden. 
Für Fernkämpfe gibt's ledig- 
lich Bögen. Darmnit verschießen 
Sie normale oder magische 
Pivile, Explasivgeschosse so 
wie Gaskugeln. Alle sind ähn- 
lich effektiv, größere Feinde 


müssen Sie immer relativ ları- 





Die Flammenritter greifen mit Feuer an — aber auch $ie können mit Zaubarn attackieren. 


gische Tränke (Heilung. Un 
sichtbarkeit und Unverwund 
barkeit} sowie ein Zauber- 
stab, der eine schützende Fis- 
hülle um die schöne Rothaa- 
rige legt. Besonders wirksam 
gegen größere Feindgruppen 
ist ein Flammenzauber, der 
um Rynn herum Feuer aus 


dem Boden steigen läßt, 


Dämliche Gegner 





Pie Schergen des Bösen lau 


verbrutzelt er seine Gegnei 
per Energieblitz. 


21 Stunden 


pe beharken. Außerdem hel- 


fer drei unterschiedliche ma 


26 Stunden 


ern überall. In Luftkämpfen 
muß Arokhı sich gegen Flat- 


29 Stunden 





Art: Das Elı 
vasri 


Ort: | immenschloß 


Eindruck: Nervende Fallen 


Wir dürfen endlich in das Gemäuer — und sind 
enttäuscht. Stall spannender Kämpfe lauern hin- 
ter jeder Ecke tögliche Fallen, gegen die Feuerrit- 
ter haben wir keine brauchbare Waffe, Nur mit 
Durchhaltevermögen und ständigem Spielstand- 
Laden meistern wir auch diesen Abschnitt. 





im 
Ort: Die nä 


Eindruck: Dramatische Flucht 


Rimril ist tot, Arakh in den Händen der häsen Shi- 
la. Mit viel Mühe und bebenden Nerven erreichen 
wir das Lahyrinth der Succubi, Diese fliegenden 
Frauen erledigen wir nur per Bogen. Dafür finden 
wir nach langer Suche endlich eine Waffe. mit der 
wir gegen Feuerritier bestehen können. 
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Ort: Vor dem Endkampf 
Eindruck: Enttäuschendes Ende 


Wir ahnlen es schon: Shila ist nur die Vorhut des 
Bösen. Gegen Ende von Drakan gibt es keine 
plötzlichen Wendungen ader großen Überra- 
schungen. Bald rechnen wir mit denen ab, die 
wirklich unseren Bruder entführten — schade, dan 
der Abspann nach all der Mühe etwas enttäuscht. 





Im Schleichmadus versucht Rynn, an dem Riesen- 
biest vorbei zu kommen — hier leider erfolglos. 





Vor dam Kampf 
genen einen 
Zwischengegner 
trinkt Rynın 
einen Unver- 
wundbarkeits- 
trank — deshalb 
spiegelt ihr 
Kärner. 


Peter Steinlechner 







Viel mehr 
als tolle 


De 
Kurven 
e 


Das Duell gegen Tomb 
m Raider fällt aus: Dra- 
kan ist ein viel zu 
eigenständiges und qutes Spiel, als daß 
Rynn den Vergleich mit Lara Croft nötig 
hatte, Hier stehen packende Schwert- 
schlachten im Vordergrund, und das ist 
gut so, Nach ein paar Minuten hatte ich 
das einfache System kapiert, den ersten 
Wartok niedergestreckt und steckte von 
da an in einem Abenteuer, aus dem ich nur 
unter Androhung von Gewalt zu lösen war. 
Etwa bis zur Hälfte hatte ich wirklich das 
Gefühl, durch eine echte und »atmende« 
Welt zu ziehen. Todesmutig stürzte ich 
mich hier auf ein Monster, segelte dort 
mit Arokh durch die Höhe, schlich mich 
vorsichtig in eine Wartok-Höhle, fand ein 
Geheimverlies-so viele Abenteuer wün- 
sche ich mir auch in anderen Spielen. 






Trauriges Ende 


Doch perfekt ist Drakan leider nicht. 
Gegen Mitte des Spiels, wenn plötzlich 
Düsternis auf dem PC einzieht und Rynn 
anfängt, in Fallgruben zu purzeln, hat mich 
das Programm ein paarmal zu oft genervt. 
Außerdem vermisse ich eine gute Fernwaf- 
fe: Der Bogen ist erstens ziemlich langwei- 
lig und zweitens nicht effektiv genug — 
trotz Magie- oder Explosivpfeilen. Schade 
finde ich auch, daß den Entwicklern zu 
Arokh nichts Originelles eingefallen ist, 
Wie ware es mit einem Geschicklichkeits- 
flug oder ähnlichem gewesen? Das alles 
ändert aber nichts am Fazit; Wer Action, 
Fantasy und spannende Storys mag, 
kommt um Drakan nicht herum. 


u” 








terfeinde wehren, am Boden 
vermöbelt Rynn vor allem 
Wartoks. Diese Drakan-Vanı 

ante des klassischen Ork kann 
zwar kräftig mit der Axt oder 
per Schwert austeilen, stellt 
sich sonst aber tölpelhaft arı. 
Denn in Sachen Kl bietet das 
Programm nur Durchschnitt: 
Var allem Wartoks reagieren 
langsam, agieren vorherseh- 
bar und verfügen über keine 
sinnvollen Taktiken — ledig- 
lich die kleinere Fassung der 
Biester {im Schottenrock] 
duckt sich gelegentlich vor 
Ihrem Klingenhieb. Spater 
haben Sie es hauptsächlich 
mit lautlosen Feuerrittern zu 
tun. Diese Burschen schleu- 
dern aus der Ferne Flam 

menspeere, aus der Nähe 
attackieren sie mit brennen- 
den Schwertern ner einern 
Zauberspruch, Oft sind sie 
nur zu erledigen, indem man 
aus der Ferne per Bogen an- 
greift und die feindlichen 
Tanzen an Polygonkanten ab- 
daß ein Schritt 
zur Seile dem Möchtegern 


prallen laßt 


Krieger zum Erfolg verhelfen 
würde, kapiert er nicht. 


Drachen im Netz 


Der Schwerpunkt liegt auf 
dem Salornadus, leer auch 
Multinlayer-Fans bekommen 
Beschäftigung. Elf Mehrspie- 
ler-Tevels liegen bei, weitere 
sollen, ebenso wie ein Editor, 
per Internet folgen. Wahlwei 

se kärnplen Sie mit Rynn ge- 
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ger anderslarbige Rynns, mit 
Arolkhı gegen unterschiedlich 
gemtslierle Arokhs oder in 
vinern Modus namens Dra- 
chenmeisler. Darin starten 
alle Teilnehrmer zu Fuß und 
prügeln sich um ein Flalter- 
vieh; wer es erreicht. muß 
sich möglichst lange gepen 
die von nun ar 
verbündeten Mit- 
streiter wehren 
Das Programm 
erscheint hierzu 
lande in einer or- 
dentlich überseiz- 
ten Version. Dra- 
kan — das liegt in 
der Nahır 
Schwertkämpten 


van 


sung ein relativ blurhaltiges 
Spiel. Deshalb hat es eine per 
Paßwort aktivierbare Sperre, 
mit der von Gewalt kaum ot- 
was zu sehen ist; allerdings 
bekommen Sie dann nur 
schlecht mit, ob Sie getroffen 
haben oder nicht. RS) 


> wum.ılrakan.net 





ist in der Urfas- Mit großem Geschrei attackiert ein Wartak 





ausgehen, aber auch mit Wartoks (EDD x 6001. 


BIELEH 











Genre:  Achonspiel Hersteller: Surreal 

Anspruch: Einsteiger bis Profis System: Windows 95 

Sprache: Deutsch Anleitung: Deutsch 

Preis:  ca.90Mark Fesiplakte: ca. 300 bis 400 MByte 

Spieler: Einer bis acht Netzwerk. Internet) 

3D-Karten; @ Diret D Oil O Onmnül © Power VA © Rendisen 

| Minimum Optimum | 

Pentium 165 Pentium 1233 Penkum M450 

32 MByte RAM, üfach CN 32 MByte RAM, Bfach CD 68 MByte RAM. Ufsch CD 

M-Karte 30-Karte TNT-2-Karte 

Srafik 

Spued ) 

Bedienung & n 

Spieitiele | 


Hultiglzyer 






Oktober 99 


Technik-Check: 


Drakan 


Grafik-Check: 


D 640x480, 
Sichtweite 
40 Prozent, 
Details aus 
2 800x400, 
Sichtweite 
70 Prozent, 
Delails aus 
® 809x800, 
Sichtweite 
100 Prazent, 
Details an 
@) 1260x1024, 
Sichtweite 
100 Prozent, 
Details an 


Legends 


© nicht möglich 

© unspielbar 
langsam 

© mit Einschrän- 
kungen spielhar 

® gut spielbar 

© pur im SU- 
Modus moglich 


u” 








Entscheidend für die Bildqualität von Drakan sind weniger die gewählte Auflösung oder die 


Die wichtigsten Fakten 
zur Performance der 


neuen Riot-Engine. 


F ür Drakan hat das Entwicklerteam 
Surreal die nagelneue Riot-Engine 
programmiert, Die kann sich sehen las- 
sen: Flüge durch gewaltige Außengebie- 
te verlaufen ebenso glatt wie der Über 
gang in enge Gewölbe - auch dann ohne 
spürbares Nachladen, wenn mit 32 
MByle verhältnismäßig wenig Speicher 
zur Verfügung steht. Das Menü für Gra- 
fik-Optionen ist verhältmsmäßig klein. 
Abgesehen von unterschiedlichen Auf- 
lösungen können Sie vor allem die Sıcht- 
weite aufeinen Wert zwischen 40 und 
100 Prozent einstellen; mit dem niedrig: 
sten Wert lief das Programm auch auf 
unseren Pentium 200 schr flüssig, aller- 
dings war dann fast nichts mehr von der 
Welt zu sehen. Außerdern lassen sich 
verschiedene Textur-Detailstufen wählen 
(was optisch nur minimale Unterschiede 


ausmacht) und die Masse von Lichtef- 














Grafikdetails, sondern in erster Linie die Sichtweite in die räumliche Tiefe fekten und Schatten bestirnmen. 
Die Performance-Tabelle 
Rage 129 Matrox6200 Voodonl Banshee Vondon2 Nondea3 INTI INT2 

P200 MMX, 640x480 62 s o * “ » E s 
AMD K6/300 800x600 © ° o s ® ° D ® 
PII/300, Celeron 300 640x480 ® © ) ® ® ® © © 
AMD K6-2/300 800x600 © < ° © © ® ® © 
BAR 1024x768 © D ® “ 0 © © © 
PIY450 1024x768 v ® © (2 © o © © 
1280x1024 .e oe © o © [) © {) 
PII/S00 1024x768 C © ® ® Cr) ® © © 
1280x1024 © {6} o e © © > o 


Technik-Facts 





GRAFIKSCHNITTSTELLE: Drakan unterstützt 3D-Karten aus- 
schliefelich per Direct 3D. Die Testversion lief problemlos mit al- 
len Beschleunigern. Das Programm hat keinen Software-Modus. 
LANDSCHAFT: Die Umgebung ist vollständig dreigimensional 
aufgebaut. Sie kämpfen stellenweise in extrem großen Außen- 
gebieten und gewaltigen Hallen, aber auch in engen Gängen. 
SICHTWEITE: Die Sichtweitenbeschränkung sorgt nicht nur 
für durchaus realistischen Nebel, sondern reduziert auch die 
Anzahl der Polygone. Yoreingestellt sind 70 Prozent, bis auf 
40 Prozent kann man heruntergehen — dann läuft das Pro- 
gramm deutlich flüssiger, man sieht aber fast nichts mehr. 

FIGUREN: Die Polygan-Gegner sind liebevoll aufgebaut und 
animiert, Allerdings haben die Figuren leichte Schwierigkeiten 


mit der Kollisionsabfrage: In Kämpfen »taucht« der Kopfvon 
RAyrın immer wieder kurz in große Wartoks ein. 

TEXTUREN: Die \Wandverkleidungen sind längst nicht so de- 
tailliert wie etwa in Unreal, können letztlich aber überzeugen. 
SOUND: In den Missionen gibt's kurze Sprachsamples, etwa 
wenn Arokh einen Heiltrank braucht oder Ryrın in einer Höhle 
verschwindet. In den Zwischenszenen wird recht viel peplau- 
dert, Die deutsche Sprachausgabe und die Wallengeräusche 
überzeugen. Sphärische Musik untermalt das Geschehen. 
SPEZIALEFFEKTE: Fxplosioner besitzen dreidimensionales 
Volumen, wirken aber verhältnismäßig farbarm. 
CUTSCENES: Einige sehr lange und sparınend geschnittene 
Spielgrafik-Sequenzen treiber die Handlung voran. 
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Tot und bewaffnet 


Shadow Ma 


Ein neues Action-Adventure soll Tomb 


Raider Paroli bieten, doch trotz Sonnenbrille 


und coolerem Szenario erreicht der 


Schattenmann nicht Laras Eleganz. 


aß Voodoo keine Erfin- 
dung von 3Dfx ist, or- 
fihrt der ehemalige Englisch 
Student und Taxifahrer Mike 


Rüdiger Steidle 





Coole Höl- 
lenfahrt 


Sie finden Lara Croft 
am Ende des Tages zu 
nett? Oder stehen Sie 
auf abgefahrene 
Comic-Stories im Hor- 
ror-Ambiente? Oder suchen Sie vielleicht 
einfach nur ein gutes Action-Adventure? 
Wenn Sie eine dieser Fragen mit »Jaw 
beantworten, dann ist Shadow Man ein 
Spiel für Sie. Die Abenteuer von Mike LeRoi 
sind dank des grusligen Szenarios sehr 
spannend, Der dichte Levelaufbau läßt 
kaum Langeweile aufkommen - Geschick- 
lichkeitseinlagen, Gegner und Mini-Ratsel 
sind genau richtig plaziert. 


Spielverderber Steuerung 


Schade nur, daß die Schußwechsel so 
wenig Abwechslung bieten: Die Gegner 
stürmen entweder in Kamikaze-Manier auf 
mich ein oder beharken mich aus sicherem 
Abstand. Lediglich die Zwischengegner 
sind fordernd. Doch leider steht auch dann 
noch die verkorkste Steuerung im Weg, 
Gleichzeitig ausweichen. zielen und 
schießen ist kaum zu schaffen. Ansonsten 
kann ich Acclaim lediglich Innovationsar- 
mut vorwerfen. Hüpfen, Ballern, Schalter 
drucken - alles schon mal dagewesen. 
Trotzdem ist Shadow Man ein überaus soli- 
des Action-Adventure, das ich Genre-Freun- 
den wie Einsteigern ans Herz legen kann, 


u” 








LeRoi, als ihm die Priesterin 
Nettie eine magische Maske 
in die Brust pflanzt. Derart 
geschmückt, mutiert der 
Schwarze zum legendären 
Krieger Shadow Man, der div 
Grenze zum  Totenreich 
überschreiten kann, Das ewi. 
ge Leben hat Nettie nicht 
ganz uneigennützig »ver- 
Denn 


im Hades wird ge- 


scherkte, 


rade eine Totenär- 
mee aufgestellt, 
die in die Weltder 
Lebenden einfal- 
ler soll. Der Oler- 
höse Legion und 
fünf Massenmör- 
der führen die 
Zombiebande an 
Nur Mike kann 
Legions Legionen 
stoppen, indern er 
der Unterwelt ei- 
nen Besuch ab- 
stattet und die re- 
bellischen Seelen 
einsackt 

Der doch etwas 
verworrenen Hin- 







Laras dunkler Bruder 


Sie führen Mike in der Tomb 
Raider-Perspektive durch das 
Schattenreich, Der Shadow 
Man verfügt dabei über ein 
fast ebenso großes Bewe 
gungsrepertoire wie Lara: Er 
Plattformen, 
taucht durch Flüsse, hangelt 


springt auf 


Sprints. Shadow Man ist al- 


lerdings sehr actionlastig 


Zahlreiche  unfreundliche 
Höllenschergen kreuzen Ih- 
ren Weg, denen Sie mit ei- 
nem erklecklichen Waflenar- 
senal heimleuchten. Aufßer- 
dem lösen Sie diverse Rätsel 


der Marke »finde den Schal- 





Die Shadowgun im Einsatz: Getroffene Gegner zerbersten in einem grellen Lichtstrahl und hin- 


tergrundgeschich- terlassen Lebensenergie. Acclaim-üblich fließt im Spiel nur grünes Blut (1024x7 401. 


te müssen Sie 

nicht unbedingt große Beach- 
tung schenken, um Shadow 
Man genießen zu können. 
Allerdings erklärt das Höllen- 
Szenario die merkwürdigen 
Gestalten und änsteren Orte, 
die man in diesem angenehm 
düsteren Actionspiel findet. 


sich über Abgründe und 
duckt sich unter Feindteuer, 
Auch im Spielprinzip ähneln 
sich die Kollegen, So geleiten 
Sie Mike arı diversen Fallen 
wie pendelnden Beilen oder 
Fußangeln vorbei. Fin ander- 
mal sind präzise Sprünge ge- 
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ter, der die Zugbrücke senkt«. 
Unterwegs sammeln Sıe Le 
bensenergte und Munition, 
während Sie nach den Y'oo 
«deo-Behältern suchen, die die 
dunklen Seelen bergen, Im 
Verlauf bekommen Sie Hin- 
weise auf die fünf Serienkil- 


ler. Um die zu beseitigen, 
müssen Sie drei Teile eines 


mächtigen Schwerts finden. 


Auf glühenden 
Kohlen 


Die Levels von Shadow Man 
sind weitgehend linear aufge- 
baut, besitzen aber hin und 
wieder Abzweigungen. Nicht 
alle davon können Sie sofort 


erforschen: Einige Tore darf 


Mike erst öffnen, wenn er 


genügend Seelen eingesarn- 





$o gelangt der Shadow Man an 
das erste Tattoo: Diesa Pyra- 
mide wird mit sechs Schaltern 
ausgefahren und äffnet den 
flammenden Durchgang oben, 





Dazu müssen wir zunächst in 
Jump-and-run-Saquenzen 
Hindernisse überwinden... 


ER 





und schliedlich den Hebel in 
Bewegung setzen. 


melt hat. An andere Orte ge- 
langt der Schattenmann nur 
mit der passenden Tätowie- 
rung, Richtig gelesen: In drei 
unheiligen Tempeln be- 
kommt Ihr Krieger Zauher- 
zeichen eingraviert, die ihn 
nach und nach immun ge 
gen die Qualen der Hölle ma 
chen. Nach der ersten Be 
handlung kann Mike glühen- 
de Steine anpacken. So ver- 
schieben Sie beispielsweise 
Felsquader, die Fingänge 
blockieren. Nach der dritten 
Sitzung taucht der Shadow 
Man komplett in das Flam- 
menmeer ein. Wege, die an 
fangs unpassierbar waren, 
können Sie dann gefahrlos 
beschreiten. Damit Sie nicht 
jedesmal die teils immens 
großen Levels erneut durch- 
queren müssen, können Sie 
sich mit einen magischen 
Teddy an einige Schlüssel- 
Der 


schmerzhafte Haken arı der 


stellen zurückbeamen. 


Sache: Wenn $ie einen Spiel- 
abschnitt erneut besuchen, 
taucht auch ein Teil der be 
siegten Monster wieder auf 
Gegen Ende des Spiels leger 
die Schergen sich gar mur für 
wenige Sekunden aufs Ohr, 
bevor sie erneut attackieren - 


äußerst nervig! 


Schaurig-schön 


Technisch kann der Schätten- 
mann keine Toten erwecken 
Figuren und Landschaft sind 
aus nur wenigen Polygonen 
gebaut und deshalb unnatür- 
lich eckig geraten. Daß die 
Grafik trotzdem nett wirkt, 
liegt arı den schön gepinselten 
Texturen, den oft eindrucks- 
voll gestalteten Räumen und 
den Nüssig animierten, ge- 
spenslischen Gegnern. Dank 
schummriger Lichteffekte, 
»dreckiger« Farben und einer 
Vorliebe der Designer für al- 
les Morbide ist Shadow Man 
simmungsvoll düster geraten. 
Lediglich die Verbindungs- 
räume zwischen den wichti 


\ 


| 
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Die fünf Zwischengegne 
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Im Köllentempel bekommen wir es gleich mit zwei Gegnern zu tun. 


sen Abschnitten ernüchtern 
etwas. Sowohl Mike als auch 
Nettie hat Acclaim passend 


und gut synchronisiert. Zu 


dunm, daß sich die beiden 
nicht viel zu sagen haben. 
Die wenigen Cutscenes lau- 
fen inder 3D-Engineab. EI 


SEIEN ET 


Genre: Actionspiel 

Anspruch: Einsteiger, Farlgeschriltene 
Sprache: Deutsch 

Preis:  ca.90Mark 

Spielen Einer 


Hersteller: Acclaim 
System: Windows 95 
Anleitung: Deutsch 
Festplatte: ca. 800 Mäyte 


3D-Karten: @ Direct 0 O Mix O OpenGL O Power VA O Randifign 





TE) 
Pentium 166 MMX Poenine 11233 Portium 1900 
32 MByte RAM Bfach CD 6& MByte RAM. üfzch CD 64 MByte RAM. Bfsch LO 
ID-Karte Karte 
Bralik Bin FR 
Sound Gun MY 
Bedienung RR NE 
Spielliefe EEE LI  JO% | 
Mettiplayer | Nicht vorhanden = URN | 
Sehe Ele NeeuleleSchleutliußerueiglee SateNt 
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Kleine Autos, großer Spaß 


Re-Volt 


Sie brettern durch Vorgärten und 


hinterlassen Reifenspuren im 


Kinderzimmer. Jetzt erobern 


Fernlenk-Flitzer auch noch Ihren PC. 


W ern Matchbox-Wägel- 
chen und Carrera 
Bahn ausgedient haben, der 
Führerschein aber noch in 
weiter Ferne ist, wendet sich 
das Interesse motorphiler 
Jungspurde ferngesteuerten 
Winzkisten zu. Dafßs diese Bat- 


Rüdiger Steidle 







So gut 
kann 
klein sein 


Schon die Micromachi- 
nes haben bewiesen, 
daß kleine Autos gros- 
sen Spaß machen können. Auch Re-Volts 
Fernlenkvehikel habe ich sofort ins Herz 
geschlossen. Die Winzkisten und ihre Spiel- 
zeugwelt sind einfach niedlich, Dabei ist 
Re-Volt alles andere als kindisch, sondern 
ein vollwertiges Action-Rennspiel mit glaub- 
würdigem Fahrverhalten, sinnvollen Extra- 
waffen und motivierenden Spielmodi, Zu- 
sammengehalten wird das Ganze von liebe- 
vollem Streckendesign und einer Grafik, die 
mich immer wieder zum Staunen bringt. 


Fast schon unfair 







ee 


%, 
—_ 


Eine Sache, die mir wirklich sauer aufge- 
stoßen ist, ist der ans Unfaire grenzende 
Schwierigkeitsgrad. Spätestens in der drit- 
ten Liga mußte ich jede Strecke auswendig 
lernen. Und hatte ich mich an die Spitze 
gekämpft, genügte oft ein einziger Dreher, 
um mich wieder auf den letzten Platz zu 
befördern. Da sind die drei Versuche schnell 
verbraucht, wer Pech hat, fliegt einen Meter 
vor dem Ziel raus und darf neu anfangen. 


u” 








teriewägen mindestens so 
sparınende Rennen liefern wie 
Formel-1-Boliden, wird Ihnen 
nicht nur jeder Modellbauer 
bestätigen. Auch Acclaim ist 
von der Qualitäten der Minis 
überzeugt und schickt sie ın 
ein Action-Rennspiel 


Wasserbomben 
marsch! 


In Re-Volt erwartet Sie keine 
bierernste Fahrsimulätion, 
sondern actionlastige Vall- 
gas-Rutscherei. Mindestens 
genauso wichtig wie das 


Steuerkreuz ist nämlich der 
Feuerknopf: Während der 


-]9n 


Bil 
Pas 


Sprinter AL 
Genghis Kar | 


Das$ nielze ugland ist die phantasievollste und farbigste Strecke in Ra-V 


Rennen sammeln Sie zufällig 


verteilte Extras auf, die meist 
Ihre Gegner ärgern. Dann 
schmeißen Sie auf Knopf- 
druck Wasserbomben nach 
Ihren quirligen Opponenten, 
schicken ihnen Raketen hin- 
terher oder tauschen per Ma 
gnet-Strahler mit dem Vor 
dermann die Plätze. 

Die 24 Vehikel (plus Bomus- 
autos) unterscheiden sich in 
Sachen Beschleunigung, End- 
geschwindigkeit und Gewicht 
Für jeden Fahrstil ist etwas 
dabei, behäbige Mini-Mon- 
stertrucks genauso wie hoch- 


PS-Bolzen. Allen 


nervose 
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Wagen gemein ist das je 
nach Realismusgrad erstaun- 
lich lebensechte Fahrgefühl, 
Man glaubt, tatsächlich ein 
Modellauto zu lenken. Ab- 
wechselnd wirbelt der Wagen 
auf glattem Untergrund um 
die eigene Achse, springt 
nach einem Crash wie ein 
Gummiball zurück auf die 
Fahrbahn oder hangelt sich 
auf zwei Reifen an einer 
Wand entlang. Die winzigen 
Stoßdämpfer knicken in der 
Kurve 
wackelt hektisch, und die 


ein, die Antenne 


Radkappen schaben funken- 
sprühend am Bordstein. 


Ey 





28 nah 





Froschperspektive 


Anfangs können $ie nur aus 
vier Strecken und zehrı Wa- 
gen wählen, den Rest müs- 
sen Sie sich im Meister- 
schafts-Modus erkämpten 
Vier Ligen gibt es, jeweils vier 
Etappen gilt es zu bestehen 
Dabei ist das Programm 
knallhart: Sie haben für jeden 
Kurs Versuche. 
Schaffen Sie es damit nicht 
mindestens auf den dritten 
Platz, ist. die Meisterschaft ge- 


nur drei 


laufen, und Sie müssen wie- 
der von vorn beginnen. 

Doch die Anstrengung 
lohnt sıch: In Re-Volt rasen 
Sie nicht über abgedroschene 
Formel-1-Bahnen. Die insge 
samt 13 Routen passen per- 
fekt zum Spielzeug-Szenario. 
Unter anderem heizen Sie 
Ihren Boliden durch eine 
Wohnsiedlung, durch einen 
Supermarkt und in einen 
Spielzeugladen. Aber auch ei- 
ne Westernstadt und eine 
Fahrt 
deck der Titanic stehen ar, 
Dabei verfolgen Sie das Ge- 
schehen aus der Froschper 
spektive. Wenn man um 
Haaresbreite unter einem ge- 
parkten BMW durchschlid- 


übers Promenaden- 





In der Profi-Liga dürfen $ia Benziner fahren. 


dert. zieht man förmlich den 
Kopf ein. Und selbst ein Bas- 


ketball kann für die Minivehi- 
kel zum unüberwindbaren 
Hindernis werden. 


Unter der Unterhose 


Das Streckendesign stelit den 
ungewöhnlichen Örtlichkei- 
ten nicht mach. Die Program- 
mierer haben sämtliche Le- 
vels mit vie] Liebe zum Detail 
gestaltet und abseits der 
Fahrbahn viel® witzige Klei- 
nigkeiten eingebaut. Bretter 
dienen als Sprungschanzen 
und Wäscheleinen (stilecht 
mit Feinripp-Unterhosen) als 
Ziellinien. Da fährt man im 
Spielzeugland unter feuer- 
spuckenden Drachen hin- 
durch oder über Klavierta- 
sten, rutscht in einem Muse- 
um über edlen Marmorbo- 
den und durch Lichtschran- 
ken, Hitzt im Supermarkt 
zwischen Gemüsetheke und 
Eistruhe hindurch 
nimmt die Abkürzung üher 
die Laderampe, Im Mehr- 
spielermadus stehen zusätz- 
lich zu den nermilen Bah- 
nen wer Deathmatch-Arenen 
bereit, die aber bei weitern 


oder 


nicht so viel Spaß bringen 
wie ein normales Rennen. [e- 


der Spieler braucht unfairer- 
weise seine eigene CD. 


Villa Kunterbunt 


Re-Volt greift tief in die 3D- 
Trickkiste und zaubert mit 
nüchternen Beschleuniger- 
techniken wie Environment 
Mapping eine wunderschöne 
Grafik. Die Designer haben 
den digitalen Pinsel dabei tief 
in die Palette geturikt — die 
Leveis erscheinen als kunter- 
buntes Feuerwerk strahlen 
der Farben. Rote, grüne und 
blaue Scheinwerfer beleuch- 
ten die Spielzeugwelt, im 
Museum Nitzen Sie unter 





den funkelnden Laserschran- 
ken der Alarmanlage hin- 
durch. Besonders gelungen 
sind die Spiegeleffekte: Die 
Plastikkarosserien der klei- 
nen Flitzer glänzen der- 
maßen schick, daß man fast 
noch den feuchten Lack rie- 
chen kann, Der Sound ist 
zwar 
verstärken surrende Servos 


nicht ganz so brillant 


und beulende Flektrormoto- 
ren das Modellauto-Feeling. 
doch insgesamt bekommen 
Re-Volt-Fahrer nur spärlich 
Effekte auf die Ohren, und 
die Techno-Musik ist auch 


nicht immer passend. 3 


Re-Volt 


Genre: Aclion-Rennspiel Hersteller: Acclaim 
Anspruch: Fortgeschritlene, Profis System:  Windaws 95 
Sprache: Deutsch Anleitung: Deutsch 
Preis: ca 90 Mark Festplatte: ca 115 MByte 
Spieler: Einer bis acht Netzwerk, Internet! 







ID-Karten: @ DiretD Ok O DpenGL O PawerVR © Rendition 


Minimum | nda 
Pentium 200 MMX Perrtium 1266 Pentium 10400 
32HSyis RAM, Esch 0 66 MByteRAM.dlschlO 64 MByte RAM. Bach LO 
db-Karte 3D-Karle W-Karte 
Grafik 
Saund 
Bedienung 
Spieltiele 


Mulliplayer 
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Nach Laden- 
schluß toben 
Madellautos im 
Supermarkt, Auf 
dem spiegel- 
hlanken Stein- 
{ußboden hin- 
terlassen die 
Flitzer winzige 
Bremsspuren 
900x600). 





Einfach nur schießen 





Skout 


Mit furchterregendem Waffenarsenal und einem mecha- 








nischen Begleiter treten Sie gegen die Kybernoiden an. 





Durch das Zielfernrohr des tödlichen Scharfschüt- 
zengewahrs sehen Sie alles in Grün 


E: geschehen noch Zei- 
chen und Wunder: Aus 
Deutschland kommen nicht 


nur Fußballmanager und 


Aufbauspiele, sondern auch 






Nie ohne 
Drohne 


Auch wenn Skout in 
Sachen Grafik mit 
Schwergewichten wie 
Unreal nicht mithalten 
kann, glänzt es doch 
mit ein paar netten Ideen. Besonders die 
Drohne ist mir schnell ans Herz gewachsen, 
Das Problem ist denn auch weniger die Aus» 
stattung, obwohl mir Komfortfunktionen 
wie eine automatische »Schnell-Laufen«- 
Funktion schan abgehen. Auch deutlich 
mehr Monster oder etwas Abwechslung bei 
den Sprachsamples hätten Skout gutgetan, 


Ärgerlicher aber finde ich, daß die Story 
sehr dünn ist - nirgendwo erfahre ich, wer 
Skout überhaupt ist oder warum die bei- 
den feindlichen Alienrassen sich eigentlich 
bekriegen. Schade, so bleibt das Spiel ein 
simpler Shooter ohne viel Seele, 


u” 








ein waschechter Ego-Shusiter 
Skout heifst das Spiel, in dem 
Sie als gnlaktischer Agent 
gleichen Namens eine Alien- 
rasse auf dem Planeten Lu 
gubrios daran hindern sollen 
eine Superwalfe zu bauen. 


Ich und 
meine Drohne 


Während der 21 Einsätze hal- 
ten Sie ständig Funkkontakt 
mit Kollegen, die sich ımit ei- 
nem gelarnten Raumer im 
Orbit befinden. Die Jungs 
protokallieren Ihre Fortschrit- 
te und geben zuweilen nützli- 
che Tips. Ihr bester Freund 
ist die Drohne, ein über zwei 
Meter großer, krebsartiper 
Robnter, der an mancher 
Stellen hereingeheamt wer- 
den kann. Die Drohne kön- 
nen Sie mitsimplen Befehlen 
wie »Angreifen« oder »Folge 
mir« steuern. Wenn sie bei 
Ihnen ist, wird es merklich 
einfacher — das kampfkräfbi- 
ge Metallbiest schafft die 
meisten Kvbernoiden-Krea- 
turen lässig, Allerdings bleibt 
sie immer nur wenige Minu: 
ten, dann istihre Energie auf 
gebraucht, und sie muß raus 
gebeamt werden. 


Feuer ohne Licht 


Optisch präsentiert sich 
Skout eher hausbackerı. Die 
hauseigene  Gralik-Engine 
beherrscht zwar hohe Aullo- 
sungen, Transparenz und 
farbige Lichtquellen, den 
noch wirken manche Gegen 


den ziemlich schlicht, Zu 


dem fehlen dynamische Licht- 
effekte, auch das grellste Ges 
wehrfeuer erhellt die Räume 
nicht, was gerade irı dunklen 
Levels oft irritierend wirkt 
Das Arsenal umfaßt neben 
den Fäusten des Skout sieben 
sehr unterschiedliche Waf- 


ir ME 


we 7/2 
Auf schwerbewaffnete Blachkameradan wie diesen Roboter vom Typ 








fer, vorı denen der Mögßser 
arm interessartesteri ist Rr 
kann neben Stanıdardraketen 
und Granaten much originelle 
Extras verschießßen, darunter 
ein Hologramm des Spielers, 
eine undurchdringliche Bar- 
riere oder Minen, GUN 





Golem treffen Sie auf Lugubrias häufiger (Direct ID. 000x500). 





Genre: Actionspiel Hersteller: Modern Games 
Anspruch: Fortgeschrittene. Profis System: Windows 95 
Sprache: Deutsch Ankeitung: Deutsch 

Preis: ca. 00 Mark Festplatte: ca. 390 MByte 
Spieler: Einer his vier (Netzwerk, Internetl 


D-Karlen: @ Direct ID O Th 


Minimum 
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Pentivn 233 Pentium 11300 Pentium 1350 
32 Möyle RAM, sach CD &4 MByte RAM, üfach CD &4 MByte RAM, Dfach CD 
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Grafik Uesrisuligenil Fe 
’ Fo 
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' v AN 
Bedienung Desichgen Ba \ 
Spieltiefe Besindign 9, 8 
Multiplayer Besiedigerd eh EIER SS 
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Gradliniges Actionspiel ahne viel Tiefgang. L 








Jörg Langer 





Was ist mit C&C 3? 


Die Geheimnisse der Zeitschriftenproduktion bringen es mit u 
sich, daß Sie zwar schen C&C 3 kaufen können, wir aber noch 
keinen abschließenden Test in diesem Heft haben. Der Grund: | FL 
klestwood wollte, angeblich aus Angst vor Raubkopien, weltweit | 
keine Testversionen vorab verschicken, Bei einem zweitägigen 
Event konnten wir die praktisch fertige deutsche Version zwar 
ausgiebig spielen — unter anderem im Multiplayer-Modus mit 
estwond-Präsident Brett Sperry — doch für eine seriöse Test- 
wertung reicht das natürlich nicht. Unseren Lesern bieten wir 
deshalb einen besonderen Service an: Sie können per Telefon 


oder Internet die finale Wertung erfahren; mehr dazu auf Seite 86. 


Angenehm überrascht wurde ich von Seven Kingdoms 2. Während der Vorgänger ein 
verquerer Möchtegern-Mix aus Echtzeit und Civilization war, macht Teil 2 auch Normal- 
sterblichen Spaß. Jetzt ringen Sie in schöner Grafik und mit »nur noch« circa 50 Icons um 
die Vorherrschaft unter den sieben Königreichen. 






trategie® 


Testin Wertung 


w 








1 Starcraft _ Echtzeit-Strategie 6/98 90% 
Alpha Centauri Strategie 3/99 90% 
3 Siedler 3 Aufbauspiel 1/99 90% 
4  AgeofEmpires Echtzeit-Strategie 12/97 89% 
5 _ Battlezone 3D-Strategie 4/98 89% 
6 _ Jagged Alliance 2 Strategie 6/99 88% 
2  Anno1602 Aufbauspiel 5/98 83% 
8 Populous3 _ Echtzeit-Strategie 12/98 88% 
9 _ Dungeon Keeper 2 Echtzeit-Strategie 899 Br 
10 HeroesofMight&Magic3 Strategie 6/99 
11 Warzone 2100 __ Echtzeit-Strategie 5/99 er 
12 Dynasty General Takt tik 10/98 86% 
13 Mech Commander Echtzeit- Strategie 8/98 86% 
14  DarkOmen Echtzeit-Strategie 4/98 86% 
15 Commandos Echtzeit-Strategie 7/98 85% ne j 
116 Railroad Tycoon? j _ Aufbauspiel 12/98 85% Titelstory 
17 _ Civilization: Call to Power Strategie. 399° 84% | Das Duell: 
18 LordsofMagicSpecial Ed. Strategie 199 84% C&C 3 gegen AoE 2 86 
» Dune 2000 Echtzeit- ‚Strategie EL ee 
20 Caesar3 Aufbauspiel 12/98 33% Tests 
A Sevenkingdoms2 ___ Echtzeil-Strategie (D 83% 
22 Pizzasyndicate __ Wirtschaftssim. 499 83% Seven Kingdoms 2 138 
23 SimCity3000 _ Aufbauspiel TR; Civilization ?: 
24 DieVöker —____ Aufbauspiel 7199 81% Test of Time 1m 
25 Civi2:TestofTime „Strategie _ WD 80% iarh- Aök: 
Die 25 besten Stralegie-, Echtzeit-, Autlan-, Taktik- und Wirtschaftsspiele. 3 in a Ran " 142 
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—EA2 das komplexe Echtzeit-Strategiespiel von Trevor 


Auf Demo-CD: 
exklusive 
Demo 





Facts 


«12 menschliche Völker 
«7 Monsterrassen 


- 36 Einheiten 


-10 Gebäudetypen 


In Anoriflsfor- 


> 
malion nehmen | Ku 
4 n 
unsere narman- EEE 


nischen Streit- 
kräfte die japa- 
nische Stellung 


138 





unter Feuer. 1} 


Einmal König sein 





Chan vom Mauerblümchen-Image des Vorgängers.\ 


1% Chan, Spieleent- 
wickler aus Hongkong, 
verfügt über ein ganz beson- 
deres Talent Fr tüftelt gern 

komplexe Spiel- 
: Ideeri aus, die er 
dann in armse- 
lipe Grafik ver- 
packt und mit 
; einer umständ- 
: lichen Steue- 
: rung versieht. 


Seven 
Kingdoms 2 


Schöne Optik und geliftete Steuerung erlösen 


Damit hat er es schon zweimal 
geschaflt, sehr interessante 
Spiele zu Kultohjekten für ein 
Häuflein Hardcore-Profis zu 
machen, Besonders schade 
war es um Seven Kingdoms, 
einen originellen Mix atıs 
Echtzeit-Strategie und Civiliza- 
tion-Flementen, Der Nachfol- 
ger präsentiert sich mit hüb 
scher Grafik und entrümpelter 
Steuerung. Damit ist es auch 





IR 


für Normalspieler interessant, 
in das stimmungsvolle Szena- 
rio abzutauchen und als König 
eines Menschen- oder Mon- 
sterreiches die Weltherrschaft 
an sich zu reisen, 


Grafik-Glanz 

Wenn Sie die klimmerliche 
Grafik des alten Seven King- 
doms noch im Hinterkopf 
haben, werden Sie bei Teil 2 
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Ihren Augen kaum trauen 
Statt der platten Pixelbauten 
warten schick gerenderte Ge- 
bäude, die liebevoll animiert 
sind, Mühlräder drehen sich 
Fahnen flattern im Wind. 
Auch das größte grafische 
Manko, die optisch kaum zu 
unterscheidenden Truppen 
und Handwerker, hat das 
Enlight-Team beseitigt. Jedes 
der zwölf Völker, wie Norman- 


Le Auer 5 


A 
ee 


nen, Chinesen, Wikinger oder 
Inder, hat seinen individuellen 
Laok. Elelantenreiter lrampeln 
mit ihrer Rüsseltieren durch 
die Parnpa, url Karnel-Kara- 
wanen zichen bedächtig von 
Marktplatz zu Marktplatz. 
Richtig eindrucksvoll sind die 
übenrdischen Wesen gelun- 
gen. $o können Sie einer Erz- 
engel herbeibeschwören, der 
die normalen Truppen um das 
zigfache überragt und Ihre 
Gegner mit Schwerzstreichen 
von oben attackiert. 


Bauernopfer 


Am eigentlichen Spielprinzip 
hat Trevor Chan nur sehr we- 
nig verändert, Nach wie vor 
führt der Weg zum Norieren- 
den Königreich über eine er 
ste kleine Stadt samt Regent 
und einer Handvoll Einwoh- 
ner. Das sind zu Beginn ein- 
fache Bauern. die für Nahrung 
sorgen. Aus diesem Pool re- 
krutieren Sie Soldaten und 


Raumeister, immer darauf 


bedacht, noch genug Farmer 
zur Lebensmittelproduktion 
übrig zu lassen. Denn Hun- 


gersnöte schüren Rebellionen, 
die schnell den Untergang 
Ihres kleinen Besitzhirms ein- 
leiter können, Mit einem 
Fort, in das Sie einen General 
setzen, nehmen Sie Einfluß 


vl 


nkrieger duellieren sich. 





Ballistae und Katapulte halten eine Frythan-Horde auf Distanz. 


auf die Bewohner nahelie 
gender freier Städte. Durch 
Marktplätze und von Karawa- 
nen gelieferte Güter verlieren 
die potentiellen Neubürger 
die letzte Scheu, bis sie sich 
freiwillig Ihrem Imperium 
anschließen, Klappt diese Ak- 
tion nicht, können Sie mit 
ein wenig militärischern 
Druck nachhelfen. indem Sie 
die widerspenstige Stadt an 
greifen. Das schadet aller- 


dings Ihren Ansehen und 





steigert die Gefahr einer lan- 
desweiten Revolte enorm. 
Reich durch Handel 


Durch Besteuerung der ein- 
verleibten Städte kommt Gold 


in die Kasse. Doch diese Geld- 
quelle allein reicht nıcht aus, 
um teure Gebäude zu errich- 
ter, Abhilfe schaffen Roh- 
staffvorkommen, die sich 
überall auf der Landkarte An- 
den. Arbeiter errichten Kur- 
fer-, Ton- und Eisenminen, 
in deren Nähe Sie Fabriken 
bauen, die aus den Rohrmmate- 
alien Güter produzieren, 
Die wiederum finden reger 
Absatz auf einem 
gelegenen Marktplatz, der 


nahe- 


sich im Finflußbereich einer 
Stadt befinderi sollte. Karawa- 
nen transportieren die Er- 
zeugnisse zu anderen Märk- 
ten. Wenn Sie ein Handels- 
abkommen geschlossen ha- 
ben, schauen Händler ande 

rer Königreiche zum Einkauf 
vorbei. Das verbessert nicht 
nur die Beziehungen zum 
Nachbar (wer überfüllt schon 
seinen besten Handelspart- 
ner), sondern führt zu ei- 
nem regen Fluß von Gold- 
sticken in die Staatskasse, So 
garız nebenbei fördern Märk- 
te auch den Bevölkerungszu- 
wachs in den Städten. 


Wundersame Götter 


Yam erwirtschaftelen Ge- 
winn können Sie sich neue 
Bauten leisten. Ein »Seat of 
Power« zieht jede Menge 
Gläubige ar. deren spirituel- 
\e Energie solange anwächst. 
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Strategie 


Unge- 
wöhnlich, 
aber gut 


Eines vorweg: Um 
Seven Kingdoms 2 


17-73: 









richtig schätzen zu 
lernen, müssen Sie einiges an Einarbei- 
tungszeit investieren. Allein das umfang- 
reiche Tutorial, das Ihnen einen Großteil 
des Händbuchstudiums erspart, zieht sich 
über mehrere Stunden. Doch dann werden 
Sie mit einem der bemerkenswertesten 
Echtzeit-Strategiespiele der letzten Jahre 
belohnt. Durch die hübsche Optik und die 
erheblich zugänglichere Steuerung wer- 
den Sie dann nicht mehr so schnell von 
Trevor Chans aktuellem Spiel lassen können, 


Clevere Computergegner 


Ylas Seven Kingdoms 2 vor allem auszeich- 


net, sind die immer anders verlaufenden 
Szenarios, Der Computergegner agiert ab 


der dritten Spielstufe ziemlich clever. 


Auch die eigenen Truppen bewegen sich 

sehr smart, »Irrläufer«, wie man sie von 

der Konkurrenz kennt, habe ich nicht ein 

einziges Mal erlebt, Richtig gut hat mir 
gefallen, daß meine Einheiten auf dem Weg | 
zu einem Ziel auftauchende Gegner selb- 


ständig angriffen und sich dann wieder 


ihrer ursprünglichen Aufgabe widmeten. | 


Wenn Sie auf der Suche nach mehr als 


08/15-Strategie sind, liegen Sie bei Seven 


Kingdoms 2 goldrichtig. 


bis Sie damit eine höhere 
Macht beschwören. Je nach- 
dem, welches Volk Sie sich 
ausgesucht haben, erscheint 
ein Erzengel oder ein mächti- 
ger Krieger, um Ihre Gegner 
zu vermöbeln. Die Ägypter 
werden von der Fruchtbar- 


keitsgättin Isis beglückt, die 


wir 


Solche Blitze künden heftige Sturmfronten an. 
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Strategie 





die Vermehrungsräte in Städ- 
ter kräftig anheizt, Und die 
Gottheit der Japaner stöbert 
gegnerische Spione auf. 
Wenn Sie geduldig warten, 
bis sich der spirituelle Fner- 
giebalken vollständig aufgela- 
der hat, dürfen Sie neuer- 
dings sogar auf kleine Wun 
der hoffen. Dann bekommen 
Sie schon mal eine Extrapor- 
tion Nahrung zugeteilt, oder 
ein gepnerisches Fort füllt Ih- 
nen kampflos zu, 


Königsmörder 

Neben göttlicher Macht kön- 
nen Sie auch diplomatisches 
Geschick Das 
Spektrum reicht dabei vom 


einsetzen. 


Nichtangriffspakt bis zur ak- 


tiven Unterstützung des Part 
ners mit Truppen. Eine be- 





u 





ee 


Die Architektur der Frythans unterscheidet sich grundlegend von der menschlichen. 


sondere Rolle kommt in die 
sem Geschäft den Spionen 
zu. Im Espionage-College 
ausgebildet, schicken Sie die- 
Geheimagenten in Städte 
url Forts, und lassen sie dort 
ein Weilchen als »Schläfer« 
Erfahrung sammeln. Ab ei- 
nem gewissen Wert können 
die Fantasy-Jarmes-Bonds Mis- 
sionen erfüllen, Das beginnt 
bei der simplen Bestechung 
von gegnerischen Soldaten. 
Wenn dadurch par der Kom- 
mandanı eines Forts auf Ih- 
er Lohnliste landet, können 
Sie ihn jederzeit dazu brin- 
gen, seine Wirkungsstätte Ih 
rer Seite auszuliefern, Hoch- 
rangige Assassinen schrecken 
auch vor Königsmord nicht 
zurück.Besonders raffiniert 
undauch für alte Seven King- 
doms-Haser neu ist die Mög- 
lichkeit, einen Zwischenfall 
zwischen zwei befreundeten 
Nationen zu provozieren. Im 
Ertolgställ verfeinden sich die 
einstigen Waflenbrüder und 
zielen gegeneinander in den 
Fantasy-Krieg, während Sie 
der lachende Dritte sind. 


Erfahrene Krieger 


Bei aller diplomatischen Fi- 
nesse werden Sie ohne Krie- 


Sie Soldaten, die in Forts 
nach und nach Erfahrung 
sammeln. Noch 
gehtdas in Kämpfen, was be- 
sonders für Offiziere wichtig 
ist, Deren Führungsgualität 
beeinflußt die 
Karmpfrmoral der Truppen, 


schneller 


wesentlich 


Besonders wertvolle Einhei- 
ten können Sie schützen, ın- 
dem Sie den Truppen For: 
mationsbefehle erteilen. Fort- 
an bemühen sich die Ofl- 
in der Mitte 
Deckungskreises zu bleiben. 
Unterwegs finden Sie immer 


ziere, eines 


wieder mal spezielle Relikte 
die Ihre Krieger aufsammeln 
können und die Ihnen Boni 
im Kampf verleihen. Beson 
ders gut ausgebildete Käm- 
pen heuern Sie in Gasthäu- 
sern an allerdings zu abso- 
luten Wucherpreisen 


Macht den 
Monstern 


Wenn Ihnen der Aufbau ei- 
nes Borierenden Wirtschafts- 
systems schnuppe ist, dann 
sollten Sie sich auf die Seite 
der Monster schlagen. Die 
Frythans brauchen sich näm- 
lich um derartige Feinheiten 
Neue 
Kampfeinheiten gewinner 


nicht zu kümmern, 


sie in ihren Höhlen durch 
Ausbrüten, was Lebenspunk- 
Den 
daran stocken Sie auf, indem 


te verbraucht, Vorrat 
Sie gegnerische Einheiten 
vernichten, Städte errichten 
Sie nıcht, sondern unterwer- 
fen bereits bestehende, in- 
dem Sie die Bewohner durch 
Terrorangritfe einschüchtern 
Von da an zahlen sie Ihnen 
regelmäßig Tribut, MIC 





Die Verbindungslinien zeigen, welcher Markt zu welcher Stadt gehört, 


Seven Kingdoms 2 


Genre:  Echtzeit-Strategie 
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis 
Sprache: Engäsch 

Preis:  ca.90Mark 


Spieler, 


Anledung: 
Festplatte: ca. 200 MByte 


Einer bis zwei (Modem, bis zwolf Netzwerk. Internet) 


30-Karten: O Dired 3 Ok O OpenGL O Power © Rantlitien 
Pentium 11300 
‚bl MByte RAM, Sach CO 


| Minimum 
Pentium 166 MMX 
IR MByte RAM &fsch CD 
Spietiefe 


Grafik 
Sound 
Bedienung 


Pentium 111233 
64 Möyts RAM, Sach CO 





sun 
but 
Sehr gal 
Gi 
Hultiekayer Did 


Komplexer Mix aus Echizeit und Civilization 





Die verhündeten Perser lorangel eilen unseren hef- 
tig bedrohten Römern (rat) zu Hilfe, 


ge niemals Herr über die 
Landkarte. Dazu rekrutieren 
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In den Orbit von Funestis gelangen wir nur mit 
fliegenden oder teleportierenden Einheiten. 


Alter Wein in neuen Schläuchen 


Civilization 2 


Test of Time 


Kampf auf allen Ebenen: In Test of Time dürfen Sie Ihre Gegner auch im 


Orbit, unter Wasser und in der Unterwelt aus dem Feld schlagen. 


er größte aller Träume: 

In Test of Time führen 
Sie eine Zivilisahon von der 
Steinzeit in die Zukunft. Die 
Welt sehen Sie als animierte 
2D-Karte von schräg oben: 
das Spiel läufl rundenbasiert 
ab. Sie koordinieren den tech- 
nischen Fortschritt, bauen 
Straßen, Städte 
und führen Krieg. Bis zu sie- 


verwalten 


ben Kontrahenten (Compu- 


ter oder menschliche Mit- 


- 











Unsere menschliche Siedlung im Midgard-Szenario entwickelt sich prächtig. 


spieler) entwickeln sich mit 
Ihnen um die Wette, Gewnn- 
nen hat, wer alle anderen 
auslöscht oder als erster ein 
Raumschiff zur Kolanisie- 
rung aufeinem fremden Pla 
neten landet. In der erweiter 
ten Variante endet das Spiel 
nicht rmit der Landung des 
Schiffes, sondern die Besie- 
delung des Planeten Centau- 
rus darf ausgespielt werden 
Dazu können Sie als Neue- 
rung zwischen den Ebenen 
Erde und Centaurus ständig 
hin und her schalten. 


Stadt in den Wolken 


Ergänzend zum Standard 
spiel bietet Test of’ Time eine 
Fantasy- sowie eine Science 
hetion-Yariante, die im Grun 
de bis auf den veränderten 
Grafiksatz kaum etwas Neues 
zeigen. Allerdings werden 


GameStar Oktober 99 






Was ist neu? 


e mehrere Ebenen 





Zu wenig 
Fortschritt 


Nachschub für den 
Civi-Fan, der mit neu- 
modischem Krams wie 
Alpha Gentauri und 
Callto Power nichts zu 
tun haben will: Test of Time ist Civi 2 plus 
Ebenen, Mehrspieler-Option und ein paar 
Szenarios. Das eigentliche Spielprinzip ist 
natürlich unverwüstlich, an allem anderen 
hat schon ein bißchen der Zahn der Zeit 
genagt. In Sachen Grafik und Bedien- 
komfort sind einige Genre-Konkurrenten 
mittlerweile erheblich weiter. 


® änimierte Landschaft 
® änimierte Einheiten 
© zwei Szenarios 

e Midgard-Kampagne 


dort die Ebenen intensiver 
eingesetzt, Die Fantasy-Welt 
Midgard hat deren gleich vier: 
Oberfläche 
Wolken und Unterwelt. Dort 


spielt auch die Kampagne, die 


Meeresboden, 


zusätzlich etwas Story zu bie- 
ten hat. Die Siegbechngurigen 
sind allerdings wie gehabt: Je- 
den unterwerfen, etwas Be- 
Nichtsdestotrotz kam beim ersten Anspie- 
len das alte Suchtgefühl sofort wieder auf, 
Die nicht ganz neue Idee mit den Ebenen 
funktioniert gut, ärgerlich ist jedoch, daß 
viele der Videos aus Civi 2 fehlen. Für die- 

ses Paket hätte eine Addon-CD gereicht! 
sich erweiternde Thronsaal so- 


wie die Stadtansichten. [ee 


Civilization 2: Test of Time 


Genre: Strategie Hersteller: Microprose 

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis System: Windows 95 

Sprache: Englisch DeutschinVorb)  Anletung: Englisch (Deutsch in Vorb) 
Preis: ca. 90 Mark Festnlalte: ca. 220 MByte 

Spieler: Einer bis acht lan einem PC, Modem, Netzwerk. Internet) 
D-Karten: O Üiret 0) Ok Olpmn6L O PawerVR. © Renklition 


stimmites bauen oder etwas 
erforschen. In allen Szenarios 
fehlen Gimmicks wie die aus 
Civi 2 bekannten Welbwun- 


der-Videos, Beräter-Filme, der 


Pentium 100 





Peräum 75 Pentium 166 
32 MRyte RAM, Afach EN 32 MByte RAM, sfachCD &4 MByla RAM, Blach CO 
Gralık hasseichend ; 
Bedienung = 
Spieliele Sehr gun 80% 
Hulfiplzyer WW D 23 


TREE as ENEIIERERS REN ESS TE 
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Warhammer 40.000 meets Panzer General 





Zwischen den Schlachten managen wir unsere Armee. 





Rites of War 


Der mächtige Avatar, Inkarnation 


des Eldar-Kriegsgottes Khaine, 


wurde erweckt. Auf sein Geheiß 


ziehen Sie in Hexfeld-Schlachten. 


as Universum des Table- 
D top-Spiels Warhammer 
40.000 hat viele Bewohner: 
Neben den Menschen tum- 


General 


Wlarhammer-Welt und 
Hexfeld-Engine passen 
besser zusammen, als 
ich gedacht hätte. Lei- 
der macht die schwa- 


che Grafik einiges an Stimmung zunichte, 
Außerdem fehlt es mir an Zwischense- 
quenzen und einem vernünftigen Tutorial. 


Ansonsten ist bei Rites of War handwerk- 
lich alles in Ordnung: Bedienung und Sound 
okay, angenehm linear ansteigender 
Schwierigkeitsgrad, solides Misstonsde- 
sign. Gut ist die stimmige Umsetzung der 
Tabletop-Vorlage, Ich konnte, nur mit mei- 
nem Warhammmer-Grundwissen hewaff- 
net, problemlos ohne Handbuch-Studium 
die meisten Missionen bestehen: Die Re- 
geln wurden gut verständlich übertragen. 
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meln sich dort wüste Orks, 
echsenartige Tyraniden, aller- 
lei Chaosbrut und die rätsel- 
haften Eldar. Ausgerechnet 
letztere kamen bisher in kei- 
nem PC-Spiel vor. SS1s Rites 
af War schafft Abhilfe: Als 
Befehlshaber einer kleinen 
Truppe landen Sie aufeinem 
von Menschen bewohnter 
Planeten, um uralte Fldar-Ar- 
tefakte zu bergen — natfalls 
mit Gewalt, Doch noch eine 
andere Macht 
sich für die Relikte... 


Sechseck-Schlachten 


Panzer General-Fans werden 
sich zuhause fühlen: Rites of 
War verwendet Engine und 
Grundkonzept der bewälrrten 
Strategiereihe. Die Schläch- 
ten finden in 2D auf Hextel- 
derri statt, gezogen wird rıun- 
denweise, Jede Finheit kann 
je einmal ziehen und schie 

ßen, wobei Bewegungsweite 
und Treffsicherheit vom Ge- 
lindetyp abhängen. Die Mis- 
sionsziele sind einigermaßen 


interessiert 


vielfältig, sie reichen von 
»Konvoi aufhalten« bis »Ar- 
tefakt findene. Ihre Anfangs- 
armer begleitet Sie bis zum 
Ende, zwischen den Schläch- 
len können Sie rnit pewonne- 
nen Ruhrnpunkten Ihre Ver- 
luste erselzen, zudern stehen 
nach jedern Gefecht meiwati- 
onslörderad neue Truppen- 
typen zur Verlligung. Der 








der zeigen an. wohin er sich nach der Attacke noch bewegen könnte, 


mächtigen Avatar beispiels 
weise dürfen Sie erst ganz 
zum Schluß der Kampagne 
einsetzen. Ihre tapferen Krie- 
ger pewinnen in den Kämpfen 
Frfahrungspunkte und ver- 
bessern damit ihre Charakte 
ristiken, Besonders verdiente 
Soldaten können Sie zu Elite- 
truppen umwandeln. 


Bunte Bonbons 


Warhammer-Unkundigen 
wird die Grafik anfangs ko- 


misch vorkomimerı, denn die 
bonbonbunten Rldar-Trup- 
pen fügen sich nur schlecht 
in die eher graubraunen Land- 
schaften ein, Allerdings sind 
die Einheitenbilder exakt den 
Tabletop-Orginalen nachern- 
pfunder, und SSI hat die Fi- 
genarter jeder Truppe relativ 
elegant in das Regelsystem 
übertragen, Alle Kniegertypen 
werden zudem in einem aus- 
Online-Lexikon 
genau erklärt. [GUN] 


führlichen 


Warhammer 40K: Rites of War 


Genre: Taktikspiel Hersteller: $SI 

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis System: Windows 95 

Sprache: Englisch (Deutsch in Vor) Anleitung: Englisch Deutsch in Vorb.) 
Preis ca.80Mark Festplafte: ca. 350 MByte 

Spieler, Einer his zwei Netzwerk, Internet) 


3D-Karten: O Direct 0). O Me O OpenGL © Power VR © Renılltion 


| Minimum 
Pendum 166 Pentium 200 Pentium 24 

32 MByte RAM, ifachED 32 Müyte RAM. AfachCD 64 MByte RAM, Diach CD 
Orafik Ausreichend Zu. 
Saund Beil N 
Bedienung Gut « E 
Spielliefe Gut 
Mulliplayar Gut we... 
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WIE N 
Hexfeldschlachten in der Warhammer-Welt ENG 











» 
S rt 


Titelmemory 


Neulich im Spieleladen um die Ecke: »Guten Tag, ich hätte 
gerne dieses Rallye-Spiell« »Welches denn?« Erste Anzeichen 
von Verwirrung: »Hm, ich weiß nur, daß es irgendwas mit 
Rally im Namen hat.« »Colin McRae Rally, V-Rally, World Wide 
Rally oder Bleifuss Rally? Rally Masters und Rally Champion- 
ship kommen demnächst.« Ratlosigkeit beim Kunden, der 
kurz darauf mit hängenden Schultern wieder abzieht. 





Warum müssen auch Programme einer Gattung immer 
so ähnliche und verdammt einfallslose Namen tragen? 
Zugegeben: Bei Simulationen real existierender Meister- 
schaften wie etwa der NBA oder NHL bleibt oft wenig Spielraum. Doch mit ihren wenig 
kreativen Titeln schaden sich die Hersteller auch selbst. Denn es sollte eigentlich kein 
Geheimnis mehr sein, daß sich Spiele mit einprägsamen Namen bestimmt nicht schlech- 
ter verkaufen. Ich sag nur: Autobahn Raser. 





au 











ES 

1 NHL99 Sportspiel 11/98 91% 

2 Fifa99 Sportspiel 199 89% 

3 Frankreich '98 Sportspiel 6/98 88% 

4 TOcA2 Rennspiel 5/99 88% 

5  Nice2 Rennspiel 11/98 88% 

6 Colin McRae Rally Rennspiel 10/98 87% 

7 Links 1599 Edition Sportspiel 04/99 87% 

8 RacingSim2 Rennspiel 11/98 87% 

9 NBA Live 99 Sportspiel 1/99 86% 

10 NeedforSpeed4 Rennspiel 8/99 85% 

11 Grand Prixlegends Rennspiel WB 84% 

12 Anstoss 2 Gold Manager 12/98 84% 

13  NeedforSpeed3 Rennspiel 11/98 33% 
14 Kurt Manager 3799 82% 

15 Midtown Madness Rennspiel 7/99 82% 

16 Tiger Woods 99 Sportspiel 11/98 82% 

17 Grand Prix 500ccm Rennspiel 12/98 82% 
18  ProPinball:BigRaceUSA Flipper 12/98 31% Fußball Int. 2000 _.......146 
19 Nascar Racing 99 Rennspiel 2/99 79% a 

"20 Formel197 > g -: 5 Se 98 79% GP50D 148 

21 Fußballinternational 2000 Sportspiel (ED 78% Superbike 2000 ......... ..150 
“= SUPEIOKe WNOre Champ. Berue 4199 En. 18% er Ran Fußball Mana ger 177 
23  BundesligaStars2000 Sportspiel W939 7% 
24 LinksExtteme Sportspiel 899 Tb Nascar Road Rac. 2000 177 
25  CastrolHondaSuperbike2000 Rennspiel (ED 75%. Zehnkampf EB ; 9; 


Die 25 besten Sportspiele, Rennspiele, Manager und Flipper. Go Kart Racing... ... 17 
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Tempo, Tacklings, Tore 


Fußball Int. 2000 


Microsofts Plan zur Eroberung der Weltherrschaft setzt sich fort, diesmal 





ist das Fußballgenre dran. Doch das wird von der Fifa-Serie dominiert. 












ramatische Sze- 
ne im WM-Fina- 
le Deutschland 

gegenskrank 
reich. Mittelfeld 
motor Stohn schlägt 
den Ball zum Stef- 


fel,der geht allein, 


Unter falschem 
Namen 


Das Spiel umfaßt diverse Tur- 
niermodi mit 74 National 
mannschalten; Vereinstearms 
kormmen leider nicht vor. Sie 
können beispielsweise fiktive 
läßt zwei Vertei-  Weltmeisterschaften spielen 
Ligen einrichten oder einfach 
zu Freundschaftsspielen an 
treten, Genre-Einsteiger dür- 


diger aussteigen, 
Schrägschuß, 
Tor für Deutsch- 
land. Sie kennendie fen außerdem im Training 
Herren Stohrı 
und Steftel 
p.- nicht? Kein 
ET Wunder: In 
Microsofts Nlot- 

lern Sportspiel Fußball Inter- 
national 2000 müssen man- 


verschiedene Spielsituätionen 
einüben, ehe sie ein ganzes 
Spiel wagen. Wenn Ihnen die 
von Microsoft er- 


Einwurf für die deutsche Mannschaft: Wurfweite und -richtung 
können Sie nach Belieben bestimmen ISoftware, 512x304 1. 

fundenen Kicker der Dauer des Knopfdrucks 
auf den Geist ge- und dem Steuerkreuz variie- 
hen, können Sie ren Sie Schußstärke und Et- 


gels offizieller Lizenz Phanta- die Namen, Köp- tet, was raffinierte Schlenzer 


sje-Spieler das Leder treten. 
Michael Galuschka 
Lauf-Paß 


klenn man bei einem 
Fußball-Programm 
zumeist mit der Spurt- 
taste arbeiten muß, 
stimmt irgendwas mit. 
der Spielmechanik 
nicht. Fußball International 2000 macht 
da keine Ausnahme: Laufen, so weit die 
Füße tragen, und anschließend hoffen, daß 
der Paß beim Mitspieler ankommt. 


Raffinierte Dribblings sind praktisch un- 
möglich, Könner wenden sich nicht zuletzt. 
deshalb nach kurzer Zeit gelangweilt ab. 
Profis sind mit der Fifa-Reihe aber sowieso 
schon mehr als anständig bedient, weshalb 
das ansonsten überzeugende Microsoft- 
Fußballspiel für Einsteiger auf jeden Fall 
seine Daseinsberechtigung hat. 


u“ 









fe und Trikotfar 
ben der [Jungs im 
eingebauten Edi- 
tor bexguierm verän- 
dern, Als beson- 
derer Clou sind 
zehn berühmte 
Spiele der Fuß: 
ballgeschichte 
mitgeliefert, in die Sie zu ei- 
nem bestimmten Zeitpunkt 
eingreifen dürfen: Beispiels- 
weise übernehmen Sie das 
legendäre WM-Finale 1974 
zwischen Deutschland und 
Halland in der 74 Minute 
beim Stand won 1:1. Ihre 
Aufgabe ist es dann, das 
deutsche Sieztor zu erzielen. 
Von diesen Matches sind zu 
Beginn nur vier spielbar, die 
restlichen werden  freige- 
schaltet, nachdem Sie die er- 
sten gewonnen haben. 


Dieser Spieler hat sich eine üble Tätlichkeit zu- 
schulden kommen lassen und mull vom Platz. 





Tackeln 
oder grätschen? 


Theoretisch können Sie Fuß- 
ball Int. 2000 mit der Tasta- 
tur steuern, wir empfehlen 
aber ein Gamepad. Schon drei 
Buttons tür Passen, Schiefsen 
und Sprinten reichen selbst 
für Steuerungstinessen. Kom- 
plexitäts-Fetischisten dürfen 
Zehnbutton-Pad 
mit Luxusoptionen wie hoher 


auch ein 


und tieter Schul komplett 
belegen, die man aber im 
Spiel Fast mie benötigt. Mit 
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möglich macht. Sind Sie ge- 
rade nicht am Ball, aber in 
der Nähe eines ballführenden 
Gepenspielers, bewirkt der 
Schufsknopl ein Tackling, 
der Pafsbutton eine Grätsche. 
Wenn Sie Ihren Mann in die 
Flugbahn einer Flanke bewe- 
gen, können Sie mit der 
Paßtaste eine spektakuläre 


Sonderaktion auslösen: Erwa 





Die Abwehrspieler in der Mauer verfolgen 
die Flugbahn des Balls mit ihren Blicken. 


einen Fallrückzieher oder ei- 
nen Flugkopfball, wobei es 
melhır auf'die Stellung Ihres 
Spielers als auf das Knopf 
druck-Tirming ankommt. 
Der Schwierigkeitsgrad ist 
komfortabel auf zwei Arten 
regelbar Sie können das 
Tempo erhöhen, mit dem die 
Spieler zum Ball sprinten 
oder per »Pressing« bestim- 
men, wie stark der Gegner 
Sie unter Druck setzen soll, 


Schnee im Stadion 


Edel-Grafik ist heutzutage 
Pflicht für rasante Sportspiele. 
International 2000 muß sich 
da vor der Konkurrenz nicht 
verstecken. Alle Funktionen 





moderner Grafik- 


karten werden bis 
zur Auflösung #% 
von 1280 mal 


1024 unterstützt, 
für Fußballfreun- 
de ohne 3D-Karte 
gibt's einen pas- 
sablen Software- / 
Modus. Auch auf 
Details hat Micro- 
soft geachtet: In den sehr 
schönen, aber ebenfalls fikti- 
ven Stadien schwenken die 
Fans Fahnen. Es gibt Regen 
und Schnee, Spieler führen 
nach Treffern Tänzchen auf. 
Nette Kleinigkeit am Rande: 
Bei einem Anschlußtreffer 
zum Fnde der Spielzeit jubelt 








Besonders ılie Torhüter sind sehr lebensecht animiert, 





So schön Juheln die Franzosen. 





Einfach 
und schön 


Die Fifa-Serie domi- 
niert den Markt für 
PC-Fußballspiele stär- 
ker als Bayern Mün- 
chen die Bundesliga. 
Microsoft hat daher offenbar auch gar 
nicht versucht, den Genre-Champion in 
Sachen Komplexität und Ausstattung zu 
übertrumpfen, sondern zielt mit einfacher 
Bedienung gleich auf den Gelegenheitsspie- 
ler, In dieser Nische heißt der Gegner nicht 
Fifa, sondern Bundesliga Stars - und das 
Duell kann International 2000 trotz feh- 
lender Lizenz knapp für sich entscheiden. 


Dabei haben mir besonders das realisti- 
sche Spielgefühl und die unkomplizierte 
Bedienung gefallen. Ein Highlight sind die 
Torhüter, die schwierige Bälle realistisch 
abprallen lassen, was oft zu spannenden 
Situationen im Strafraum führt. Weniger 
zufrieden war ich mit dem spärlichen 
Drumkerum und den lieblosen Menüs. 
Einsteiger und Zwischendurch-Fußballer 
dürfen also zugreifen, echte Fans sollten 
lieber auf Fifa 2000 warten, 


Troup (20) 


dem sind einige Animatio- 
nen hakelig geraten, was aber 
eigentlich nur bei Einwürfen 
und Freistößen auffällt. 

Ein guter Kommentar, bei 
unserer Testversion leider 


der Schütze nicht groß rum, 
sondern holt rasch der Ball 
aus dem Netz, damit das Spiel 


weitergehen kann. Einzig die 
spartänischen Menüs stören 
den Gesamteindruck. Außer- 


noch englisch, nette Musik 
und stinimiges Fangejohle 
sorgen für Atmosphäre. EM) 


Fußball International 2000 


benre: 


Sportspiel 


Anspruch; Einsteiger. Fortgeschrittene 


Sprache- Englisch (Deutsch in Vorb.) 
Preis: ca. 70 Mark 
Spieler: 


Pensiem 166 Pentaum 200 
22 MByte RAM, Üfach CD 32 MByte RAM, fach CN 


M-karte, Gamepaıl 
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Einer bis zwei lan einem PC) 
3D-Karten: @ Direct ID O FU O IpunGL O PawerVR © Aeadibon 


ERERERR 


Hersteßer: Microsoft 

Windows 95 
Anleitung: Englisch Deutsch in Vort,) 
Festplatte: ca. 120 MByte 








Höllenmaschinen 


GP 500 


Grand-Prix-Motorräder der 500- 


Kubikzentimeter-Klasse sind mit die 


heißesten Geschosse, die man auf 


dieser Erde bewegen kann. 


WW. ein Schumi- 
Beinbruch zum Na 
tionaldrama erhoben wird, 
kuriert der fünffache Motor- 
rad-Weltrneister Mick Doc- 
harı weitgehend unbeachtet 
zum x-ten Male schwere Ver- 
letzungen aus. Wer selbst er 


fahren will, was den Ritt auf 
einer 210-PS-Maschine so 
gefährlich macht, hat jetzt 
mit GP 500 von Microprose 
die Gelegenheit dazu. 


Michael Galuschka 


Keine echte 
Alternative 


Gut, daß wir verglichen 
haben; Der Ascaron- 
Rivale GP 500ccm ist 
deutlich tiefschürfen- 
der, Castrol Honda 2 
zugänglicher und Superbike World Champi- 
onship um einiges schöner. GP 500 ist gar 
nicht mal schlecht gemacht, gehört aber 
zu den Spielen der Sorte überflüssig, da es 
in keinem Aspekt elwas Besonderes oder 
gar Herausragendes bietet. 


Besonders stört mich die Inkonsequenz, 
mit. der vorgegangen wurde: Als Action- 
Rennspiel macht's wenig Spaß, Reiz bringt 
nur der Simulationsmodus, Um so unver- 
ständlicher, daß sowohl auf eine nutzbare 
Telemetrieabteilung als auch ein detaillier- 
tes Setup verzichtet wurde, Mein Rat: Grei- 
fen Sie besser zu einem der drei eingangs 
erwähnten Konkurrenz-Programme, 


£W 









Wüste Wheelies 


Das Zweirad-Spektakel sirnu- 
liert die Königsklasse des GP- 
Sports, die S00er-Boliden. Im 
Vergleich zum direkten Kon- 
kurrenten, Ascarons fast iden 
tisch betitellem GP S00cem, 
kann es zwar mit 
der offiziellen Li- 
1998 


aufwarten, dafür 


zernz van 


fehlen die langsa- 
meren  Viertel- 
und Achtelliter- 
klässen, Der An- 
spruch von GP 
500 geht eindeu 
tig in die Simula 
tionsecke. Das un- 
lerstreicht vor al- 
lem die 


rung, die auf Wunsch Fines- 


Steue- 


sen wie getrennt zu betäti- 
sende Vorder- und Hinterrad- 
bremsen bereithält, Auch das 
Fahrverhalten ist nicht ohne; 
die ersten Runden liegt man 
fast ausschließlich im Dreck. 
Dak es die Designer etwas zu 
gut gemeint haben, merkt 
man selbst auf den Geraden: 
Ohne Gegenmalnahmen {der 
Pilot kann sich nach vorne 
und hinten beugen} legen die 
Motorräder Wheelies bis zum 
Überschlag auf'den Asphalt. 
Auch die beiden alternativ ann 
gebotenen, einfacheren bahr 


Die spärlichen Tuningoptionen der Zweiräder 
werden einer Simulalion nicht gerecht. 


GP 500 












Kurz vor dem Sturz: Im höchsten Schwierigkeitslevel müssen Sie 
Gasgriff und Bremshebel äuferst feinfühlig behandeln, sonst krachts. 


modelle haben einen happi 
gen Schwierigkeitsgrad, deı 
Einsteiger bald frustriert. 


Halbe Sache 


Bei diesem haarigen Hand- 
ling der PS-Monster würde 


man gerne nach Herzenslust 





Gens: Rennspiel 
Anspruch: Fortgeschrittene. Profis 
Sprache: Englisch 
Preis: ca. 00Mark 


an seinem Bock rumschrau 
ben. Doch hier schlampt das 
Programm beträchtlich: Die 
Garage ist nicht besser ausge- 
stattet als bei einem Action- 
rennspiel, und die Teleme- 
trie-Daten beschränken sich 
auf zwei wilzlose, unbrauch- 
bare Diagramme. Ein nütz- 
ist da 
schon die umfangreiche Re- 
play-Funktion. 

Bei der Präsentation glänzen 
die detaillierten Maschinen 


licheres Hilfsmittel 


samt schön animierten Fah- 
rern, die Streckengrafik wirkt 
dagegen lieb- und leblos. We- 
nig überzeugend klingen die 
Motoren: Statt röhrendem 
Kreischen ertönt nur schwa- 


cher Hummel-Sound. 08 





Hersteller: Microprese 

System: Windows 95 
Anleitung: Deutsch 

Festplatte: ca. 55 bis 320 MByte 


Spieler: Einer bis zwei Modem! bis acht (Netzwerk. Internet) 


Esdienung 
Spieltiefe 
Multiplayer 
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Durchwachsene Simulation für GF-Fans 





Spitzenplatz für Sonntagsfahrer 


Castrol Honda 





uperbike 2000 





Zweirad-Fans aufgepaßt: Bei Superbike 2000 rasen selbst ungeübte 
Mofa-Muffel mit 250 Sachen über die Piste. Und zwar auf der Ideallinie. 


Jetzt dürfen Sie 
die Maschine 
des Honda- 
Castrol-Teams 
auch aus der 
Außenperspek- 
tive steuern. 






Ideal für 
Einsteiger 


Auch der zweite Teil 

der Castrol-Honda- 

Reihe macht Einstei- 

gern eine Menge Spaß, 

da er ihnen eine faire 
Chance läßt, das Ziel heil zu erreichen. | 


Allerdings ist mir der Übergang ins schwie- 
rig zu steuernde Profi-Lager zu abrupt. 
Sobalıl Sie ohne Bremsautomatik loshret- 
tern, entpuppt sich Superbike 2000 als 
knallharte Simulation. Die Klasse von Asca- 
rons Grand Prix 500ccm erreicht. sie durch 
die eingeschrankten Tuningoptionen aller- 
dings nicht. Außerdem sollten sich Besit- 
zer der alten Version genau überlegen, ob 
ihnen zehn neue Strecken den vollen Kauf- 
preis wert sind. Für Einsteiger ist Castrol 
Honda Superbike 2000 derzeit. die ideale 
Wahl, Profis greifen lieber zu GP 500ccm, 


u” 





| Ansesie 1:52:55 





en meisten PC-Spielern 
D ist das Castrol-Honda- 
Tearn weniger durch den 
Sieg in der Superbike-Welt- 
meisterschaft von 1997 he- 
kannt. Vielmehr verbinden 
sie damit ein recht anspre 
chendes Rennspiel, das im 
letzten Jahr durch seine sim- 
ple Steuerung Einsteiperr 
den Motorradsport schrnack- 
haft machte. Castrol Honda 
Superbike 2000 soll mit zehn 
zusätzlichen Rennstrecken 
zum Neukauf verleiten 


Global Rasen 


Anders als in allen Konkur- 
tenzspielen dürfen Sie nur 
eine einzige Maschine steu- 
ern. Mil der Honda RC#5 
brettern Sie über 20 Strek- 
ken, die rund um den Globus 
verteilt sind, darumter Kurse 
durch idyllische Därtchen 





und hochhausbebaute Städte. 
Nenerdings stehen auch Pi- 
sten auf dem Fahrplan, die 
echten Rennstrecken frei 
nachempfunden sind. 


Easy Rider 


Wenn Sie sich das erste Mal 
hinter den Lenker der Ma- 
schine schwingen, werden 
Sie sich schnell Stützräder 
wünschen, Denn die Honda 
sicher durch die erste Kurve 
zu bekommen, erweist sich 
als unerwartet schwierig. 
Dann ist der Moment für die 
genauso urrealistische wie 
praktische Bremshilfe ge- 
kommen. Sollte Ihnen der 
Sim dagegen nach einer ech- 
ten Herausforderung stehen, 
wagen Sie sich ohne die 





Die Grafik ist schick, aber sehr unbelebt. 


CPU-Bremse auf die Piste, 
Wenn Sie dann auch noch 
das Blockieren der Hinterrä- 
der zulassen, werden Sie Ihre 
volle Konzentration benöti- 
gen, um auch nur eine Run- 
de ohne Sturz zu überstehen. 
Dafür wirken sich auch erst 
dann die Tuningoptionen 
wie oplimierbare Gangüber 


selzung richtig aus. 


Castrol Honda Superbike 2000 


bene Rennspiel 


Anspruch: Einsteiger. Fortgeschrittene 


Sprache: Deutsch 
Preis: ca 90Mark 


Spieler: Einer his fünf (Netzwerk 
3D-Karlen: © Direct 30 © Str 


Sound 
Bedienung 
Spieltiefe 
Hultiplayer 





Hersteller: Ineraclive Entertainment 
System: Windows 95 

Anleitung: Deutsch 

Festplatte: ca. 70 MByte 







O lpensk OFower\R © Rendition 


Optimum 





Biker-Spaktakel mit gutmütiger Steuerung. 
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Anzeige 





Michael Schnelle 





Spannung erwartete Panzersimulator die hohen Erwartungen erfüllt. 


Simulations-Charts 


ERS 





1 


2 


3 
4 
5 
6 
7 
8 
BI 


 ArmoredFist2 
_ Interstate '76: Nitro Riders 


Falcon 


‚Longbow 2 


Comanche Gold 
MechWarrior 3 
X-Wing Alliance 

F-22 Total Air War 
World War 2 Fighters. 


Wing Commanders 


Is raeli Air Force 


Conflict: Freespace 
Mi Tank Platoon 2 
Starfleet Academy 
XvT; Balance of Power 
European Air War 


F-22 Air Dominance Fighter 


Panzer Elite i 
F-22 Raptor = 


| Combat Flight Simulator 


F-l6 vs, MIG29 
HeayyGvar 


Starsiege 


_kedBaronsdd 
Dia 25 besten Simulationen, 30-Weltraumspiele und Mechspiele. 


Genre 
Flugsimulation 1/99 
Flugsimulation 1/98 
Flugsimulation 7/98 
Mechspiel 7/99 
Weltraumspiel 5/99 
Flugsimulation 11/98 
Flugsimulation 1/99 


Weltraumspiel 2/98 
Flugsimulation 11/98 
Weltraumspiel 8/98 
Panzersimulation 5/98 
Weltraumspiel 11/97 
Weltraumspiel 2798 
Flugsimulation 12/98 


Flugsimulation 198. 
Panzersimulation & 
Flugsimulation 1/98 
Panzersimulation 12/97 
Simulation 


Hlugsimulation 12/98 


__Flugsimulation 11/98 
..___Mechspiel 
___  Weltraumspiel 1/98 


198 


5/99 
2/99 


Mechspiel 
Flugsimulation 
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SBlaB in 


92% 
91% 
39% 
38% 
87% 


Panzer in der Finsternis 


Simulationen sind derzeit dünn gesät erst recht, 
solche, die aus deutschen Landen stammen. Panzer 
Elite, die Kettenfahrzeug-Simulation »made in Ger- 
many, hatte dazu noch mit dem Problem zu kampfen, 
daß mitten in der Entwicklungsphase der Publisher 
Psygnosis seine deutschen Aktivitäten einstellte. Doch 
Teut Weidemann und sein Team steckten nicht auf 
und fanden mit GT Interactive einen neuen Vertrieb, 


Die Jungs aus Bochum waren fleißig und ignorier- 
ten die branchenübliche Sommerpause, Auch die Sonnenfinsternis konnte sie nicht 
davon abhalten, sich ins Auto zu schwingen und uns im Rekordtempo höchstper- 
sönlich das Testmuster von Panzer Elite vorbeizubringen, Der Aufwand hat sich 
gelohnt: Exklusiv nur bei uns erfahren Sie in einem ausführlichen Test, ob der mit. 


Test in Wertung 








Tests 
Panzer:Elite.:::.._.::...:::...194 


> 


Tiger Marsch! 





Panzer Elite 


Von wegen Elite: Dank komfortabler Steuerung können auch Einsteiger 


ihre Weltkriegs-Stahlkolosse in fesselnde Einsätze führen. 


Va mit Flugsirmu- 
lattonen führen Panzer- 
spiele ein Schattendasein; vor 
dem Hintergrund des Zwei- 
ten Weltkriegs ist auf diesem 
Sektor seit Jahren kein gutes 
Spiel erschienen. Das ändert 

sich endlich mit 


Facts 


« 18 fahrbare 
Panzertypen 


» 48 weitere Vehikel | eg 
- 18 Kanonen und 
Infanterieeinheiten 


» 3 Feldzüge (Afrika, 
Italien, Frankreich) 


« 40 Einsätze 


Tiger voraus! 
Um ein solches 
Ungetüm zu 
knacken, haben 
wir unseren 
Sharman-Tank 
gefährlich nahe 
heranmanöv- 
riert. Jetzt mull 
gleich der erste 
Schufl sitzen 
(000x500). 


u" 


! Panzer Elite. 

| Als deutscher 
| oder amerika- 
| nischer Zugfüh 
komman- 
: dieren Sie vier 
(Panzertruppe) 
! oder fünf (Ar- 
N my) Tanks an 
! der Westfront. 
“ Den Hauptteil 
des Spiels bilden drei lange 
Kampagnen, wobei die Schau- 
plätze von den Wüsten Tune- 


siens über Sizilien und Süd- 
italien bis schließlich in die 


Normandie wechseln. 


Spannung 
vorprogrammiert 


Die Kampagnen bestehen 
aus zwölf bis 14 vorgegebe- 
nen Finsätzen, die Sie der 
Reihe nach zu bestehen ha- 
ben. Trotzdem spielen sich 
die Missionen sehr dyna- 
misch, also weniger vorher 
sehbar wie bei der Kollegen 
von Novalagie. Zwar sind die 
Ereignisse zum Großteil vor- 
gegeben, doch Sie kämpfen 
fast immer mit computerge- 
steuerten Einheiten, deren 
Abschneiden den Einsatzver- 
lauf stark beeinflußt, Wenn 
Sie zum Beispiel einen Infan- 





Nach diesem Einsatz dürfen wir unserem Team zwei Orden anheften. 


terietrupp nicht schützen, 
müssen Sie später auf seine 
Unterstützung verzichten. 
Zusammen mit der enormen 
Größe der Szenario-Karten 
und einer guten Prise Zu- 
fall läßt das die Missionen 
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auch beim wiederholten Spie 
len spannend bleiben. Das 
Spektrum der Aufträge reicht 
von schnellen Vorstößen 
über Rückzugsgefechte bis 
zu Eskortaufgaben. Meistens 
sind die Primär- und Sekun 
därziele nur prob vorgepe- 
ben. Sie klappern keine Weg- 
punkte ab, sondern miüsser 
den besten Lösungsweg sel- 
ber ausbaldowern. Wollen 
Sie aufdie Unterstützung ei- 
ner verbündeten Gruppe set 
zen und über die Haupt- 
straße vorrücken? Dann ras- 
seln Sie vielleicht frontal in 
den Gegner, Oder wagen 
Sie sich lieber ins Gelände? 
Dann sind Sie im Natfall auf 
sich allein gestellt. 


Ein Hauch 
von Rollenspiel 


jede Panzer-Crew besteht aus 
fünf Mann, die jeweils fünf 
Talentwerte besitzen. Mit je- 
dem überständenen Finsatz 
steigt die Erfahrung der 
Mannschaft, Nach besonders 


” 


ü 


gelungenen Schlachten dür- 
fen Sie außerdem Orden ver- 
teilen, tum die Fähigkeiten 
weiter zu verbessern, Die 
Auswirkungen werden im 
Spiel deutlich: Ein Elite-Lader 
füllt ein leergeschossenes Ge- 
schütz deutlich schneller als 
ein eben erst an die Front vUTr- 
setzter Gefreiter. Sie sollten 


gut auf Ihren Verein acht ge- 
ben. Verwundete müssen Sie 
nämlich für wenigstens einen 
Einsatz gegen unerfahrene 
Frischlinge austauschen. 





. 


- 


# u pe tahaipn 
! 





nlanleristen bestehen aus spärlich animierten Bitmap-Bildchen, die Gebäude sind dafür um so hübscher 


den 


kümmern Sie sich um Treib- 


Zwischen Einsätzen 
stoff, Munition und Frsatz für 
zerschossene Kampfmaschi- 
nen. Hin und wieder stellt 
Ihnen das Oberkommando 
neue Typen zur Verfügung, 
Auf Seiten der Amerikaner 
sind das acht Varianten des 
Shermans, vom Originalmo- 
dell bis hin zum hochgerü- 
steten Jumbo. Als Deutscher 
klettern Sie anfangs in den 
Panzer IV, später in die über- 
legenen Panther und Tiger. 


Als 1942 zum ersten Mal 
deutsche und amerikani 
sche Tanks aneinander- 
gerieten, prallten auch 
zwei Generationen des 
Panzerbaus aufeinander: 


Während die deutschen Truppen schwer gepanzerte Kampf- 
maschinen ins Feld führten, waren die amerikanischen Ein- 
heiten vergleichsweise veraltet bewaffnet. Was die US-Army 
an Technologie nicht bieten konnte, wollte sie mit Masse wie- 
der ausgleichen: Aufeinen Panther kamen vier Shermans. 


Masse gegen Klasse 


Isiasiey 


en 





Ne ‚ur‘ 


KlI-Kollegen 
an die Front 


Ihr Platoon kommandieren 
Sie direkt im 
Zunächst wählen Sie per 
Linksklick einen Ihrer Panzer, 


den Sie dann mil einem wei- 


3D-Terram 


teren Klick zu irgendeinem 
Punkt im 
schicken, Wenn Sie ein feind- 
liches Ziel aussuchen, nimmt 
er es unter Feuer, Üblicher 


der Landschaft 


weise erklimmen Sie mit Ih 
rern eigenen Gefährt einen 


Panzer Elite trägt diesem 
Kontrast Rechnung. Auf 
Seiten der Alliierten sind 
Sie meist in der Überzahl 
und brauchen sich um 
Nachschub nie Gedanken 






Rüdiger Steidle 


Doppelte 
Premiere 


Mit Panzer Elite feiert 
das Genre eine doppelte 
Premiere, Erstens ist es 
eine der ersten ernst- 
haften Simulationen 
aus Deutschland. Und zweitens das erste 
gute historische Panzerspiel seit Jahren. 


Ein dickes Lob hat sich Wings Simulations 
für die Bedienung verdient. Dank Mouse- 
Tank konnte ich sofort loslegen, ohne erst 
seitenweise Tastaturkürzel lernen zu müs- 
sen. Auch die Einsätze sind spannend und 
laufen immer wieder anders ab. Besonders 
gefallen hat mir, daß sich die beiden Seiten 
so unterschiedlich spielen. Während mit den 
deutschen Tanks Frontalangriffe oft. zum 
Erfolg führen, müssen Amerikaner schlauer 
taktieren und jede Deckung ausnutzen. 


Kritikfaktor Präsentation 


Wäre die Optik gefälliger, würde Panzer 
Elite selbst MI Tank Platoon 2 schlagen. 
Doch Papp-Männchen und Bitmap-Explo- 
sionen sind nicht mehr zeitgemäß, Außer- 
dem fehlen ordentliche Zwischensequen- 
zen - die würden darüber hinaus die 
Einsätze zusammenhalten. Daß wir die 
Grafik trotzdem als »Gut« bewerten, liegt 
an der Landschaft. Das zerklüftete Ter- 
rain, die Bäume und Dörfchen machen die 
Gefechte erst so richtig spannend. 





Hügel, und schicken von dort 
aus einen Kameraden an die 
Front. Da Sie ständig Ihr Lim: 
feld mit einer frei dreh- und 
zoombaren 
überblicken, funktioniert die- 


Außenkamera 


ses Sysiem präziser als der 





zu machen. Daflır halten Sie in einern deutschen Tiger schon 
mal eher einen Treffer aus. Damit die Shermans mitihren un- 
terdimensionierten Kanonen Schaden anrichten können, mus- 
sen Sie Ihren Gegnern mit Rauchgranaten die Sicht vernebeln 
und sie von den Flanken oder von hinten angreifen. 
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Simulation 





10-133 


Eingestürzte 
Gebäuie dienen 
Ihnen als | 
Schutz, Mit den | 
Zahlen rechts 
wählen Sie 
Yingmen aus. 
Am Panzer- 
display erken- 
nen Sie Ausrich- 
tung. Turm- 
drehung und 
Kamerawinkel 
102470). 


übliche Weg per 2D-Über- 
sichtskarte wie in MI Tarık 
Platoon 2 
große Distanzen können Sie 


Lediglich tler 


Ihren Zug nur umständlich 
kontrollieren. 


Ein Klick, ein Treffer 


Ebenso unkompliziert wie 
die Kontrolle Ihrer Kamera- 
den gestaltet sich die restliche 
Bedienung. Sie lenken Ihr 
Gefährt mit den Pfeiltasten. 


Vorzeige- 
Panzer- 
action 
Respekt! Da erobert 
klings Simulations mit 


dem Erstlingswerk auf 
Anhieb einen Platz in unserer Top-Ten. 


Profis freuen sich ver allem über die res- 
listischen Schadensmodelle der Blech- 
büchsen, die unzähligen Einheitentypen 
und die historisch weitgehend korrekten 
Schlachten. Einsteiger bekommen ohne 
lange Einarbeitungszeit spannende Einsät- 
ze, Im Gegensatz zu Rüdiger gefällt mir die 
Steuerung bei MI Tank Platoon 2 aller- 
dings besser: Ich will meine Truppen lieber 
auf einer übersichtlichen 2D-Karte in Ruhe 
in Position bringen, doch bei Panzer Elite 
regiert mehr die Action als die Taktik. 





Zu” 






Sobald Sie ein Ziel sichten, 
genügen ein Mausklick und 
ein Druck auf die Leertaste, 
damit Ihr Kanonier es be- 
schießt, In die Spielgrafik 
eingeblendet finden Sie eine 
schematische Darstellung Ih- 
res Panzers. den sogenann- 
ten Mouse-Tank. Mit dessen 
Hilfe wechseln Sie per Klick 
zwischen den Positionen Ih- 
res Stahlsargs, drehen den 
Turm oder ändern die Ka- 
meraperspektive, Außerdem 
können Sie Ihre Zugmitglie- 
der und Ihnen 
über ein Pulldown-Menü Be- 


auswählen 


tehle wie Formationswechsel 


kurzen 


erteilen, Nach einer 
Eingewöhnungsphase sollten 
selbst absolute Simulations- 
neulinge mit der Steuerung 
zurechtkommen. Wer lieber 
schießt als kommandiert, 
kann sämtliche Positionen 
übernehmen. je nach Realis- 
musgrad hallern Sie danr 
wie in einem SD-Actionspiel 


oder 


müssen Schwerkraft und so- 


auf Feindeinheiten 


gar Wind einkerechnen. 


Böse Überraschung 

Die Grafik von Panzer Elite 
hinterläßßt einen zwiespälti- 
gen Eindruck. Die Landschaft 


haben die Programmierer 


GameStar 


Panzerung, Und hinter rman- 
chem Hügel wartet eine un- 
liebsame Überraschung. 
Verglichen mit der Land- 
schaft sind Fahrzeuge und 
Fußtrupps weniger gelun- 
gen. So hat Wings Simulati- 
ons leider das Fahrwerk der 
Panzer nicht animiert — die 
Vehikel scheinen mehr zu 
gleiten als durch die Felder zu 
pllügen. Soldaten und Kano- 
nen bestehen aus Bitmaps, 
die nur eine Handvoll Bewe- 
gungsstuten haben. Auch die 
Spezialeffekte wie Explosio- 
nen, Rauch oder Regen wir- 
ken leicht Dafür 
sorgt der Sound für Schlacht- 


feld-Atmosphäre, Ketten ras 


veraltet, 


seln, Abschüsse krächen links 
gut hinbekommen. Anders und rechts, während direkt 
als beispielsweise in MI neben dem eigenen Tank Fin- 
schläge donnern und Projek- 


Tank Platoon 2 ist das Gelän- 


tile abprallen. 


de nicht flach, sondern setzt 
sich aus unzähligen kleinen 
Hügeln zusammen. Statt der 
ckannten, undurchdringli 
chen »Waldblöckes bestehen 
Gehölze aus einzelnen, wenn 
auch zweidimensionalen Bäu- 
men. Die hübschen Gebäude 
sind in mehreren Stufen zer- 
störbar. Das ist keine Spiele 
rei, sondern läßt sich taktisch 
nutzen: Wern Sie Ihr Ketten- 
fahrzeug in ein Gebäude fah- 
'en, schützen die Mauern Sie 





vor dem Entdecktwerden und 
dienen bei Beschuß als Extra- 


Panzer Elite 


Genre: _ Panzersimulation Hersteller: Wings Simulaöans 





Anspruch; Einsteiger bis Profis System: Windows 95 
Sprache: Englisch DeutschinVorb) Anleitung: Engesch Deutsch in Vort. 
Preis:  ca.90Mark Festplatte: ca. 30 bis 450 MByte 


Spieler: Einer bis acht Netzwerk. Interne) 
3D-Karten: @ Dired D OU O Dpenül O Power \R © Kendiion 
Minimum 





Sralik 
Sound 
Bedienung 
Spieliiefe 
Neltiplayer 
Die derzeit beste WK-2-Panzersimulation. 
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Auf Wunsch übernehmen Sie die Pasilion des 
Richtschützen — keine leichte Aufgabe! 








Adventures =: 


Martin Deppe 





Schockschwerenot! 


Na also, es geht doch: Im letzten GameStar habe ich mich 
an dieser Stelle über das atmosphäretötende Uralt- 
Ambiente von Might & Magic 7 beschwert. Zumindest 
Locking Glass hat. meine Stoßgebete wohl gehört — und 
mit System Shock 2 einen wahnsinnig spannenden, 
stimmungsvollen und auch ganz nett anzusehenden 
Genre-Mix aus Rollen- und 3D-Actionspiel hingezaubert. 
Und das in der Fortsetzung eines absoluten Klassikers, 
der mir immer nach eine wohlige Gänsehaut verschafft, 
wenn ich nur an ihn zurückdenke. 





System Shock 2 hat unser gesamtes Team fasziniert. Allen voran Haupt-Tester 
Christian; die Begeisterungsrufe aus seinem abgedunkelten Büro sprechen für sich. 
Wenn der heiße Rollenspiele-Herbst hält, was sein Auftakt verspricht, werden wir bald 
Ohrenstöpsel brauchen. Vor allem Gunnar - der sitzt Christian direkt gegenüber... 


Adventure-Charts 











Platz Spiel Genre Testin Wertung 
1  CurseofMonkeyIsland Adventure 1/98 92% 
2 System Shock2 Rollenspiel [neu] 90% 
3 Baldur's Gate Rollenspiel 2/99 89% c te Handlung-* 
4 TombRaider2 Action-Adventure 12/97 89% ausge ei 
5 GrimFandango Adventure 1/99 88% tures; 
6 Diablo Rollenspiel - 83% [Grafik-Adven 
1 Final Fantasy 7 Rollenspiel 8/98 87% R ollenspiele, 
8 Outcast Action-Adventure 8/99 87% Ä tures, 
9  DarkProject Actlon-Adventure 2/99 86% Ac to n-Adven 
10 Floyd Adventure 12/97 86% In el 
N TombRaidr3 2 Action-Adventure 1/99 85% Dete aktivs sp 
12  Everquest Online-Rollenspiel 6/99 35% 
13  Baphomets Fluch 2 Adventure 11/97 84% 
14 Fallot2 Rollenspiel 2 109 83% 
EB lands oflare3 Rollenspiel 3997 74 3% 
16 silver u _ Action-Adventure 5/99 82% 
17 Blade Runner Adventure 1/98 82% Tests 
18  Darkstone Rollenspiel [neu] 80% 
19 UitimaOnline-T2A __Online-Rollenspiel 2/99 80% System Shock 2 160 
20 Discworld Neir Adventure 8/99 79% System Shock 2 
„.21__Hexplore _________Rollenspil 798 79% _ Technik-Check 164 
„22 Abe'sExodds __Action-Adventure 1199 77% 
23 QusstforGloy5 Adventure 4199 76% Darkstone DE 166 
24 Might & Magic7 Rollenspiel 9/99 75% Ultima Online 
Beta RErUNIO ION RS ER RL Tagebuch ....... ..... .... 168 


Die 25 besten Aılventures, Action-Adventures und Rollenspiele. Barrett ofen. 
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Der Fluch der Technik 


AN 







»für besondere Almosphänt« 


ine riesige Raumstation 
darin Tausende von Wis- 
senschaftlern, Ingenieuren 
und Ofßzieren, alle tot. In den 
Gängen patrouillieren 


[ —-———— 2; 
: geistlose Mutanten, 
Facts von einern Killervirus 


: entstellt. Gelegentlich 


» 10 Decks 

« 21 Gegnertypen 
« 13 Waffen 

+ 35 Psi-Sprüche 


die engen Korridore huscht. 


blitzt Laserfeuer: Die 
: Wächter schießen auf 
| den einzigen Über- 
: Jebenden, der durch 


Fr wird gejagt von Shalanı — 
der Computer-Kl, die im Bann 


Aus sicherer 
Höhe schiehen 
wir mil dem 
6ranatwerfer 
einen Brandsatz 
auf einen 
Mutanten 
I640x4BD, 
Direct 301, 


iW% 


einer Allmachtsphantasie die 
Kontrolle an sich gerissen 
hat, Doch der Rächer ent- 
kommt allen Fallen, kämpft 
sich bis zum Computerkern 
vor und löst die Selbstzerstö- 
rung aus — die Raumbasis 
verglüht, Shodan ist besiegt. 

Diese  nervenaufreibende 
Sciencefichon-Jagd erlebten 
Computerspieler 1994 ın 
System Shock. Damals misch- 
te Looking Glass 3D-Action 
mit spannender Story td 
Rallenspiel-Anleihen zu ei- 


nem der besten Spiele des 
Jahres, Fünt Jahre später er- 
scheint nun der Nachfolger — 
und wieder ziehen Sie als Ein 
zelkämpfer in 3D los, um ei 
nem übermächtigen Feind 


das Handwerk zu legen. 
[23 


Reise ins Chaos 


Nach dem Fiasko mit der ver- 
rückten Kl Shodan vergehen 
30 Jahre, ehe der federführen- 
de Konzern TriOplimum ein 
neues Projekt ins Leben ruft. 


Die »von Braun«, das erste 
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System Shock 2 


eEisılceierig Der Sciencefiction-Reißer mischt 3D-Action, Rollenspiel und 


DaSWENNE Dauerspannung zum pulstreibenden Jäger-und-Gejagter-Spiel. 


Raumschiff mit Überlichtge- 
schwindigkeit, tritt unter Re- 
gleitung einer Militürfregatte 
zum Jungternflug an. Die For- 
schungsreise wird zum De 
saster: Nach einigen Mona- 
ten brechen alle Korıtakte zur 
Erde zb, an Bord der beiden 
Schiffe bricht das Chaos aus, 
Mitten im Tumult wachen 
Sıe auf und reiben sich be 
nommen vom Heilschlafdie 
Augen, als eine Explosion das 
nahe Fenster in Scherben 


reißt. Eine barsche Frauen- 





stimme erklärt Ihnen über In- 
tercom kurz und knapp, daß 
Sie ein Cyberimplanlat irn 
Schädel tragen. einer der we- 
nigen Überlebenden aufden 
havarierten Schiffen sind un«d 
zu Deck + kommen sollen, 
aber pronto. Zwischen Ihrer 
Etage und dern Zielort liegen 
ärgerlicherweise vier gegnier- 
verseuchte Stockwerke, Der 
durchgeknallte Bordcompu- 
ler Xorxes und eine aggressi 
ve Mutantenrässe, die sich 
selbst »die Vielen« nennt, 
machen Ihnen das Leben 
schwer, Sie müssen heraus- 
finden, was auf der »von 
Braun« schiefgelaufen ist, 
Und natürlich überleben, 





Hacker & Co. 


Bevor das eigentliche Aben- 
teuer losgeht, erschaffen Sie 
in der Militärakadernie Ihren 
Charakter. In vier Trainings- 
parcours lernen Sie schnell 
und verständlich die Grundla- 
ger der Spielsteuerung, dann 
halsrı Sie die Qual der Wahl: 
Sie künnen System Shock 2 
als fast beliebige Kombinati- 
cın aus drei Charakterklassen 
spielen, Der Marine ist ein 
Spezialist im Umgang mil 
Waften, der Navy hat ein Tai- 
bie tür Technik. der Spezial- 
agent meistert Psi-Fähigkei- 
terı. Je nachdem, welchen 
Schwerpunkt Sie wählen, be- 
ginnen Sie das Spiel mit un- 


terschiedlichen Anfangswer- 
ter und anderer Ausrüstung, 
Echte Unterschiede zwischen 
den Charakteren gibt es nicht, 
auch ein Agent kann später 
zum Walfennarr werden, 


Zukunfts-Talente 


Ihr Charakter besitzt fünf rol- 
lenspieltypische Grundwerte: 
Stärke, Ausdauer und Beweg- 
lichkeit bestimmen die kör- 
perliche Leistungsfähigkeit 
des Melden. Futuristischer 
wird's bei Psiorik und Kyber- 


netik— ersteres benätigen Sie 


für starke Psi-Sprüche, letzte 
res beeinflußt Ihr technisches 
Geschick. Das konımt bei den 
fünf sekundären Fertigkeiten 





Alles steht Kopf: In einem späten Layel ist die Gravitation umgekehrt. 


zum Einsatz: Per Hacker 
knacken Sie Elektronikschlös- 
ser. Reparierer, Modilizieren 
und Wartung lassen Sie an 





Waffen herumbasteln, For- 
schung benötigen Sie zur 


Nutzung unbekannter Tech- 
nolopien. Ihr Held ist außer 
dem unterschiedlich gut im 
Umgang mit vier Waffen- 


klassen und kann in fünf 


Kategorien neue psionische 


Fähigkeiten erlernen 


Spezialisten gefragt 

Klar, daß der frisch erwachte 
Soldat zu Spielbeginn noch 
etwas schwach auf'der Werte- 
Brust ist. Mit jexler erfolgreich 
gelösten Aufgabe schreibt Ih 
nen das Spiel aber einige 
Cyber-Credits gut, das Zu- 
kunfts-Äquivalent von Erfah- 
rungspunkten. Damit kön- 
nen Sie an Konsolen, die auf 
allen Decks vorhanden sind, 
Ihre Fähigkeiten steigern. 
Wenn Ste etwa Ihre Stärke urn 
einen Punkt anheben, schla- 


gen Sie fortan kräfliger zu 


An der Wand hängt ein begehrtes Sturmgewehr — leider man sich der 
pflichtbewußte Sicherheitsroboter nicht dayon trennen. 
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Adventure 











Die Cyborg- 


sich um die 
Mutantenhrut. 
Kein Wunder. 
dafl der Nach- 
wuchs schlecht 
gelaunt ist 
150x480, 
Direct 3D1. 


und können mehr Gegen- 
stände ım Inventar tragen, 
Weil die Cyber-Credits tar 
sind, kommen Sie um die 
Spezialisierung Ihres Charak- 


ICE 


Als Hacker- 
Krieger 
gegen 
Zombies 


Eine derart wilde Gen- 
re-Mischung wie System 
Shock 2 ist mir selten untergekommen: 30- 
Action meets Rollenspiel meets Horror 
meets Sciencefiction. Typische Hacker-Ele- 
mente werden ebenso geboten wie beäng- 
stigendes Aliens-Feeling - und die Über- 
gänge sind fließend. Mit anderen Worten: 
kenn Sie System Shock 2 einmal anspielen 
und nicht vor der Bedienungsvielfait 
zurückschrecken - dann sind Sie verloren! 


Genialer Einstieg 


Wer freilich schon typische 3D-Shonter zu 
kompliziert findet, wird System Shock 2 
hassen, Alle anderen haben die wesenttli- 
chen Bedienelemente nach den ins Spiel 
eingewobenen Tutorials hinreichend 
kapiert, wählen dann noch innovativ ihre 
Charakterfähigkeiten und landen in einer 
Situation, wie es sie brenzliger seit Half- 
Life nicht mehr gegeben hat. Sie merken 
schon; Looking Glass’ neustes Baby hat es 
mir angetan, auch wenn mich die effekt- 
schwachen Waffen und die klobigen Figu- 
ren etwas stören. Doch was ist das gegen 
die mörderische Atmosphäre, die super- 
spannende Story oder den Tiefgang in 
Sachen Problemlösung? Mein Ratschlag: 
Kaufen, spielen, fürchten und genießen, 








vu 


Mülter kümmern 





Die flinken Cyborg-Assasinen gehören zu den gefährlichsten Gegnern 1800x500, Direct 301. 
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ters nicht herum. Wer alle vier 
Waffenfähigkeiten gleichmä- 
Big steigert, wird nie die be- 
sten Schießprügel benutzen 
können. Spezialisten ballern 
dagegen zum Spielende mit 
der mächtigen Fusionskano 
ne, können aber vielleicht ei- 
nen Granatweorfer gerade mal 


als Türstopper einsetzen, 


Jeder spielt anders 


je nachdem, welche Eigen 
schaften Sie bevorzugen, spielt 
sich System Shock 2 immer 
ein wenig anders, Während 


ein Waffenspezialist einen 


automatischen Geschützturm 
kurzerhand in Stücke sprengt, 
schleichen sich Psi-begabte 





Riesenmut 


anten schlagen kräftig zu und halten einige Treffer aus. 





Helden per Unsichtbarkeit 
daran vorbei. Hacker knacken 
dagegen ein nahes Sicher 
heitsterminal und polen das 
Geschütz um, so daß es für 
einige Zeit aufalle Roboter im 
Umkreis ballert, Jedes Talent 
erkaufen Sie mit kleineren 
Nachteilen: Ohne Kenntnisse 
im Hacken müssen Sie auf 
den Nachschul aus gesicher- 
ten Containern verzichten; 
der wenig waffenkundige 
Hacker verschleifßt dafür eine 
Pistole nach der anderen, weil 
er sie nicht reparieren kann. 
Trotzdem können Sie dank 
perfekter Spielbalanıce jede 
Situation mit der Fähigkeiten 


lösen, die Sie gerade besitzen 





b apa! 


Infos ein- 
blenden 


Über die Leichen 
der Crew stolperri 
Sie an allerı Ecker 
und Enden; die 
Taschen der Ver- 
blichenen enthal- 


ten aber oftmals 





noch nützliche 
Dinge. Wenn Sie 
einen Gegenstand 
in der Spielgra 
fik aufnehmen 
oder manipulie- 
ren können, er- 
scheint auf kurze 
Distanz ein grü- 
ner Rahmen um 
das Objekt. Ein 
Rechtsklick führt 
die passende Aktion aus: Ein 
Schalter wird gedrückt, eine 
Munitionsschachtel wandert 
in Ihr Inventar 

Während Sie sich bewegen, 
beschränken sich die Dis- 
plays auf das Wesentliche. 
Zwei Kästen am unteren 
Bildrand zeigen Ihren Ge- 
sundheitszustand und die ak- 
live Waffe, Wenn Sie einen 
Gegenstand aufnehmen ode 
die Tab-Taste drücken, wird 
das Interface eingeblendet, 
Im Inventar plazieren Sie 
Objekte aufeinem Kästchen- 
gilter, per Rechtsklick wen 
den Sie Heilspritzen oder an- 
dere Mittelchen an. Aufeiner 
Multifunktionsanzeige am 


rechten Bildschirmrand blät- 
tern Sie durch Ihre Charak- 
lerwerte, ein Fenster links 
führt automatisch Buch über 
eingpegangene Nachrichten 
und zu erfüllende Aufgaben. 
Per Knopfdruck können Sie 
eine detaillierte Karte jedes 
levels einblenden, auf der 
alle interessanten Punkte au- 
tamatisch markiert werden. 
Damit Sie die Orientierung 
nicht verlieren, Jäßt sich eine 
Minikarte permanent in eine 
Bildschirmecke legen 


Vielseitige Gegner 


Auf Ihren Erkundungstouren 
durch das verwüstele Raum- 
schiff sind Sie nicht allein. 
Bordcomputer Xerxes schickt 
Ihnen seine Reboterarmee auf 
den Hals, und auch die willen- 
losen Mutanten der »Vielen« 
heften sich an Ihre Fersen. Die 
Gegnerdichte an Bord der 
»von Braun« ist nicht sehr 
hoch, dafür entstehen inner- 
halb eines Levels gelegentlich 
neue Feinde; Sie sind also 
auch in schon erforschten Ge- 
senden nicht vor Überfällen 
sicher. Nach und nach treffen 
Sie auf immer mehr unter- 
schiedliche Gegner, die ver- 
schiedenartig vorgehen: Ein 
yleirohr-schwingender Mu- 
tant stürmt brüllend auf Sie 
zu, leichtfüftige Cyborg-Atten- 
täter flitzen um Ecken und 
beschießen Sie aus der Dis- 
tanz mit Energie-Shurricans. 





Inventar und Infofenster dürfen Sie jederzeit einblenden. 
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Jeder Feind hat spezifische 
Stärken und Schwächen, wie 
zum Beispiel Resistenz ge- 
gen Fnergiewaflen oder be- 
sondere Anfälligkeit für Psi- 
Sprüche, Deswegen finden 
Sie unter den 13 Waffen 
Ihres Arsenals auch keine 
Wunderwumme; die Schrot- 
flinte, die Mutanten löchert, 
hinterläßt bei Metallgegnerr 
nur Kratzer im lack. Die 
Wahl der richtigen Waffe ist 
für das Überleben an Bord 
der »von Braun« unerläßlich. 
Weil der Platz im Inventar 
hegrenzt ist, müssen Sıe sich 
entscheiden: 
Nehm’ ich lieber die Laserpi- 
stole oder den Granatwerfer? 


des öfteren 





Die Karte vermerkt wichtige Orte automatisch, 


Spaß mit 
Feuerwaffen 


Für die meisten Waffen fin- 
den Sie verschiedene Muniti- 
onsarten, die zu besonderen 
Zwecken taugen. Anti-Perso- 
nen-Kugeln schädigen orga- 


nische Gegner besonders 


schwer, EMP-Granaten lassen 
ci Robotern die Schaltkreise 
durchbrennen. Mit jedem ab- 
gefeuerten Schuß leidet der 
Zustand der Wallen, und die 





Ganz selten sehen Sie lobende Menschen. 





Was hat dieser Mann wohl gesehen? Crew-Leichen finden Sie überall. 


Treffsicherheit sinkt. Fällt die 
Verfassung von zehn aufnull 
Punkte, wird das Schießeisen 
unbrauchbar. Per Reparieren- 
Fähigkeit machen Sie kaputte 
Kampfgeräte wieder eirsatz- 
fähig. Außerdern lassen sich 
die meister Waffen mit dem 
entsprechenden Modifizie- 
ren- Talent mit einem größe- 
ren Magazin oder stärkerer 
Durchschlagskrafi aufrüsten, 
Mit Hilfe eines Psi-Verstär 
kers setzen Sie Gedanken 
tfekte um..35 
Sprüche in fünf aufsteigen- 
den Klassen können Sie er- 
lernen: die Palette reicht vom 


kraft in reale 


Angrills- über «len Heil- 
spruch bis hın zu komplexen 
Fähigkeiten wıe Teleporta- 
tton, Kopieren von Gegen- 
ständen oder Unsichtbarkeit. 
leder Einsatz der Psi-Kräfte 
nagt allerdings am Ihrem 
Energiepurktekonto. 


Realistische Decks 


System Shock 2 verwendet die 
gleiche 3D-Engine, die auch 
schon in Looking Glass’ Dark 
Project zum Einsatz karn. Die 
Grafik wurde aber durch far- 
bige Lichtquellen und hoch- 
wertige Texturen ordentlich 
aufgemöbelt. Die einzelnen 
Decks der Raumschilfv ent- 
sprechen perfekt den zugeoril- 
neten Themen: Im Maschi- 
nenraum krabbein Sie durch 
Wartungsschächte und an rie- 
sizen Anlagen vorbei, im Er- 


holungsdeck durchwühlen Sie 
eine Einkaulspassage nach 
Sonderangelsten und stöbern 
in den Grew-Kabinen herum. 
Vor Überraschungen sind Sie 
nie gefeit: Mal explodieren un- 
erwartet Computer, mal bre- 
chen im ungünstigsten Mo- 
ment Monster durch die Türe 

Die düsteren Geräuschef- 
tekte sorgen für Gänsehaut, 
etwa wenn Sie das leise Sur- 
ren eines Roboters hören, ihrı 
aber partout noch nicht ent- 
decken kännen, Über kurze 
Audio-Logbücher, die aufal- 
lerı Decks verstreut liegen, er- 
fahren Sıe nach und nach 
mehr über die Vorfälle auf 
dem Schiff. Und Ihre Kon- 
taktperson arı Bord schickt 
Ihnen regelmäßig neue An- 
weisungen und anpeitschen- 
de Kommentare 


Adventure 








Schock mit 
System 


Es ist ein Uhr nachts, 
und die Redaktionsräu- 
me erscheinen dunkler 
als sonst, die Gänge 
enger, die Schatten 
lebendiger, Schuld ist System Shock 2: Mit 
seiner klaustrophobischen Spannung nagt 
es gnadenlos an meinen Nerven, Kein ande- 
res Spiel der letzten Monate erzeugte bei 
mir so ein starkes »Mittendrin«-Gefühl: Das 
Innere des Raumschiffs wirkt echt, beim 
Schleichen durch die schummrigen Gänge 
jagt jedes kleinste Geräusch Schauer über 
meinen Rücken. Wenn eine piepsende 
Sicherheitskamera Alarm auslöst und dar- 
aufhin eine Horde Mutanten um die Ecke 
stürmt, ist mein Puls im Nu auf 180, 


Schneller Tod 


System Shock 2 vermengt 3D-Action und 
Rollenspiel auf so perfekte Weise, als hätten 
die beiden Genres schon immer zusammen- 
gehört, In Ihrem Helden züchten Sie keinen 
Supermann heran, sondern einen Speziali- 
sten; jede Fähigkeitssteigerung will gut 
überlegt sein. Einsteiger seien jedach 
gewarnt: Stellenweise wird System Shock 2 
extrem happig, gerade am Anfang stirbt 
man sehr schnell - dann müssen Sie wieder 
die penetrant langen Wartezeiten beim 
Laden des Spielstands auf sich nehmen, 
Dazu kommt die leicht komplizierte Bedie- 
nung, die einige Einarbeitungszeit benötigt. 
Wenn Sie sich davon nicht abschrecken las- 
sen, werden Sie mit dem bislang stim- 
mungsvollsten Spiel dieses Jahres belohnt. 


SE A 


SEI BeJ Tele @% 


Genre:  Acton-Kollenspiel 
Anspruch: Fortgeschrittane, Profis 


Hersteller: Looking Blass 
System Windows 95 


Sprache: Englisch Deutsch in Vorb.) Anleitung: Englisch Deutsch in Vork.) 


Preis: 
Spieler: 


ca. 90 Mark 
Einer 


ID-Karten: @ Direct) O0 © 


|___Minimum _ SEtap 


Perium 26h 


Festplatte: ca. 200 his 450 MByte 


OpenbL O PowerVA © Renditinn 










Fenlium 66 MMX Pentium I1350 
32 MEyte RAN. Afach CD 65. MByte RAM, Ofsch CD 64 MByte RAM 12fach ED 
-Karte M-Karle 30-Karte 

örafik 

Ssund Sehr gun 

Besitnung Sehr gut 

Seieltiete Sehr gut 

Mullinlayer Nicht vorhanden 
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Superspannender Action-Rollenspiel-Mix. 






+ 





Grafik-Check: 


(T) 640x480, 
Rage 128 
2) 640x580, 
Voodoo I 
@) 800x600, 
Voodoo 2 
@) 1024x768, 
Riva INT 1 


Legende 

© unspiebar 
langsam 
mit Einschrän- 
kungen spiellar 

© gutspielbar 

@® nicht möglich 

© nurimSLl- 
Modus möglich 


WW 


Technik-Check: 


System Sh 





Auf älteren Karten wie der Rage 128 stellt System Shock 2 nicht alle Effekte dar. Auf modernen 
Karten läuft das Spiel auch in dar höchsten Auflösung von 1024x788 sehr ordentlich. 





Die Performance-Tabelle 





Raye128 _MatraxG200 Voodoo] 
PI66 MMX 640x480 
800x600 © ® © 
1 1024x768 © o © 
P233 MMX, 640x480 ® o 
AMDK6/300 800x600 o © 
EI 1024x768 BEER, 
PII/300, 640x480 ® o o 
Celeron300 800x600 o o © 
1024x768 & ® © 








ock 2 


Infos zur Dark-Engine 


und den Ladezeiten. 


F: System Shock 2 mutzt Iooking 
Glass die gleiche Engine wie in Dark 
Project Zum etwas zeitgemälseren Aus- 
sehen tragen farbige Lichteffekte und 
schönere Texturen bei, gegen aktuelle 
Highend-Shonter sieht System Shock 2 
dennoch bla® aus. Dafür bekommen Sie 
das Action-Rallenspiel schon auf einem 
Pentium 166 MMX zum Laufen, Eine 
3D-Karte ist allerdings Pflicht. Wenn Sie 
nur 32 MByte RAM im Rechner stecken 
haben, müssen Sie mit langen Ladezeiten 
rechnen, Mit 54 MByte geht's Nolter, wir 
empfehlen aber trotzdem die Maximal- 
installation (450 MByte Plattenspeicher], 


um die Wartezeiten zu drücken. 








Banshee Voodoo 2 Voodoo 3 INTI 





hd ® 

© © ® © © 

© ® © o © 
® © © © 

© © © o ® 

© o © © © 

® ® © © © 
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GRAFIKSCHNITTSTELLE: System Shock 2 unterstützt lediglich 
Direct 3D, Glide und Open Gl sind nicht vorgesehen, 
LANDSCHAFT: Den Großteil des Spiels verbringen Sie in en- 
gen Gängen und Räumen, gelegentlich wandern Sie aber 
auch durch größere Hallen. Die Gestaltung der Umgebung 
wirkt sehr realistisch, jede Etage des Raumschiffs entspricht 
dem zugeordneten Thema (Maschinendeck, Crewdeck etc.}, 
FIGUREN: Der Schwachpunkt der Dark-Engine, Die Gegner 
bestehen aus wenigen Polygonen, die mit grober Texturen 
belegt sind. Die Personen sehen eckig und unecht aus, bewe- 
gen sich aber zumindest recht natürlich, 


SPEZIALEFFEKTE: Farbige Lichtquellen und Partikeleffekte 
sind das höchste der Gefühle, ansonsten ist System Shock 2 
eher blaß und verzichtet auf Hightech-Effekte. 

SOUND: Die treibende Musik nagt auf Dauer arı den Nerven 
und sollte sowieso zugunsten der Geräusche heruntergere 
galt werden. Die sind put gelungen und warnen vor Feinden, 
Die englischen Sprecher {meist als »Emails«) sind exzellent. 
STEUERUNG: 5ystern Shock 2 spielt sich mit der üblichen 3D- 
Action-Steuerung, per Maus-Tastatur-Kombination. Es gibt 
zusätzliche Manöver, wie Um-Ecken-Lugen. Für besseren 
Spiellluß kommen Sie um Tastenkürzel nicht herum. 
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Anzeige 


Der Euro-Diablo 





Darkstone 


Durchbruch beim kreativen Software-Cloning: Delphines Diablo-Interpre- 


tation zeichnet sich durch echte 3D-Grafikengine und Heldenpärchen aus. 


ft sind es die einfachen 

Dinge im Leben, die fir 
den grüßten Genuß sorgen. 
Trotz eines simplen Spiel- 
prinzips und nicht gerade 
überbordender Komplexität 
wurde Blizzards Diablo zum 
vielgeliebten Millionenseller. 
Der Spielwitz war's, der die 


Dauer-Dungeonprügelei zum 


Heinrich Lenhardt 






Schnäpp- 
chenjagd 


Diese Jagd nach Level- 
Beförderungen und 
Super-Items gehört zu 
den kurzweiligsten 
Action-Rollenspielen, 
seit es Diablo gibt. Nur beim Feinschliff 
schwächelt Darkstone etwas. So guckt 
mein computergesteuerter Heldenkollege 
mitunter gelangweilt zu, während ich mich 
durch ein Monsterrudel metzele. Die hung- 
rigen Charaktere verpflegen sich nicht 
automatisch aus dem Inventar-Freßpaket, 
sondern wollen von Hand gefüttert wer- 
den. Und für die anstrengende deutsche 
Sprachausgabe wurden anscheinend 
gescheiterte Künstler aus dem Märchen- 
Hörspielbereich verpflichtet, 


Leicht und lecker 


Der Schwierigkeltsgrad ist über weite 
Strecken sehr zahm; erst im letzten Vier- 
tel werden Kämpfe und Puzzleverstrickun- 
gen halbwegs herausfordernd. Kann gut 
sein, daß Diablo 2 mehr Tiefgang und Dau- 
erspannung bieten wird. Wenn Sie bis 
dahin einen kurzweiligen Pausenfüller 
suchen, kann ich Darkstone aber wärm- 
stens empfehlen. Die 3D-Grafik ist richtig 
schnuckelig, und der Spielwitz Mutscht wie 
eine qut geölte Magic Missile. 








£WK 


Klassiker machte. Darkstone 
vom französischen Tradit- 
anstearm Delphine Software 
ist sa deutlich bei Diablo ab- 
gekunflert, daß sich Blizzard 
wahlweise geschmeichelt oder 


geleimt fühlen darf 


Diabolischer Charme 


Der Spielwitz klammmert sich 
vol! an den Sammeln-und- 
Ausrüsten-Charme, der schon 
Diablo so 


macht. Sie stürzen sich ins 


suchterregend 


nächste Dungeon. nieten mit 
einfachen Mausklicks ein 
paar Monster-Großfamilien 
um und erbeuten Ausrü- 
stungsgegenstinde nebst Bar- 
geld. Quellen die Inventar 
Bildschirme über, so telepor- 


LEVEL 18 


tiert man per magischer Tür 
in die Stadt zurück, Die be- 
sten Fundsachen werden sel- 
ber verwendet, Krempelteile 
beim Schmied verhökert. 








Mit prallem Inventar nähern wir uns dem kaufwilligen Schmied, 


Doppelt Held besser 


Um einen Gegner anzugrei- 
fen, genügt ein einzelner 
Mausklick. Ihre Spielfigur 





Während unsere Amazone Knochenmänner verdrischt. schleudert der Priester von unten Magiesalven. 
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Aus der Ferne gesehen ist die Übersicht gut, aber die Spielfiguren 





wirken futzelig. Sie können stufanlos ans Geschehen heranzoomen. 
wodurch die Polygonhelden gleich appeüitlicher aussehen. 


drischt dann solange auf das 
Monster ein, bis es besiegt ist 
Der Einsatz von Magie und 
Spezialtähigkeiten erfolgtüber 
die rechte Maustaste. Im Ge 
gensatz zum Vorbild steuern 
Sie gleich zwei Helden durch 
die 3D-Welt. Vier Klassen ste- 
hen zur Wahl, um kontrast- 
bilden, 
Krieger und Priester sind am 
besten für den Nahkampfge- 
eignet, während sich Zaube- 


reiche Pärchen zu 


rer und Diebe bevorzugt aus 
dem Hintergrund zu Wort 
melden, Während Sie einen 
Charakter steuern, wird der 
andere vom Computer kon- 
trolliert; Sie können jederzeit 
wechseln. Bei magiekundi- 


pen Figuren stellen Sie ein, 





kein Grafikfehler: Läuft man dicht an Wänden 
vorbei. werden diese transparent und ge- 
währen eine Vorschau der Monsterbelegung. 


wieviel Mana für welchen 
Zauberspruchtyp automatisch 
verbraten werden soll, Der 
Computer erfüllt seinen Job 
mit rniktelprächtiger Intelli- 
genz. Sie sollten vor allem 
darauf achten, daß für den 
Party-Kollegen genug Platz 
zum Mitmischen isl. Sunst 
kann es leicht passieren, dal 


er aus kurzer Entfernung ta- 
tenlos zusieht, wie Sie von den 
Monstern vermöbelt werden. 


Alles in 3D 


Der 
schied zum Blizzard-Vorbild 


zweite große Unter- 
ist die Verwendung einer 3D- 
ange 
nehm ist das stufenlose Dre- 
hen und Zoomen der Be- 


Grafikengine. Sehr 


trachterkamera: »He, was 
warin der Vase, die ich in der 
schummerigen Ecke zer- 


schlagen habe?« Kurz nah 
ans Geschehen gerückt, und 
schon ist der unscheinbare 
Ring gut sichtbar. Die Orien- 
herung fällt auch dank der 
cleveren Automap leicht, die 
sich wichtige Positionen 
merkt Wenn Sie schnell zum 
Treppchen ins nächste Dun- 
geon-Stockwerk eilen wollen, 
klicken Sie diesen Ort ein- 
tach in der Sehenswürdigkei- 
ten-Liste an — schon spurtet 
das Heldenpärchen zum Ziel 


Man lernt nie aus 


Neben Aufrü- 
stungr ist auch der Ausbau der 


materieller 


inneren Werte überlehens- 
notwendig. Sobald sein Frtah- 
rungskonto ausreichend ge- 
füllt ist, wird ein Charakter 
automatisch um einen Level 
hefördert, Sie erhalten dann 
sechs Punkte, die Sie beliebig 
auf Stärke, Vitalität, Magie 
und Geschick verteilen. Ne 
hen 33 Zaubersprüchen, die 
durch die Lektüre von Bü 
chern dauerhaft gelernt wer- 
den, öbtes 2] weitere Spezial- 
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Aähipkeiten in Form von Ta- 
lenten. Ferligkeiten wie das 
Erkennen von Faller oder die 
Reparatur der Ausrüstung 
werden in de 
Stadt gelehrt. Je öfter Sie das- 


heimischen 


sellx: Fach pauken, desto bes- 
ser beherrschen Sie ein Ta- 
lent (... und desto teurer wer- 
den die Lektionen). 


Jedes Spiel anders 


Die Zugänge zu den acht 
Dungeons sind über vier 
Oberweltbereiche verteilt; ins- 
gesamt erforscht das Helder- 
duo 31 Kerkerelapen. In sie- 
ben Hauptquests sind Sie 
hinter magischen Kristallen 


her, ohne die sich der böse 


LAND OF SERKESH 


Adventure 


Obermotz Draak nicht be- 
zwingen läßt. Die Steinchen- 
suche ist zurneist mit dern 
Tauschen und Finsetzen von 
Gegenständen verbunden, In 
den kleineren Nebenmissio- 
nen besorgen Sie Fundsa- 
chen für die Dörfler, was in 
der Regel mit 11.000 Gold 

stücken pro Auftrag gedankt 
wird. Wiederholtes Durch 

spielen von Darkstone macht 
dank zufällig verteilter Mis- 
sionen und Dungeonlevel-De- 
signs durchaus Spaß. Am 
grundsätzlichen Spielprinzip 
ändert sich zwar nichts, aber 
einige Mikropuzzles und die 
sieben Hauptquests werden 
neu gemischt, HL 








Davon stand nichts im Reiseführer: Die vierte Oberwelt strotzt von Magnum-Spinnen. 





Genre: Rollenspiel Hersteller: Delphine 
Anspruch; Einsteiger. Fortgeschriltene System: Windows 95 
Sprache: Deulsch Anletung: Deutsch 

Preis: ca. B0Mark Festnlatte: ca. 170-470 MByte 


Spieler: Einer bis vier (Netzwerk. Internet) 
3D-Karten: @ Diret ID © JUk O OpenGL O Power VO Ranlilion 


Pentium 11266 


Pentium 233 Pentium II00 
32 MByte RAM, fach CD 64 Möyto RAM. Sach LO 64 Möyte RAM, &fsch LO 
30-Karte 3D-Karte W-Karle 
Grafik Bir 
Sound Salnefinint 
Bedienung Gun 
Spieltiefe hun 
Multiplayer Gun 


Guter Diablo-Klon mit echter 3D-GraAik. 
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Ausgelassene Bäste, Leckereien, daf sich die 


Adventure 


Ein ungewohnter Auf- 
zug für Belle - zu- 
mindast erkennt man 
sofort die große Dame. 





5 ommerzeit, Urlaubszeit, 
Auch Ihre Chronistin hat 
sich nach zwei Jahren unun- 
terbrochener Berichterstat- 
tung aus dem Ultima Online- 
Britannia eine kurze Ver- 
schnaufpause gepönnt. Vie 
lerı Lesern ist das Fehlen des 
Tagebuchs in der letzten 
Ausgabe aufgefallen, danke 
für die anfeuernden, anfra- 
genden und änregenden 
Rriele. Keine Sorge, das 
Abenteuer geht weiter. 

Was vielen UO-Spielern in 
diesen Tagen auffiel, war die 
Tatsache, daß Origin wieder 
mal einen groß angekündig- 
ter »major patch« schuldig 
blieb, Zusammen mit dem 


S a 7 





Tische biegen: ein letztes Mal wird mit den 


»evil/good«-System, der Ne- 
kromanten-Magie und den 
Verbesserun 
gen der Haussicherheit war- 


anstehenden 


ter cdamit bereits vier große 
Posten auf dem Prograrnmie- 
rer-Wunschzettel, Vielleicht 
könnte etwas Anfeuern per 
E-Mail nicht schaden... 


Belle Star’s Diary 
Abschied 


Nach der Feier nahm ich Ur- 
laub von den Freunden und 
Vertrauten, um meine Vorbe- 





reitunger zur Fortselzung 
der unterbrochenen Suche 
zu treffen. Ich erstand ein 
wohltrainiertes Schlachtroß 





verlliebenen Getreuen anläflich von Nexes Hachzeit kräftig gefeiert 


168 














Ultima Online 


Tagebuch 


Belle Star reitet wieder durch 


Britannia. Und wartet wie alle auf 


den angekündigten, großen Patch. 


im Stall von Britain. Dann 
suchte ich meine beste Rü- 
stung heraus, ließ sie ausbes- 
sern und ergänzte sie durch 
einige Teile der besten Hand- 
werker, die ich finden konn- 
te, Schließlich wählte ich die 
kräflipsten magischen Waf 
fen auıs meinern Vorrat und 
schnürte ein Bündel, das 
Vorräte fiir eine mehrtägige 
Reise und alles sonst Not- 


wendige enthielt 


Aufbruch 


Den Rest meiner Habe, so- 
weit er nicht in meinem 
Bankfach in Yew Platz fand, 
schaffte ich zu Corinnas Haus, 
die mir einige Truhen zur 
Verfügung stellte. Sie war die 
letzte, von der ich mich trö- 
nenreich verabschiedete, be- 
vor ich Brown Sugar bestieg 
und das kräftige Ro® mit ci- 
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Bei Shama nimmt Balla erneut die Suche nach der Verschwundenen auf, 





nem Schnalzen in Richtung 
Shame in Bewegung setzte, 
Ich ritt ein Stück aus der 
Siedlung heraus, bis ich vor 
neugierigen Blicken sicher 
war, darın bemutzte ich die 
Rune, die mich direkt vor den 
Höhleneingang versetzte. 


Anrede 


Kaum war ich wieder ver- 
stolllicht, da rief mich auch 
schon eine dunkle Summe 
an: »Heda Mylordl« Nun, das 
war ja ein reizender Emp- 
fang, Zugegeben, in Kelten- 
hemd und Helm wirkte ich 
wohl kaum schr damenhafl. 
Dennoch klang meine Stim- 
me nicht schr freundlich, als 
ich mich dem schwarzgeklei- 
deten Fremder zuwandte 
und entgegnele: »Mylady, 
wenn's recht ist.« Les) 
{wird fortgesetzt) 


Dark Secrets 
of Africa 


Auf der Suche nach dem Spielwitz. 


e ey 
& N 


nn. 








= Is Hobbyarchäaloge Ho- 
Mick Schnelle ward Hawks wandeln 


Sie in Dark Secrets of Africa 

1 
Lahmer auf den Spuren von Indy 
Grabräuber Jones. Wüsten und undurch- 


ingliche Dschungel ver- 
Das Beste am Anfang: Die Musik ist GringIehe Dchiages: Ver 


gut und erzeugt Atmosphäre, Leider 
gibt es nur ein einziges Stück, das 


sprechen packende Abenteu- 
er auf. der Suche nach Talıs- 


sich nach einer Minute wiederholt. manen, Was Sie statt dessen 
Der Rest ist ein Trauerspiel. Die erwartet, ist ein kümmer- 
Gegner in den Gewolben sind lach- liches Sprite, das sich durch 
haft leicht zu besiegen, echte Rätsel eine ruckelnde Minimalgra- 
gibt es nicht. Gelegentlich müssen fik bewegt. Wenn Sie es re- 
Sie, entnervt von der fummeligen gelmäßig mit Nahrung und 


Steuerung, Steinplatten betreten, 
um Türen zu offnen. Doch dahinter 
lauert noch mehr Langeweile... 


Wasser versorgen, erledigt es 
automatisch mit seiner über- 
dimensionierten Flinte aller 


HE | Artncnossen. [stıc) 


BEIN SST-TC-ICHe) W N inter 


Gere: Adventure Hersteller THO 
Anspruch; Einsteiger, Fortgeschrillene, Profis System: Windows 95 
Sprache: Deutsch Anleitung: Dewisch 
Preis ca. 90 Mark Festplatte: ca. 330 MByte 
Spieler: Einer 


Mulliplayer | Nicht varsanılen 


Längweilige Gewölbemärsche 





Anzeige 


Budget = = 


ul 






Christian Schmidt 





Plädoyer für Wühltische 


Günstige Spiele erfreuen sich ja genereil großer Beliebtheit, 
und manch ein Titel verkauft sich als Budgetprogramm bes- 
ser als vorher zum Vollpreis. Um preiswerte Schnäppchen zu 
machen, müssen Sie aber nicht unbedingt warten, bis die 
großen Hersteller ihre Budgetreihe wieder mal aufstocken: 
In manchen Kaufhäusern und Computerläden lassen sich 
wahre Perlen auf den Wühltischen finden. 


2 Mehr Spaß macht. mir das Kramen unter den ausgermu- 
23 sterten Exemplaren allemal, Man weiß ja nie, vielleicht. ver- 
steckt sich ein lang gesuchter Favorit im Schachtelstapel. 
Oder der schon vergriffen geglaubte Oldie ganz unten im Ramschcontainer. Dann bricht 
öfter mal richtige Goldgräberstimmung aus, und nicht selten gehe ıch mit jeder Menge 
Nuggets, pardon, Spielen unterm Arm nach Hause, 





Compilation-Charts 


Platz Spiel Hersteller Testin Wertung zuäget i 
1 Playthe Games Infogrames 198 92% Zuäge = Spiele 
2 GoldGames3 Topware 18 91% 6% schon 
3 Jediknlght a Mots  __LucasArts 199 90% sind met alt; 
4  AgeofEmpires Gold Microsoft 6/99 89% e inige ionate 2 isnert 
5 Dungeon Keeper Gold ElectronicArts 4/98 87% Wi. ber seht pr 
6 C&2Megabox  Westwoad 9/99 37% darur R da tr otzden 
7 Adventure Hall of Fame Interplay 199 86% zu naben un 
8  X-Wingvs.TIEFighter&B.o.P. LucasArts 9 85% ‚ elensuie rt. 
9 Gomemlery Swing Entertain. 899 Ba sp 2° . Wie der” 
10 Star Trek Compilation Interplay 1/99 82% [c omp jlat jon5> A 
Die 10 besten Compilations nach den GameStar-Wartungen. ve röi L entlichung® ’ 
r 15 
TogepzjeeTab® . 
Budget-Charts 
1 TheCurseofMonkey Island Adventure 6/99 92% 
Unreal 3D-Action 1199 91% 
3  TombRaider 2 Director'sCut Action-Adventure 8/99 89% ' Inhalt 
4 Civilization? _ ___ Stralegle 1/09 BB. Tests 
5 TotalAnnihilation Echtzeit-Strategie 12/98 88% 
6 imamalen Tatil ae ars Kurt 2 
7 #22TotalAirWar ______Flugsimulation 5/99 87% Gib Gummi 174 
8 DarkOmen Echtzeit-Strategie (ED 86% : j 
9 Mech Commander Echtzeit-Strategie 5/99 86% Dark Omen ... 174 
10 Grand Prix 2 Rennspiel 4199 85% Rasa 3er VI 


Die 10 besten Budgat-Wiederveröffentlichungen nach den GameStar-Wertungen. Aktuelle Budgetspiele... 176 
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Meistermacher 


Mit dem Start der Bundesliga wird 
Kurt günstiger: Zum Stehplatz-Preis 


bekommen Sie den heißbegehrten 


Platz auf der Trainerbank. 


as Heartline-Team bringt 

Ternpo ins beschauliche 
Fußball-Manager-Genre. Be- 
reits in einem Monat wollen 
die Bundesliga-Manager-Ma- 
cher den Nachfolger zu ih- 
rem Kurt veröffentlichen. 
Höchste Fisenbahrı, das »al- 
te« Programm noch zum 
Budgetpreis unters Spieler 


. 


volk zu bringen. 


Packende Spieltage 


Hinter dem ulkigen Namen 


Kurt verbirgt sich ein knall- 
harter Fußballmanager der 
besonderen Art, Denn als bis- 






Immer 
noch Spitze 


Da Anstoss 3 noch ein 
Weilchen auf sich war- 
ten läßt. bleibt Kurt. 
der Genrekönig. Klar, 
die Grafik ist eher sim- 
pel, doch darauf achte ich gar nicht, wenn 
die Spiele erst mal so richtig in Gang kom- 
men, Mehrfach habe ich mich dabei ertappt, 
wie ich vor dem Monitor meinen Jungs 
Befehle zubrüllen wollte. Ein echter Moti- 
vationsdämpfer ist die teilweise fummelige 
Steuerung, Vor aller die zahllosen, wenig 
bezeichnenden Icons sind gewöhnungsbe- 
dürftig. Trotzdem lohnt sich die Einarbei- 
tungsphase: Einen spannenderen Fußball- 
manager werden Sie derzeit. nicht finden, 
Allerdings soll schon in einem Monat. der 
stark erweiterte Nachfolger erscheinen. 


u” 





lang einziger stellt er die 
Spiele Ihres Teams in Echt. 
zeit glaubwürdig dar. Spiel- 
züge und der Verlauf des 
Matches wirken dabei fast le- 
bensecht, Rund 20 Charak- 
der Kicker 
Spritzigkeit, Kondition und 
Paßgenauigkeit bilden die 
Grundlage, auf.der die Ball- 
kontakte berechnet werden. 
Daneben Nießen die gewähl- 


terwerte wie 


te Aufstellung und vor allem 
der abzudeckende Raum ein- 
zelner Spieler in die Kalkula- 
tion ein. Was nach Rechen- 
schieberei klingt, entfaltet 
beim Zugucken hächste Dra- 
matik, wenn Ihre Mannen in 
3P über den Platz fegen. Sie 
können sogar per Maus meh- 
rere Spieler markieren, und 
Ihnen 
»aus jeder Lape aufs Tor 


Anweisungen wie 


schießen« geben. 


Mini-Manager 


Das Drumherum ist, anders 
als bei der Anstoss-Konkur 
renz, eher spartanisch aus- 
gefallen. Fanartikel-Verkauf, 
etwas Stadionmanagement 
und ein Mini-Börsenpart 
sind die einzipen Zusalzein- 
nahmen. Die meiste Zeit ver- 
bringen Sie damit, die Spieler 
gezielt zu Lrainieren und die 
optimale Aufstellung zu fin- 
den. Auf Wunsch über- 
nimmtein digitaler Assistent 
diese Aufgaben, Wegen der 


tehlenden Lizenz tragen Spie- 
ler und Vereine leicht verball- 
hornte Namen, die Sie aber 
über den mitgelieferten Rai- 


we Er Stutigert 





tor leicht korrigieren können. 
Dort lassen sich auch die Ver- 
einswappen urd das Regle- 


ment bearbeiten. 





Sie direkt Rückschlüsse auf Ihre Leistungen ziehen. 










Genre: Fuäballmanager Hersteller: Hearlline 

Anspruch: Fortgeschrittene. Profis System: Windows 95 

Sprache: Deutsch Anketung: Dautsch 

Preis:  ca.40Mark Festplatte: ca. 100 MByte 

Spieler: Einer his vier lan einem PC) 

3D-Karten: O Dired 30 O Me O OpenGL O Power /R © Rengition 
Minimum | | 

Penkum 133 Partien 200 MM Pentium 11239 

32 MByte RAM, ttachEU 64 MByleRAM, sfachCd 64 MäyteRAM, Binch CO 

Grafik 

Saund 

Bedienung x an 

Spalich _; 82 

Multiplayer dr 






Trainermanager mit Echtzeit-Dramalik. 
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Anzeige 


m | 
FIN 
Dark Omen I _y 


GameStar 


„fir besondaren Reallsmus« 


Mit Feuer und Stahl gegen 


Dark Omen 


die Horden des Bösen. 





Unser feuerzauberer grillt ungewaschene Orks per Flammenstrahl. 


in untoter Unhold be- 
droht mit seinen Truppen 
das menschliche Imperium. 






rer Bernhardt den Auftrag, 
der Sache nachzugehen. Da- 
bei hegen und pflegen Sie 


Caesar 3 


Sim-City-Konkurrent im Altertum. 


tellen Sie sich vor. Sie 

dürfen Ihren Teil zum 
Aufbau des Römerreichs bei- 
tragen. Lind zwar als Gouver- 
neur, der winzige Bauerndär- 
fer zu stattlichen Städten auf- 
möbelt. Dazu geben Sie in 
Caesar 3 Wohnland zur Be 
bauung frei. errichten Land 
Handwerksbe- 


triebe oder spendieren Ihrer 


süter und 


Siedlung pompöse Arenen. 
Damit Ihre Plebejer zufrie- 
den sind, 
Wasser und Wohlstand sor- 
gen. Mit Gütern betreiben 
Sie Handel mit anderen Städ- 
ten, die verdienten Sesterzen 


mässen Sıe Hür 


stecken Sie in Truppen und 
Bollwerke, Hin und wieder 
schauen nämlich neidische 


Christian Schmidt 


Brot und Spiele 


Caesar 3 lehrt Sie, warum Rom nicht 
an einem Taq erbaut wurde: Mal 
brennt ein Haus ab, mal schreien 
Bürger nach Arbeit. Wenn man die 
komplexen Zusammenhänge in Cae- 
sar 3 erst einmal verstanden hat, 
macht das antike Management rich- 
tig Laune. Komfortable Anzeigen hel- 
fen bei der Problemlösung, die ge- 
legentlichen Kämpfe sorgen für Ab- 
wechslung während des Städtebaus. 


Barbaren vorbei, die Sie zu- 
rückschlagen müssen. Die 
simplen Echtzeit-Schlachten 
finden direkt vor Ihren Stadt- 
mauern statt. CS) 


Sie erhalten als Söldnerfüh 


Gutes Omen 


Bei Dark Omen glaube ich fast, den Pul- 
verdampf der Kanonen zu riechen. Sel- 
ten wurden Fantasy-Schlachten derart 
realistisch umgesetzt. Dazu kommen 
qutes Missionsdesign, der von spannen- 
den Details überfließende Warhammer- 
Hintergrund und ein ans Tabletop ange- 
Jehnter Mehrspieler-Modus, der mir 
durchwachte Nächte beschert hat, Feld- 
herrnherz, was willst du mehr? 


Ihre anfangs bescheidene Ar- 
mee, die Sie von Einsatz zu 
Einsatz begleitet. Ihre Krieger 
sind in bis zu 30 Mann starke 
Einheiten eingeteilt, die ir 
Formationen kämpfen, Ne- 
ben regulären Streitern set- 
zen Sie auch Zauberer und 
OÖger ein, Die Schlachten 
selbst sehen Sie dreh- und 
zoombar von schräg oben. 
kin komtortables Truppen- 
symbol-System am Bild- 
schirmrand hilft Ihnen, Ihre 
Verlsinde trotz Echtzeit-Hek 
tik im Grifzuhsben. GM 


Warhammer: Dark Omen 


Denre-  Echtzeit-Strategie Hersteller- Electronic Arts 
Anspruch; Fartgeschrätene, Profis System: Windows 95 
Sprache Deutsch Anleitung: Deutsch r 
Preis:  ca.30Mark Fest ca & bis 260 MByle 
Spieler: Einer his zwei (Modern. Netzwerk. Interne) 
3D-Karten: @ DretD Ok ODpenül O PowarVA © Randilion 

Pentium 109 Pentium 133 Pentium 166 
15 MByte RAM Afach ED 32 MByte RAM Afach LD 32 MByte RAM fach LD 
30-Kartz I0-Karte 


Gralik 
Sound 
Dedienung 
Spielliefe 
Multiplayer 






iK& 









Diet Driver we LIITETEE 


|— — — 


IDEITEErS, 


w 
Ba e 
Auf den Straßen Fa Siedlung schieben Händler ihre Karren. 


Caesar 3 
Genre:  Aufbauspiel 





Hersteller: Impressions 







Anspruch: Fortgeschrittene, Profis System: Windows 95 

Sprache: Deutsch Anleitung: Deutsch 

Preis:  ca.50 Mark Festplatte: ca. 150 bis 550 MByte 

Spieler: Einer 

30-Karlen: O DinM OMk OüpenGL O PawerVR © Rendlition 
Pentium 90 Pentium 133 Pentium 200 

16 MByteRAM, Stachel 32 MByieRAM,stachd 64 Mlyte RAM, Bach CD 

Grafik Befriedigend | 

Sound bit 

Bedienung i 

Spielbiefe Sehr gat 


Mulliplayar 
Kniffliges Aufbauspiel in der Antike. 


\ Nicht warhamden 
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Gib Gummi 


Neun Spiele rund ums Auto. 





herna mit Variationen: In 
neun Spielen sind Sie auf 
vier Rädern unterwegs. Bei 
Grand Theft Auto flitzen Sie 
mitgeklauter Fahrzeugen aus 
der Vogelperspektive durch 


Christian Schmidt 


Lahme Enten 


klillkommen im Altersheim! Die Renn- 
spielchen von Gib Gummi haben alle 
schon ordentlich Rost angesetzt. 
Abgesehen davon taugen auch die 
wenigsten für wirklich spaßige 
Partien; nur mit Grand Theft Auto 
und Carmageddon können Sie viel- 
leicht noch eine Weile Spaß haben. 


U A | 





Srand Theft Auto: Wir kapern uns einen flotten Polizeiwagen. 


Großstädte: nebenbei erfül- 
len Sie Aufträge für die Mafia 
und sammeln durch Kollisio- 
nen mit anderen Verkehrs- 
teilnehmern Punkte. Auch in 
Carmageddon (deutsche Ver- 
sion} gibt's Boni für Rempler, 
allerdings rasen Sie auf 
Rundkursen gegen die Zeit. 
Hinter dem Namen Axele- 
rator versteckt sich Synetics 
Erstling Have a Nice Day, bei 
dem Sie der Gegner auch mit 
Waffengewalt Herr werden 
sollen. Die übrigen Titel ste- 
hen auf der Autobahn der 
Spielegeschichte mit qual- 
mendem Motor auf dem 
Standstreifen. 


Preis;  ca.60 Mark Hersteller: GT Value 

Sprache: Deutsch Anlefung: Deutsch 

System; Windows 95/ MS-DOS Festplatte: ah 10 Mäyte 
Hardware; Pentium 90, 16 MByte RAM, fach CO 

Spiel: Genre: Einzelwartung 
Srantl Theft Auto Actionspiel Gut 
Carmageddon Achon-Rennspiel Befriedigend 
Axelerator |Ntaye a Nice Dayl Action-Rennspiel Befriedigend 
Strest Racer Rennspiel Ausreichend 
Rallye Championships Rennspiel Ausreichend 
International Rallye Championship Rennspiel Mangelhaft 
Speed Haste Rennspiel Mangelhaft 
Raca Mania Rennspiel Mangelhaft 
LA Blaster Rennspiel Ungenügend 


Lauter olle Kamallen für teure 0 
Mark: Den kauf solten Sie sich qut überlegen. Wenn Sie 
an aclionreichem Rasen ohne Anspruch interessiert 
sind, könnte Gib Gummi kurzzeitig Spaß machen. 


Sammelsurium alterer Acion-Rennsplele 
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ger 


Klitzekleine Staunepreise 


Aktuelle Budget- Spi ei 


Die aktuellsten Schnäppchen, die 


lohnendsten Spielepacks. 


E s müssen nicht immer  eingetrudelt sind, sagt Ihnen 
teure Top-Titel sein: Für unsere monatliche Liste, Zu- 
den angenehmen Spielesbend  sätzliche Infos zu jedem 
tun's auch mal ältere Hits, Spiel helfen Ihnen bei der 
zum Budget-Preis günstig Auswahl, jenach Geschmack 
eingekauft. Welche Program- können Sie Ihre Lieblingstitel 


Interstate '76 Nitro 
Raidars: Heftige 
Autaschlachten 

in dar amerikani- 





















































me gerade neu aufdem Markt herauspicken. [CS ] schen Wüste. 
un lim Terms] te 1 untoonise lm 
\ Arcade Pool 2 Sportspiel Microprose Smila & Buy 30Mark 1018051252555 
CD | Asteraits Achonsgiel 52 u 199 Activision 30 Mark  (WI901510055 
Bleifuss Fun Rennspiel 1% 197 1189 Bleifuss Quattro (Comp. 60Mark 104089703333 
Bleifuss Rally Rennspiel IM 1997 1198 Virgin White Label 25Mark 104089703333 
\ Bleifuss Rally Rennspiel IM 1997 1198 Bleifuss Oisattro (Comp.) 60Mark 04009703333 
AD | Casar3 u Aufbauspiel m 1 12 Sierradriginis 0Mark (061091994040 
[neu] Carmageddon (deutsch) Acion-Rennspiel Lu 197 9m | Gib Bummi Lamp) 0 Mark 01805125492 
Civil War Generals 2 Taktikspiel in 1997 1297 Sierra Originals 30Mark 051031994040 
Civilization 2 Strategie 9 1996 - __ Microprase Smile & Buy 30Mark (018051252565 
\ Command & Conquer Echtzeit-Strategie dr 1995 - C&C Megabax ICamp.) 30Mark 101901572333 
‚ Command & Conguer 2 Echtzeit-Strategie m 1996 - 6862 Megabox (Comp) 60Mark 0190572333 
Dark Omen Echtzeit-Strategie Br 1998 498 EAllassics 40Mark 10190572333 
Descent2  3D-Action AR 19% - Virgin White Label 20Mark 1040189703333 
Diablo __Aetin-Rollenspiel 17 —-  Diabln-+ Hellfire (Lamp. Mark MEINT 
Fallout Rollenspiel 1 1297 Virgin White kabel 25Mark 1040189703333 
Fallout Rollenspiel (1 197 1297 Adventure HallofFameiComp. 80Mark 1018051335555 
Freespace-+SilentThret Weltraumspiel 13 1998 98 Virgin White Label 25Mark 1040189703333 
ED Grand Theft Aue Actionspiel 75% 1997 198 Gib Gummi (Comp. 60Mark 101009254392 
CD | Heretie2 Actionspiel RN: 108 199 Activision Good Buy Mark 10190510055 
Interstate 76 Simulation art 1977 10197 Pappar Pack 2 (Comp. 30Mark 10531215340 
ED Interstate 76: Nitro Raider: Simulation——nn But 1998 598 Activision Good Buy Mark MIST 
cD Kurt Fuflballmananer ar 1999 399  Heartline 40Mark 081579518 
[mau] Lanıd der Hoffnung Aufbauspiel 3% 1999 699 Innonies MMark EINER 
MI Tank Platoon 2 _Panzersimudation 851 1998 598  Micraprose Smile & Buy 30Mark 101805252545 
Mana  Echtzeit-Strategie A 19 Virgimihitekahel 3Mark MOTOR 
MAX? Strategie mi 1998 998 Virgin White Label 20Mark 104018970333 
Panzer General 30 Takliksniel am 1997 1297 WarPack Comp) WMMark  IDZODI992411& 
Sanitarium Adventure EEE  Dremfrge Mark 1019051250383 
Stent Hunter —— U-Bont-Simulation m 1 -  MarPackilom) — Mark AUS 
Salliers at War Taklikspiel 3 1998 898 WarPack Comp.) W0Mark MOB 9924114 
‚Team Apache Fugsimulation 72% 1998 898 War Pack Comp‘) WMark IOZOM 9924114 
Transport Tycoon deu Strategie u u. ZU: Microprose $mile & Buy  320Mark MIETE 
Wall Street Trader Wirtschaftssimulation - 1998 - Eidos Premier Colleclion 40Mark 101005 2231 24 
Warhammer &0K: Chaos Gate Taktikspiel 752 196 1298 Warhammer Collection Comp.) 30 Mark 0208} 99241 14 
Warhammer &0K; Fin. Liberation Taktikspiel Mm 1998 298 Warhammer Collection Comp.) 30Mark (MOB 9924114 
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Kurztests 


Ran Fußball 
Manager 





Dröger als ein Match in der Altherren-Liga. 





Genre: Manager Hersteller: Swing 
Anspruch: Fortgeschr. System: Win 95. MS-DOS 
Preis: ca.50Mark Sprache: Deutsch 
Spieler: Einer bis acht fan einem Rechner) 
Gunnar Loit: »Alarm! Das istja ein DOS-Programm! 
Nicht nur, daß as aussieht wie von 1994 —es nervt 
auch mit unübersichllichen Menüs 
und umständlicher Bedienung. EN 
Bewegte Spielszenen gibts 
ebensowenig wie original 
Spielernamen. Rote Karte!« 










23% 


[7 27 
"og Ry 





Zehnkampf 


Ku 





Frank Busamanns Zehnkampf taugt nichts, 





Genre: Spertspiel Nersteller: Greenwood 
Anspruch: Fortgescht, System: Win 95 
Preis; ca50Mark Sprache Deutsch 
Spieler: Einer 

Rürliger Sleiclle; »Ich hatte geglaubt, das Spielprin- 
Zip sei ausgestorben: Man drücke die Pfeiltzsten im 
Takt der Sportlerfigur und haue 
zum Sprung rechtzeitig auf die 
Leeriaste. Dieses Spiel hat 
Namensgeber Frank Buse- 
man nicht verdientl« 







Nascar Road 
Racing 2000 





Nicht mal 30-Karten werden unterstützt, 


eat ai Da | 
Genre: Rennspiel Hersteller: EA Sports 
Anspruch: Einsteiger System: Win #5 
Preis: ca.50Mark Sprache: Englisch 
Spieler: Einer 

Michael Galuschka; »Das ist wirklich dreist: Bei 
Nascar Road Racing Z000 handelt es sich im Prinzip 
um eine Light-Version des alten, 
mäßigen Andretti Racing. Hof- 
tentöch fält keiner der ange- 










Amokfahrende KI-Piloten wollen uns rammen, 





Genre Rennspiel Hersteller: Data Becker 
Anspruch: Einsteiger System:  Win$& 
Preis:  c4,50Mark Sprache: Deutsch 
Spieler: Einer bis acht Netzwerk. Internet) 
Gunnar Lolt: »Das Positive zuerst: Die Installation 
funktioniert problemlos. Danach kommt's knüppel- 
dick — mäflige Grafik, erbärmliche 


Fahrer-kl und die vermutüch 

schlechtaste Steuerung, mit 

der je Fahrzeuge über As- 

phat gelenkt wurden.« < Ri es 
Ferseh® 
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Anzeige 
















Jörg Spormann 










/ 







D-Inhalt ıo 


> 
— 


Klasse und Masse 


Zum zweiten Geburtstag von GameStar präsentieren wir Ihnen einige Neuerungen rund um unsere 
CDs. Die Silberscheiben stecken ab Jetzt in einem eigenen Cover gleich hinter dem Titelblatt, damit. 
Sje schon beim Aufschlagen des Hefts den kompletten CD-Überblick bekommen. Die Menüoberfläche 
ist vollständig überarbeitet worden, um noch mehr Übersicht und Komfort bei der Bedienung zu 
gewährleisten. Daß wir diesmal sogar drei CDs benotigen, um all die Highlights unterzubringen, 
verwundert angesichts von massenhaft Klasse-Programmen kaum, 

Unsere Haupt-Vallversion Warhammer 40K: Chaos Gate haben wir kräftig erweitert: 
mit einer Zusatz-Kampagne, weiteren Szenarios, dem neusten Patch und deutschen Missions- 
beschreibungen (im Heft). Außerdem gibt's die Bonus-Vollversion G-Nome, die beiden Exklusiv- 
Demos Seven Kingdoms 2 und Abomination, sowie das große Special zu C&xC 3 mit dem Video-Duell gegen AoE 2 sowie 
Top-Demos wie System Shock 2 und Freespace 2 als unser Geburtstagsgeschenk an Sie. Nicht zu vergessen: unsere 33 Videos. 

ar ıd&ıConquer 3 etwa sehen Sie alle Highlights und die beiden Intros von GDI und Nod. Und anläßlich eines Besuchs 


ort 1% konnten wir Specials zu Fifa 2000 und NHL 2000 drehen. 


Alassar ; 

Acrabal Header &D on... nun. Ukeniuchrhälen 
Üntaizerenarits........ nasderErreoKLzEr ter FREE 
Breit... ern Dirscttößxölgerene 


Demo-CD 
Ale 


Sauen Kinzdems 2 . „Memes\Sevork2iöstup.oxe 
Ahominalien MenesikbamiSelup.ee 


NE Wideos\Duellmpg 
ey Widzosififamıpg 






+ ... Widsosihhlmpp 
HNA 2020 , \ ‚ Widess'Ata pn 
Ihe Neal Nererendag Sur BEAT St: Wideas'Rasines.mpg 
Trailer zu Star Trek: Dar Ausland ae WidzoslStartrek.sıpn 






feel fzkurkrıl- 


131 T-Onlinz-Sattware. ... . ........ Qiversesilundtisetup.ase 
Ctestpragram zu Aliens v5. Pradistor . . \Diversas'Chealiäepi"." 
Chestnrayramm zu Deleast .. ..... ‚DiersesiCheahllideasti* * 
DirectX 6.1 für Windows 3559... . DiversesiDirerblöxöigerase 
T-Online: CNÖA-Spiek. 2.2.0020... Diversasimpallmga.sıe 






Bonus-CD 






ET, \Setun.exa 
Iardbzck zu B-Nrme Sr 


" llendbsck\&rtasen auf 


EEE TE 


varsaerreinereen. Mdeaeng 
ron \WideosUntragdi.mgg 
ENTER Wideasilntrangd.mog 
.  Wideos'Eatlla.rag 
‚Witees\Giants,meg 
OR Wideosihwinter.mgg 
Er WiderslSetiähi.mag 





FARIER: > \Pateh'Eaw'Eswvi-2g.exe 
Der ee !Patch!Falcand\Seten.exs 
.. FatchifigköngiFevi_ Mans 
itden & Dangertus WIN Jet "Pztehiliedenilßd_mars_Fatch em 


MachWarrior IVI.1 idlı ‚ Patch’ MechwiMwiviigr.ene 
Oftcial Forma 1 füneing Patch 2... ...44.-- „Patehiötlielt.* 
S.CAR.S. Vosdeos-Update . .......... \WatehlScarsiscarst.exe 
Starsiope V.00& 2.2.2.2... , VPatch\StarsiSl0tn0S.ene 


Starsiops Tibs WI 3 ivon VIE. Psteh'SetritestTrißtel3 ana 
Starsinge Tribes WI. & von VI. \PalchlSstribes'Iriätslä.ene 
Starsiege Tribes WI? Ivan WIE... \Palch!Sstribes\rtötel?.ene 
Starsiage Tribes WI. ivon VD)... .\PstchlSstribasiIri?tsld.exe 
Star Trek: Birth of thz Federtion V1.0.2. \PstchiSthrith\@otiiig.exs 
TA Kingdems VIl..u....u.... \PatchitakisgiV IT bapsteh.wen 
Harsne 2100 W126 . \PatchlWarzene\W221001068 exe 
x — Beyand Ihe Frontier V1.3 Ivan VII... PatchiniXpiütsll.ene 
X - Beyond the Frostier VI Ivon WI... IPatchiktXpltatä.ene 


fx Eanstee Twrak-Teul 12.22. 





‚ DiversesiGrafiklädix_Ihält.* 


Bela-Iwealt. ......... OnersesiGrafikiimenkitibetstweakitexe 
Bear NR \Diversas!DatzstarıDstarcd.exe 
Daleta Totl. 24.4000. .. MierseslGrafikiDelviDelvinf 
Diriy Lin Helper 50 Lite \Drrersesilihriselupere 
Fasleand .......... .. . Miversastöralilfasteandifelläns.exe 
Samscharnel Anelfung ... . Diversas'Samacibamzcharnelexe 
SamaStar Umtraps. ...... . WieersesiFengeiöslup mer 
Pameräinn 510 2. .4...4,.., MiserseelfawersiPstrip er 
Rage 128 Iweaker. .......... iversesibralii®age128iöelupese 


Sasegems Editor Consructor KR ISECKI . DivarsesisackiSetap.ars 
Selup Cortrels, DiversesißralikiSeln'Setopvhbner 
Selup MÖL............, Hiversesißralik'Selmor'Setspmac.ese 
Twezk Utiäty fir $avags . . Diversesibrafik\59tweakiöltweakere 
Vardoa 3 Overeloch-Uliliy ...... Minsk cam". 


Nurdoa 3 Tweaker ..... Mineral ViwenVätwenkerese 
Wetitewerb ze Heroes af & M. 3... . \Diversss'Sammäilnda.ne 
Walltawech re Sheep ‚Miverses/Shospilnda,n 
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Directory CD-ROM 





Kahs Centasri, Karten „4.044... \Diversas'Kpdstes'Alphait,* 
Dungeon Herner 2 

Lee, , Wiversesilpdake/R2i0k2benuspack2.22e 
Hernes ol Mm & M 3 Smerania , ... iversesilpdatseihammdi®.* 
Dikzast Detahe, . . . WiversesiWgdates!Qulcast\2ulcast0D1 mpg 
Startrait, Levals ‚Diverse \ögıatesiStärcralli®.” 
Starsirge Iriies, Grafik. DivarsssillpsatesiStartribl*.* 


I - Deyandl Ko Frontier, Karte, 


30% Voadeo 3 Reterenztreiber . IrsiherlJöikiVocdostiViwPe. se 
30% Voadro 3 3509 Rofermsztreiber 

WR II SER \TreiberlädfciVosdeo#I500,35206_wF5.ne 
3% Voadeo 3 3500 Raferpsztreibar 

Win S8.......4.. \Treiberi3ticiNoadeo#I50135701«_wSQ.zun 
30fz Vrodoo 9 3500 Tadds.. .. UrsiterictkVacdacI 3800 Ndhtoois ero 
ASUS AGP-VILIO INT ......... reherAsusiV3B101V}8serup.aue 
ASUS AGP-VIBL0 TAT 2... .. NrenerllsasiV 3610 38serup.exe 
Elsa Virtory Eretor 2.2.0.4.» \TreiberlElsa!Erazor!Veramfr. exe 


Bsmssarlikatte ng 


Elsa Erazar 3 Win P59E. ... ._ \IreibariklsalErazard'Era3 WPr.EXe 
Gulleno! Mai Dane 
Phaenla 2.2444.» \relberibsillemet'Kentoriögpäx-20de.ene 
Gullenot Mad Gamer 
Prosa EBRSE nn asurene \reberitullematiXanteel* * 
Gullenot Maxi Gamer 
Ye, \reibarißullemettXentortdgpäx-2ldda.ene 


Gullenut Ma Gamer Kentar Bios. , rehertluikemaliXenteel* * 
Gullerot Ma Gamer 

Kenler I2.....-.4-- \reibarißullemetkestor,dspäx-2lQd2.exe 
Gullensot Mac Girner Kenlar 32 Biss . lneibertüullematiXamarı‘.* 
Hercules Iynamte INT... \reherittereuesidynatn@Qtntallägexe 
Hercules Uynamite INT 2 ,. Vreiteriharcalasidyranıtlunadlägene 
Hercales Dynamite 

INT 2 Ultra. .....4.- >. \reibariHereulesidynasıt!Dintwälßg.ene 


Joysticktreiber 


CH F-lsConbatsück . 22.0... (reinerJayichiFlö-cs.exs 
Gravis Joystick-Traiber ..... ..... (neherlly/ärarisikp2ltin.ens 
Legitach Wirgman Software... . VreherVoytLegiis32ßden.oes 
Legitsch Wirgman 
Koräquralionsionl . 
Sarak Cyborg M,. 
Sarck Samepad X-IIN 





... „ Nrekerihy/ingülws_schpere 
NTreiberileyiSailekilyh3stlyalener 
Treiber JoyiSailekiX-miöelup wer 


Unter Windows 95 startet Unser Nenüproramm 
»GameStarter« automatisch. Wenn das michl 


passiert, klicken Sie bitte doppeitauf 
»STARTEXE« im Habptverzeichnis der DEE 
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Vollversion 
Warhammer 40,000 


Chaos Gate 


n Ausflug in das faszinierende War- 

































hammer 40K-\invwersum- Das Taktik- 
spiel Chaos Gate, das wir zu unserem 
Jubllaumsheft für Sie an land gezogen 
haben, ist noch nicht einmal ein 


Jahr alt. Es komturmert das 
bewährte Spielprinzip des 
Klassikers Ufo mil 
lintergrung des bellebten 

Warhäammer-Tatielons 


ven 


Kampf gegen die Ketzer 





Bürgerkrieg 


Imperlums, die 
°, liegt mittler 





Hoarus-HKärss 
Jahrtausende 
n Teil 


weile 
zurück. Damals war ® 








ce Marines, Ehtetrup 
mperators, unter 
des ke 


zu den Göt- 






Führung 


Kriepsherm KRorus 


rischen 


des Chaos übergelaufen 


t 
ter berg 
Intern 


Nur unter großen 
ten die Ioyalen Legionen 
on Horus' 





ı Tod ihres Führers ins Auge 


schwer zugang! 










zuruck, um Rache zu nehmen, Mit 
ger Unterstützung des Damonen- 
fürsten Zymran plarıen sie die Ver 
ichtung des imperiums. Sie über- 
nehmen die Rolle von Captain Kru 
ger, Arıfubrer der 2. Kompanie dei 
oyalen Ultramarines, Kruger wird in 
eınem Kathedralenschiff ausgesandt, 
am die Cnzosjünger zu stoppen 


Deutsche Missionsbeschreibungen 


Zur. besseren Übersicht führen wir 
die Einsazzziele aus allen Hissions 
beschreibunger übersetzt auf; 

Mission 1: Betreten Sie cen Tempel 
und stellen Sie das Relikt sicher 
lEmpf. Waffen: Anliplant-, Krak- 
und Frag-Grerades, Hrayy Aolter)) 
Mission 2: Erobern Sie die Kolonie 
auf Kimmerrs Il zurück. schalten le 


ale Chassanhänger aus, Es heißt. 
daB in den Minen einealte Gruft frei 
gelegt wurde, Finden Sie die, ung 
suchen Sie nach Artefakten iEmpft 
Warten: Devastaror Squad, weitrel 
chende Waffen, Elind-Gienades.) 
Mission 3: Attarzieren Sie die Thass- 
ba515 auf Kimmerraly. Crreichen Sie 
den Ternpel, und Anden Sie das Re- 


mit 
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ikt, Erledigen Sie alle Chzcstruppen 
(Empf, Waffen: Assault Squad, 
Heavy Wrapors, Blind-Grensdes.) 
Mission 4: Greiten Sie die Festung 
life des Predator Panzers an. 
Zerstoren Sie.die Türen, die Ihren 
Kämntern den Fingang in den Berg 
versperren. \Empf, Warten: Missile 
„auncher mil Krak-Wissies.} 


GameStar feiert Jubiläum. 
Damit Sie mitfeiern kön- 
nen, präsentieren wir Ihnen 
eine hochwertige Vollver- 
sion: In Chaos Gate be- 
kämpfen Sie im X-Com-Stil 
die üblen Chaosmarines. 


Im Ordens-Raumschiff 


Der erste Bildschirm im Spiel zeigt eine 
Innenansicht des gewaltigen Ultramarines- 
Raumschiffs. Der Monitor an derS 
st Ihr erster Anlaufpunkt: Einsatzbespre- 
chung, Nachdem Sie die gelesen haben 
(deutsche Jtersetzung: siene Kasten unten] 
st die echts zugänglich. Dort 
können Sie Ihr Team für die erste Missiarı 
aber tünt Mann zur Verfü 












mselite 





Tür gleich 





ausrüsten. Sie 
gung. beginnen Sie damit, dem besten 


Schützen einen Heavy Bolter zuzuteilen 








Ansonsten reicht. die Grundausstattung fur 
Finsatz vollkommer 
Bıldschirm durch die rech 
Nun sind Sie wieder ım Hauptraum 
n Ste die zweite Tür auf der rechten 
Seite nehmen, startet Ihre erste Mission 


den erster aus. Sie 


verlassen diesen 





te Tür 





Zug um Zug 
m Taktikblidschirm steuern Sie Ihre fünf 
bis 20 Kampfer einzeln oder durch typi- 
sches Rahmenziehen auch als Grupoe, 








wobe: jeder ein gewisses Kantingent ar 
Zeitpunkten hat Jege A«tion wie Laufen, 
Schießen oder Hinknien kostet Zeit. Sobald 
alle Kämpfer ihre Punkte verbraucht ha 





ist die Kunde vorbei. Anschließend 
rient der PX, Die taktischen Karten sind in 
sieben Höhenstufen eingeteilt, die Sie ein 
zein durchschalter können, Denken Sie 
daran, daß die feindlichen Fleslinge auch 









auf einem Dach oder Hügel lauern konn- 
ten. Wenn ein Marine einen Feind erledigt, 


erbalt er wie in einern Rollersswel Erfah 
rungspunkte, Da die Jungs mit zuneh- 
mender Erfanrung wesentlich pesser wer 
der, sollten Sie stark darauf achten, keine 





Mission 5: Fingen Sie in den Hohen 
die -avagr.ıde, die das Kraftfeld deı 
Kathedrale mit Energie versorgt. 
Der Techmarine muß dann die 
sontrölien der Schildgeneratoren 
In der Nähe Anden und sie abschal- 
ten {Empfohlene Waffen: Slind-, 
“rak- und frag Grenades sowie 
Nahkamofwas fern.) 





Veteranen zu verlieren und in gefährlichen 


Situationen statt dessen unerfahrene 


Truppen als Kanonenfutter opfern 





Im späteren Spiel treffen Sie auf grolle Dä- 
monen wie diesen mächtigen Bloodthirster. 


Mission 6: Ertreten Sie die Kaltıe- 


tionen abrufen, Lassen Sie auf kel 


Tempel des Todes 


Fachern Ste ını der ersten Mission Ihre eu 
te sofort etwas auf, um das Schußfeld zu 
verbessern, Verbrauchen Sie nıcht alle Akti 
onspunkte, sondern 'assen Sie pro Mann 
etwa 30 übrig. Nun klicken Sie bei jedem 
kampfer auf das Auge-Icon - damit sind 
Modus und wer 
den selbständig feuern, wenn ein Gepner 
in ihr Blickfeic kommt. Der Mann mit dem 
Heaw, 


Ihre Leute im Overwatclh 





+ Bolter sollte etwa in der Mitte ste 


hen. Beenden Sie nun Ihre Runde. Danach 
bewegen sich die Chaosjunger und werder 


von Ihren Marines heschossen, Gehen Sie 





so weiter vor, bis Sie vor den lempeltoren 
stehen. Ornner lauern eirige Chaasmari- 
nes, die stärker gepanzert sınd. Setzen 3 
bevorzugt den Heawy Bolter und Krak- 
Granaten gegen sie ein, In der Mitte des 
Ternpeis wartet ein sternfürmiges Artefakt 


auf Sie, das Tel lhres Fins=tzes, Sammein 











Vollversion 


Unsere Termi- 
natoren haben 
die Feinde mit 
dem Flammen- 
warder einge- 
deckt. Rechts 
oben sehen Sie 
die ausblendha- 
re Übersichts- 


Karia, 





Zwischen den Einsätzen finden Sie sich im prunkvall dekarierten 
Hauptraum des Uliramarine-Raumschifis wieder. 


Sie jedoch noch alle Kisten mut Ausrüstung 
ein, ehe Sie das Arzefakt an sich nehmen 
and damit die Mission beender 


drale, zerstören Sie das Warpgate, 
und erledigen Sie alle Chaosanhän 
ger (Empf. Waffen; Torrninators mil 
Assault Cannons, Heawy \Weapons) 
Mission 7: Entern Sie das Chaos 
schiff, und eskortieren Sie einer 
Techmarine zum Data-Termina), Er 
muß dort alle wichtigen Informa 


nen Fall zu, daß er getötet wird. 
\Empt. Warten: Nankamptwatfen.) 
Mission 8: Entern Sie das Chass 
schiff, und finden Sie unseren Bru- 
der, der dort gefangen gehalten 
wird. Der Apstnecary muß Ihn he 

len, bevor er bewegt werderi kann. 
{Empt Watfen: Nahkampfwaffen.) 


Mission 9: Greiten Se ale Festung 
an, und erobern Sie die zweite 
Hälfte des Relistes aus Mission 3 
Es soll sich In der Innersten Kam 

mer des Gebäudes befinder 

(Empf, Waffen: Flammenwerfer.) 
Mission 10; Attackieren Se den 
Chaos-Außenpasten auf Barren 
und zerstören Sie die gessrmie 
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Kemmunikations-Ausrustung des 
Feindes, £rledigen Sie alle Gegner 
Angenlich sollen Vorräte ın einer 
Gruft unter den Ruinen lagern. 
Machen Ste sich auffelndlicne Pan- 
zerfahrzeuge gefaßt. {Empfohlene 
Waffen: WAlsslle Launcher mit Krsk- 
Missiles, zusätzliche Heavy \Vra- 


pens, <rak-Grenades.) 
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Vollversion 





Installation 

Klicken Sie im Menu der Snecial-LD nacheinander auf »Vollversione. »Har- 
hammer DK; Chaos Gate« und »Installieren«. Nun kommen Sie ins Instalati- 
onsmenü, »Install« kapiert das Spiel auf Ihre Festolalte. 


DirectX 


Das Spiel fragt während des Einrichtens. ob DirectX installiert werden soll 


Lehnen Sie diese Onlien ah. Fels auf Ihrem System DirectX 6,1 noch nicht 
installiert ıst arer Sie nicht sicher sind, sollten Sie das (zum Spielen un- 
bedingt notwendige! Programm auf anders Weise installieren. Klicken Sie 
dazu im Menii der Special-CD nacheinander auf »Vollversion«, »Warhammer 







RP, a At 


Mer; f 


iS 





müssen Sie separat star 
ten. Im Szenariveditor steht 
Ihnen das Wer<zeug zur 
verfügung, mit dem die 
Programmierer die Ori- 
Rinalmissionen erstellt ha 
ben. Der Umgang damit 
erfordert allerdings etwa 
Lbung. Als Schmankerl ha 
ben wir gleich 
sionen beigelegt, die Fans 
m Internet veröffentlicht 


4 









einige Mis- 


BE 


Fahrzeuge wie das Ahino können bis zu zehn Mann aufnehmen, 


40: Chaos Gates und den DirectX-6.1-Butten. Habae. Sio Anden elaim 
 * CD-Menü unter Yollver 
Patch sion«, wern Sie auf »Sze- 





Yy ir w ij n 


narlos« klicken 


Im Menü »Vollversion« der Special-CD finden Sie auch den Patch auf Version 
1.2. Führen Sie ihn erst aus, wenn die Installation von Chaos Gate abge- 
schlossen ist. Achtung: Sie müssen dazu den Pfad angeben, in dem Chaos 
Gate zuvor eingerichet wurde. Falls Sie nichts geändert haben, ist das 
EFROGRAMMEISSIIRANDOMGAMESICHADS GATE. 


Mehr Missionen schen Ihnen 





Sieott 





Bei den nächsten Finsätzen können 
sie sofort durchführen oder 
zuvor noch eine zufaliskenerierte Mission 





wählen, ob$ 


Handbuch und Glossar 


Zum Handbuch auf der Special-CO gelangen Sie. wenn Sie im Mend »Vollver- 
sion« auf »Handbuch« klicken. Wern Sie bereits üher den Acrobat Reader 


spielen wollen, um £rfahrungspunkte fur 
nre Kampfer zu sammeln. Das Ultramari- 
nes-Raumschiff fliegt dann eine andere 


b 





verfügen, erscheint die Anleitung sofort. Falls nicht müssen Sie das Anzeige- *oute 14 Haupteinsatze mussen bestan- 
programm zuerst instalGeren. Den Reader finden Sie ebenfalls im Menü»Voll- den werden, ehe Sie schließlich Lord Zym Al 
version«. Sollten dabei Probleme auftreten, können Sie das Dokument auch an Auge in Auge gegenüberstehen. Sollte 


Girekt von CD aufrufen. Starten Sie dazu zuerst den Acrobat Aeader und öffnen 
Sie die Datzi HANDBUCH PDF im Verzeichnis \HANDBUCH 

Auf die gleiche Weise finden Sie auch das Glossar. eine praktische Überset- 
zung aller im Spiel vorkommenden Begriffe, die Sie sich ausdrucken sollten, 
falls Sie mit dem Warhammer-Universum nicht vertraut sind 


Ihnen das zuwenig sein, können Sie per 
Zufallseditor oder komfortablem Szena- 
rioeditor weitere entwerfen. In ersteren 








Je 
fünf Marines bilden zusammen ein Squad. 


Hier sehen Sie Ihre gesamte Mannschaft, 


gelangen Sie, wenn Sie nach »New Gamen 


auf „Random Mission» gehen, letzteren 


Zusatz-Szenarios 


Im CR-Menü der Specisi-CD finden Sie unter »Volversion« und »Solo-Szena- 
fios« sowie »Multiplayer-Szenarios« zusätzlich von Fans erstellte Missionen. 
Mit dem Bullon »Kopieren« übertragen Sie die gewünschten Levels auf Ihre 
Festplatte. Einzelspielerszenarios kommen in den Ordner (MAPS, Mehrspieler- 
karten in den Ordner \MULTIMAPS im Chaos-Gate-Verzeichnis 


Zusatz-Kampagne 


Im ED-Menü Anden Sie unter »Vollversion« und »Zusatz-Kampayıte« eine von 
einem Fan gebastelte Kampagne. Mit dam Button »Kopieren« ühertragen Sie 
die drei Levels auf Ihre Festplatte. Beben Sie als Ziel den Ordner \MAPS an, 


u lin 


a 24 Deren 
Bd Lima 


Per Missions- 
editor hasteln 
Sie mit ein wenig 
Übung schnell 
eigene Sola- 
und Mehrspie- 
lerkarten. 





D 


Im Ausrüstungsbildschirm legen Sie fest, mit welchen Waffen Ihre Truppe in den Kampf zieht, 





Mission 11: Artackieren Se de Katnıe- 
drale. Suchennund verrichten Sie alle 
Chzostruppen. Nehmen Sie gas 
Warngate ein, ohne#s zu zerstören 
empf. Waffen: Aissilelsungner mit 
Krak-Missles, zusätzliche Heavy 
Wezpans, Krak-Grenades} 

Mission 12: Schalten Sie alle Chaos- 
trunppen aus, und erobern Sie den 


Ultrarmarine-Außenpasten zurück 
Suchen Sie unterwegs auch nach 
Yorraten IEmaf. Waffen: Assault 
Squad, Heavy Weapans.) 

Mission 13: Greiten Sie ale Festung 
der Tzeentch-Zauberer an. Finden 
Sie schlüssel, um die verboteren 
Gebiete betreten zu Können. Erie 
digen Sie alle anwesenden leinde. 


inden Sie die Star Charz, die uns 
den Weg zu Zymrans Reich weiser 
wird. (Empf. Warten: Terminstors 
mit Thunderhammer und Storm 
shield, Nahkampfwaffen. 

Mission 14: Friedigen Sie den 
Blaadtnirster Mailokh und alle se 
ne Truppen. Anden Sie das Chaos- 
gate, das uns in Zyrmrans Reich 
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bringt. Senutzer Sie das Cancordat 
Thaosium, um hineinzukommen 
(Empf. Waffen: Heavy Wespons, 
Assault Squad, Blind-Grenades.) 
Mission 15; Vernichten Sie den 
chaos Lord Zymmtan, und der Sieg 
wird endgültig unser sein. (Empf 
Waffen: Heavy Weanons, Assault 
Squad, Bling-Grenages.) 


Vollversion 


Installation 


Klicken Sie im Menü der Bonus-CD nacheinander auf 
»Programme«. »Vollversion: G-Nome«, »G-Nome« und 
„Installieren«. Im folgenden Installabonspragramm 
können Sie das Spiel entweder ganz (240 MByte) oder 
teilweise (BD MByte) auf Ihrer Festplatte einrichten. 





Bonus-Vollversion 


G-Nome 


Zum zweiten Geburtstag von GameStar finden Sie 





DirectX 


Die Fehlermeldung am Ende des Setups ist kein 
Problem. Bestätigen Sie die Meldung einfach mit »K«. 
6-Nome benätigt zwar DirectX. doch Sie sollten, wenn 
die neueste Version 6,1 noch nicht installiert ist oder 
Sie nicht sicher sind, das Programm auf andere Weise 
installieren. Klicken Sie dazu vor dem Spielstart im 
Menü der Bonas-[ wieder auf »Programme«, 
„Vollversion: 6-Nomes und den DirectX-6.1-Bufton 


auch eine zweite Vollversion auf unseren drei CDs. 
Komplett in Deutsch steuern Sie im Mechspiel G-Nome 
waffenstarrende HAWCs - oder kämpfen zu Fuß. 


A: oshua Gant verschlägt es Sie Im 
Mechsniel G-Nome auf den Planeler 


Im Cockpit eines 
HAWC: Oben 

sind die verlüg- 
baren Waffen 
dargestellt. unten 
rechts der Zu- 
stand des eige- 


Ruhelen. Dort versuchen die Scorps m 


einer neuen Geheimwaäffe, die Machtver 


hältnisse zu ihren Gunsten zu drehen. Da 
dir Menschheit das nicht tatenlas hinniel 
men will, werden Sıe mit einem Snezia 


suftrag ins feindliche Territorium ge 


schickt, um das „G-Nomes zu vernichten nen Kampfvehi- 

Mit den HAWCs unterwegs kels, links der 
AO hir nr ee des Feindes 

In der 22 Missionen umfassenden Karmpa 


und in der Mitte 
tlas Radar, 


gne steuern Sie fast ausschließlich gepan 





zerte, schwerbewaffnete Kampfroboter, 


IAWCs (Heavy Armour Weap ons Chassis) 





genannt. Von jedem Typ, ob Zweibeiner, 
& 


Vierfüßler, Scthwebe- oder Kettenfahrzeug 
gibt es mehrere Varianten, Via Tastatur und 
oystick lerken Sie Ihren Blechkameraden 
Jurch die vier Landschaftsarten Eis, Wuste 
Wiese und Lava. Zunächst gilt es allerdings 


unbeschadet die Grenze zu uberqueren 





drei Mitstreiter zu treffen und sich geper 


zahlreiche Feinde zu wehren. Im Rahmer 


jeder Mission können {und müssen) Sie das 
sichere Kampfgefährt verlassen und zu Fuß 


weitermarschieren: Nur so gelangen Ste in 





Kommentare während des Spiels sind komplett 
in Deutsch und mit Sprachausgabe. 


« ontrollgel aude oder Raketenturme, um 


hren Kameraden zu helfen Auf die gleiche 








Weise entern Sie auch neue HAWGS, 2 
Jings besteht bei der Froberung per pedes 


Immer die Gefahr, zertrampelt zu werder 


Kommunikation gefragt 

Um die vorgegebenen Missionsziele erfolg 
reich zu absolvieren, sollten Sie sich vor 
dem Start der Kampagne die Trainings- 
einsätze gönnen. Sie lernen, sich ım Cock 
pit zurecht zu finden, und wie Sie Ihren 
Kollegen Anweisungen erteilen Gerade 
Koordination heim Sturm auf eine stark 
gesicherte Basıs ist unabdingbar. Mit 
gezielten Angriffen und dem geschickter 
Halten von Stellungen bestehen Sie die 
teils unter Zeitaruck zu bewältigenden 
Aufgaben. Für spannende Multiplayer- 
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spiele stehen drei Extrakarten bereit, ın 
denen bis zu acht Kampfraboter in Teams 
auch gegen den Computer antreten kör 

nen. Dabei werden sämtliche Verbin- 
dungsoptionen wie Internet. LAN und 
Modern unterstutzt 


Das Handbuch 

Sie finden das Handbuch auf ger Bonus 
CD unter dem Eintrag »Pragrammen, 
„Vollversion: G-Norneu und »Handbuck«, 
Wenn Sie den Acrobat Reader installiert 
haben, erscheint die Anleitung sofort nach 
einem Klick auf »Anzeigen«. Ansonsten 
installieren Sie zuerst das Änzeigepro- 
gramm. Die neus, deutsche Version 4.0 
des Readers finden Sie im gleichen Menu 
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(31 To] "| Inhalt 


Bns® Demos 


AufcD- 
ausführliche 
Beschrei- 
bungen 
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» Freespace 2 


Weltraumspiel Windows 95 
Pentium 200 32 MByte RAM 
Festpl.: 98 MByte 3D-Karte 





Jitfernblock 2,8, 8%, W) oben, unten, Unks, rechts 
; Schub erhöhen. verringern 
Une CTEN-TaSER 22.2.2... ... Laser abfeuern 


BR Rakete abfeuern 


> Midtown Madness 


Windows 95 
32 MByte RAM 
3D-Karte 


Rennspiel 
Pentium 166 
Festpl.: 84 MByte 





= ‚beschleunigen. bremsen, links, rechts 
Er... ennssennnnnn Perspektive wechseln 
ne ...Auflenansicht 
MOB oosaeneeeR Gene Tere nenn ran TE ‚Karte 


» Fleet Command 


Windows 95 
32 MByte RAM 
3D-Karte 


Strategiespiel 
Pentium 200 
Festpl.: 44 MByte 





Neck ...Befehlsmenü 
NIOIRE nn Karte scrallen 
PEYPE ET Ne FORT zoomen 


» System Shock 2 


Windows 95 
32 MByte RAM 


Rollenspiel 
Pentium 200 
Festpl.: 50 MByte 





TEST Bewegungsrichtungen 
Rechtsklick ... benutzen, aufheben 
KIRESBEER..;- «>, i feuern 
1 DFRONTU ART RP RREEREEREEEERE: PSI aktivieren 


» Sinistar: Unleashed 


Actionspiel Windows 95 
Pentium 233 64 MByte RAM 
Festpl.: 104 MByte 3D-Karte 








Patches 


Eine genaue Beschreibung sämtlicher 
Patches finden Sie auf der Bonus-CD 
unter »Patches«. Das Update für Aliens 
vs. Predator (deutsch) verbessert endlich 


die Speicherfunktion. 


A Arcade Hit um 1 ach 
> Baldur's Gate Adlon V1.33,5512 
DSF Fuähall Manager 98 Patch 


EAN ne 


European Air War 1.2 dt) 

Falcon KV us) 

Fighting Steel VI.) 

Hidden & Dangerous V1.1 Idt. 

MechlNarrior 31h) . 
Official Formular ] Racing Patch 2 

SLARS. Voodond-Undate. 
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an E52 





= Kan a ä zil 
5 ZIOVI.0h Te BE a 
X- Beyond the Frontier W1.3 (von Me 


an 


KBayandthe Frontier en VI 





Treiber 


Aufder Bonus-CD sind wieder die aktu 
ellen Treiber für alle gängigen Grafik- 
karten und Joysticks vertreten. Eine ge- 
naue Beschreibung finden Sie im CD- 
Menü unter der Rubrik »Treiber«, 





Guilemot Mau Gamer Phoenix 2 
8 le s t Mar Ga ” or Pho ri ir. 2 Bes 
Guillemot Maxi Gamer Xentor 


‚Guillemot Maxi Gamer Xemtor Bios —— 
ee Mai he Kensor 2 








Joystick k- und Gamepadtreiber. 
NFABCOmBalsÜch 
Gravis Joystick-Treiber 

Logäach Wingman Software 7565 
Loptech Wi Wingman ‚Kenfigurabonstacl 

. Saitek Cyborg 30. - H., 
Saftek Gamepad X4-33M 









Specials 


Diesmal gibt es zu sechs aktuellen Spie- 
len neue Levels, Szenarios, Karten, Gra- 
fiken und als Besonderheit ein Outtake, 
Weitere aktuelle Software auf der Bo- 
nus-CD in der Rubrik »Programmes«. 





Aa Cntauri, Karten 

Dungeon Kesger2 Lel 
Heroes ofMightand Magic, Seemann 
Outcast Outtake 


Starcraft. Levels. 


Starsiege Tribes, Grafik 





Drei neue $zenarios für den Strategiehit von Sid 
Meier sorgen für weiteren Spielspaß 


» Alpha Centauri 


Für alle Strategen, die vorn erfolgreichen 
Taktikspiel nicht genug bekommen kön- 
nen, haben wir drei neue Szenarios für 
In »DDay 2150. 


ihrer des Kollektivs in 


die deutsche Version 
müssen Sie als I 
der Zeit von 2150 bis 2600 versuchen, 


drei Städte unter Ihre Kontrolle zu brin- 


gen. Beim zweiten Auftrag, »Desert 
Storrm«, gilt es, mit den UN-Truppen 
Städte sowohl zu befreien als auch zu 


verteidigen. In der Mission »Allied 
Forces 2171« müssen Sie verhindern, 
dals die Invasoren fünfstrategische Zie- 


le in ihre Gewalt bringen. 


» QOutcast 


Die Schöpfer von Outcast haben sich für 
das Action-Adventure um den Helden 
Cutter Slade etwas garız besonderes ein- 
fallen lassen: Da das Spiel fast wie ein 
Kinofilm wirkt, und bei Dreharbeiten 
Pannen passieren können Sie jetzt in ei- 
nern Special aufder Bonus-CD erleben 
mit welch umwerfenden Schwierigkei 


ten die Hauptfiguren während der Dreh 


arbeiten zu kämpfen hatten, 





Das Gespräch zwischen Cutter Slade und dem 
Talaner nimmt einen unerwarteten Verlauf. 


CD-ROM 


Inhalt 





Ein neuer Multiplayer-Level des beliebten Strategiespiels sorgt 
für heile Gefechte via Netzwerk oder Internet 


» Dungeon Keeper 2 


Direkt von den Bullfrog-Programmıeren 
stammt das zweite Bonus Pack zum höl 
lisch guten Echtzeit-Strategiespiel Dun 
geon Keeper 


r 


Der Multiplayerlevel 
wird einfach über unser CD-Menü in- 
stalliert und steht dann unter »Einstel- 


Jungen für Mehrspieler« bereit. 
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Programme 


Bei einigen Programmen handelt es sich 
D [23 

um Shareware, die Sie nach einiger Zeit 

registrieren lassen müssen, Fast alle 


Tools befinden sich auf der Bonus-CD. 


30 Banshee Tweak-Tocl V2.22 

Acrobat Reader 40 

Bats-Tweakit 

Cheat-Tool zu Alens vs. Predator fauf Dema-CO) 
Neues Chest-Tool zu Qutcast fauf Demo-ED) 
DataStar 

Ücantrel 

Deiete Tool 

DirectX 6.1 

Fastcard 

PowerStrip 2.51.07 

Rage 128 Tweaker 

Savegame Elitor Construction Kit 

Setup Controls 

Setup MOL 

Tweak Utility für Savage 

Veotion 30verelock-Utility 

Voodoo I Tweaker 


Weithewerh zu Sheop 


| 


H 
H 


ve 


jütett 


-——— 


Der DataStar liefert Ihnen den kompletten GameStar-Überhlick 
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» GameStar DataStar 


Unser aktualisierter DataStar zeigt Ih- 
nen auf einen Klick wieder die komplet- 
te Übersicht über alle Tests, CD-Inhalte 
mit Demos, Patches, Yideos und Pro 
erammen sowie särntliche Tıps& Tricks 
von der Erstausgabe 1/97 an. Wenn 
Ste aufeine Rubrik klicken, werden die 
Daten sortiert, erneutes Klicken kehrt 
die Reihenfolge um. Fine Suchfunktion 
und die Auswahlmenüs sowie Stati- 
stkfunktionen stehen bereit. Wahlweise 
werden die Infos auf Ihre Festplatte ko- 
ptert oder von der CD gelesern, 





Das neue Menü des GameStarters ist jetzt nach schöner und komfortabler als sein Vorgänger. 


» Der neue 
& GameStarter 


Pünktlich zur Jubiläumsausgabe ist das 
neue CD-Menlü des GameStärters fertig 
geworden. Der neue Look ist an die ge 
stiegenen Grafikmöglichkeiten angepaßt 
So wird bei einer Auflösung von 1024 
mal 786 Pixel das Menü in voller Grüß: 
dargestellt. Das Bildfenster ist deutlich ge 
wachsen, ebenso die Anzeige für die Ein 
träge und die Infos, Neu ist der Button 
für die Webseite, 


dem Programm entsprechenden Inter- 


der Sie gezielt zu der 





netseite führt, Die Videos laufen nun 
wahlweise mit dem Starlardplayer, als 
Vollbild oder im Menüfenster ab 


» DLH 98 Lite 


Der Dirty I 


ittle Helper hilft Ihnen bei 
fast allen Spielen aus der Klemme, Dar 
in finden Sie ausführliche Tips, Cheats 
Komplettlösungen und sogar Trainer zu 


aktuellen und älteren Spielen 





Ihnen bei vielen Spielen weiter. 
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Wettbewerb: 
Leserprogramme 


Leider muß diesmal der Wettbewerb 
zur Leser-Software aus Platzgründen 
entfallen 
gramme gehen aber auf keinen Fa 
verloren, sondern bleiben natürlich im 
Kennen. Wir betonen an dieser Stelle 
nochmals, daß Ihr Programm wirklich 
von Ihnen stammen mul, sonst wırd 
es disqualifiziert 


hre eingeschickten Pro 


Schicken Sie Ihr Programm an 


IDG Entertainment Verlag 
GamesStar-Lesersoftware 
Brabanter Str. 4 

80805 München 


oder ar 


cd@gamestar.de 








Das Space Adventure, geschrieben von 
Michael Menzel und Nicolas Ehrrle, ist das 
Siegerprogramm aus GameStar 9/99, 


Michael Menzel mit seinem Spiel Space 
Adventure wurde von den Gamestar- 
lesern zum Sieger des Wettbewerbs 
der Ausgabe 9/93 gewählt, Platz 2 
belegt Flight Simulation 99 vor Martin 
Mager vor Dirk Pselmann mit Incast 


Wettbewerb 


» Heroes of Might Uli Soft in Berlin gespielt, und der 

and Magic 3 glüc liche Gewinner darfbei diesem Er- 
Sun eignis dabei sein. Zudem bekommen 
Mit Heroes of Might and Magic 3 haben die drei besten Kartendesigner ein spe 
Sie zw ein yal die Chance, zu gewinnen. zielles Set zu Heroes of Might and Ma- 





Wir rufen Sie auf, uns Ihre selbstgestal- gie 3, bestehend aus T-Shirt, Mauspad, 
leten Kahn zu eehlahe. Am besten _Zinnfiguren, Aufkleber und dem brand- 
eignen sich Zwei “Spieler -Levels, denn neuen Addon zum Sucht-Strategiehit 
die Siegerkarte wird bei der olfiziellen Wer lieber als Spieler gewinnen will, 
Deutschen Meisterschaft van Hersteller der sollte sich für die Deutsche Meister- 
schaft anmelden. In 16 Vorrunden- 


turnieren werden die Teilnehmer des 





Finales in Berlin arm 13./14. November 


ermittelt. Termine für die Vorrunde, die Mit Heroes of Might and Magic 3 und GameStar haben Sie 
vor Mitte September bis Ende Oktober zweimal die Chance, zu gewinnen 
dauert, finden Sie unter www.heroes3.de. 








Alternativ können Sie die Daten auch 2 bis 10 schon Preise im Wert bis zu 
telefonisch unter 0221/5338 O0 Sl er 500,— DM, Insgesamt winken Sach- 
a fragen, Die Endrundenteilnehmer we: preise im Wert von 50,000,- DM, Ge- 
2 den nach Berlin eingeladen, wo hach- spielt wird je nach Teilnehmerzahl ent- 
In hartumkäpften Fantasy-Schlachten wird wertige Preise zu gewinnen sind. Aber weder im KO-System oder nach dem 
der Deutsche Meister ermittelt. auch in der Vorrunde erhalten die Plätze  Varbild Fußball-WM in Gruppen. 
Gewährleistungshinweis: Benutzung der LOs auf sigene Gefahr. Für eventuelle Schäden die durch die Verwentlung der CDs entstehen sallten. können wir keine Haftung übernehmen 


MARKUS : 
(Web-Designer) 








Erırh 
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rt SEINE animalisc he 





Die chinesi- 
schen Siedlun- 
gen sind schon 

durch Stadt- 

mauern gesi- 
chert und besit- 
zen Markt, Burg 
sowie zwei For- 
schungstürme. 
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Die Kriegselefanten wehren den Angriff dar Feindarmee ab. 


Exklusiv-Demo 


» Seven Kingdoms 2 


Windows 95 
32 Möyte RAM 





Echtzeit-Strategle 
Pentium 200 
Festpl.: 88 MByte 





In Zusammenarbeit mit dem Entwickler 
Trevor Chan und seinem Team in Hong 
Kong ist es uns gelungen, für Sie eine 
exklusive GameStar-Edition der Dema 
zum neuen Echtzeit-Strategiehit Seven 
Kingdoms 2 zusammenzustellen, Nur bei 
uns können Sie das komplette, achtteilige 
Tutorial sowie drei Solo-Szenarios spielen 
oder auf 30 Karten via Internet spannende 
Multiplayer-Gefechte austragen. 

Das Installationsprogramm legt nach 
Angabe eines Verzeichnisses zum Schnell- 
start automatisch ein Icon auf Ihrem Desk- 
top an. Über das Startmenü gelangen Sie 


- 








zum einen Ins Tutorial, wo Sie auch die 
drei Salomissionen finden können, Zum 
anderen lassen sich über die Option 
„Multiplayer« 30 Mehrspieler-Karten on- 
line spielen, wenn Ihre Mitspieler eben- 
falls unsere Demo-Version benutzen. 
Dazu benötigen Sie eine Internetwerbin- 
dung, über die Sie sich nur unter Angabe 
Ihrer E-Mail-Adresse registrieren lassen. 
Sie erhalten ein Paßwort, mit dem Sie an- 
schließend auf dem Enlight-Server sogar 
an einem Wettbewerb teilnehmen können. 


Freund und Feind 


Der Untertitel The Frythan Wars deutet 
schon an, daß der Spieler diesmal auch die 
Gegner der Menschen, die Frythans, spie- 
len darf. So lernen Sie in den ersten beiden 
Einführungsmissionen, daß diese Mon 
sterhorden über eigene Angriffsstrategien 
wie Magische Tore verfügen und zum 
Auffrischen der Goldvorräte Siedlungen 
unterwerfen müssen 

Die Menschen streiten aber nicht nur 
gegen die fremdartigen Gegner, sondern 
vor allem auch untereinander. Der Aufbau 
einer florierenden Wirtschaft, der Handel 
mit Rohstoffen wie Lehm, Kupfer und Erz 
sowie mit den daraus hergestellten Wa- 
ren sorgen für das finanzielle Polster, um 
eine schlagkräftige Armee aufzustellen. 
Allerdings bedarf es zum An- und Verkauf 
von Waren auf fremden Märkten erst 
eines Handelsvertrags, Den schließen Sie 
wie Friedensabkommen oder Bestechungs- 
versuche im Diplomatiemenü ab. Spione 
werden In eigens zu errichtenden Trai- 
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ningslagern ausgebildet. Sie können je 
nach ihrer Erfahrung gennerische Techno- 
logien auskundschaften, Einheiten zum 
Desertieren bewegen oder kurzerhand 
feindliche Anführer beseitigen. 


Truppenvielfalt 


Jedes Volk und jede Rasse besitzt spezielle 
Truppen. 50 verfügen nur die Japaner über 
kampfstarke Ninjas, während die Karlhager 
Kriegselefanten aufbieten und die Grie- 
chen schnelle Kavallerie ausbilden. Im 
Laufe der Missionen sollten Sie durch 
gezielte Eroberung neutraler Städte meh- 
rere Völker unter Ihre Herrschaft bringen. 
In den Tavernen rekrutieren Sie ausgebil- 





dete Armeeführer oder hochgradige Agen- 
ten, deren Vorteile Sie sofort nutzen kön- 
nen, In Wissenstürmen lassen Sie neue 
Technologien zur Verbesserung der Wirt- 
schaft und Ihres Heeres erforschen, Kata- 
pulte und Kanonen werden dort genauso 
entwickelt wie fortgeschrittene Agrar- oder 
Fabrikationstechnik. All diese Fertigkeiten 
müssen Sie in den drel Einzelmissionen 
anwenden, von denen eine auf Seiten der 
Frythans und zwei auf menschlicher Seite 
angesiedelt sind. Wir wunschen Ihnen viel 
Spaß beim Erkunden und Erobern! 


Hinweis: Seven Kingdoms 2 unterstützt 
zwel Auflösungen, die Sie Im Spielmenü aus- 
wählen. Die De-Installation erfolgt über den 
Eintrag »Uninstall« unter „Start/Program- 
me/Seven Kingdoms 2 (Demo Version)e 


eG nn. .Karte serollen 
Lirksklick ............ 2uswählen, bewegen, angreifen 
Rechtsklick ............ Ne ENEEEER | 
#) his #8 sans Übersichten 
TAT ERDE EDER PERSERR- TOR ......Spielmenü 
Bazar 
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Exklusiv-Demo 


» Abomination 


Echtzeit-Stratepie Windows 95 
Pentium 166 
Festpl.: 106 MByle 


32 MByte RAM 


reich sind, ergreifen Sie am besten die Flucht. 
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Unsere Zusammenarbeit mit Eidos und 
Hothouse in England hat sich gelohnt: 
Exklusiv präsentieren wir Ihnen die kom- 
plett deutsche Demo des futuristischen 
Echtzeit-Strategiespiels Abomination 
Eine fremde Macht, das Brood Mind, 
bedroht die Welt, indem es Menschen zu 
Aonstern mutieren läßt, Mit einem Team 
aus vier Agenten müssen Sie in drei 
Missionen Aufgaben erledigen, etwa che 
mische Bomben entschärfen oder ein 
bestimmtes Fahrzeug vernichten 

Jeder Level ist zufallsgeneriert, so daß 
Sie immer eine neue Umgebung vorfin- 
den und beispielsweise die versteckten 
Bomben jedesmal an anderen Stellen fin 
den. Es lohnt sich also, die Demo mehr- 
mals zu spielen. Zudem beeinflußt der 
Ausgang einer Mission die Startbedin- 
gungen der nächsten. Wenn ein Kamerad 
verletzt wird, ist er in den weiteren Auf- 
tragen deutlich im Nachteil 


Auswahl der Missionen 


Nach der Installation lesen $ie am besten 
die deutsche Resdme-Datei, um weitere 
Infos zur Steuerung und Bedienung zu er- 
halten. Gestartet wird das Programm über 
„Starl/Programme’Hathouse Creations/ 
Abormination- The Nemesis Project Demo«. 
Dort finden Sie auch Verweise auf die 
Webseite und einen Eintrag zur De-Installa- 
tion, Beim ersten Start wird automatisch 
ein 5ysterntest durchgeführt, der die opti- 
malen Einstellungen für das Programm 


findet, Sonald Sie ein Spiel beginnen, ge- 
\angen Sie zur 5tadtkarte, auf der alle drei 
Finsatzorte durch Kreise markiert sind. Sie 
bestimmen, welche vier der 16 Teammit 
glieder die Aufgabe in Angriff nehmen sol 
len. In der Demo sind Ihre Helden automa 
tisch mit den für sie besten Waffen aus 
gerüstet. Nach dem Missiansbriefing 
steht das Team auch schan neben seinern 
Fahrzeug am Ort des Geschehens. 


Teamkämpfe 


Mit der Maus wählen Sie die Teammit 
glieder an, bilden Gruppen und dirigieren 
sie durch die Straßen. Die Karte läßt sich 
nur Im Sichtbereich der Helden scrollen, 
ein Rechtsklick auf den Agentennamen 
öffnet zur besseren Übersicht eine kleine 
Radarkarte, Dort erkennen Sie auch her- 
annahende Feinde als rote Punkte. Beim 
Versuch, die chemischen Bomben zu fin 
den, hilft der eingebaute Scanner. Er zeigt 
durch grune Markierungen die ungefähre 
Lage der Sprengkörper an. Mulltonnen 
und Kisten werden mit einem Mausklick 
untersucht, Der Cursor verändert sich 
dabei über den entsprechenden Gegen 
ständen zur Lupe. Angriffsziele zeigt ein 
roter Cursor an, wobei Ihre Helden je nach 
Waffenreichweite zuweilen sehr nah her- 
ankommen müssen. Passen Sie daher bei 
größeren Detonationen auf, daß die Explo 
sion Ihrem Trupp keinen Schaden zufügt. 

Ein Rechtsklick auf einen Agenten öff- 
net das Befehlsmenü, über das Sie ins 
Inventar gelangen und Einzelbefehle 
erteilen, Ein Tip: Da die Monster sehr zahl 


LILTET IE 


Für jeden Agenten läßt sich per Rechtsklick auf den Namen eine kleine Nadarkarte üffnen. 
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Wenn Autos explodieren, fügen Sie jedem in 
cer Nähe, ob Freund oder Feind, Schaden zu, 


reich und stark sing, und die Aufträge zum 
Teil unter Zeitdruck zu lösen sind, raten 
wir Ihnen, den Feinden möglichst aus dem 
Weg zu gehen. Die »alles beseitigen« 


Taktik führt auf keinen Fall zum Erfolg 


Linksklick auswählen. bewegen, angreifen 
Rechtsklick Befehlsmenü 
EARD + TI bis © Gruppe bilden 

bis 4 ..Gruppe auswählen, zentrieren 
Fibis F& Agent auswählen. zentrieren 

II Karte scrollen 
AT auf beliebiges Ziel feuern 
TAB, yet Informationen 
Esc nennen MÜONSMENÜ 
Baar ...Kampfhaltung 
“ Ben Kl-Einsteßungen 
#.. Aufmerksamkeitshereich 
f EEE. Feuerverhalten 
[1 automatisches Nachladen 
13 RPGERBENDIESTENG Inventar 
[D Khaskerren Position halten 
ET A ‚Waffe nachladen 
6 nn. Malle durch Granaten ersetzen 
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Alans vs: Predator: Soiche Situationen siad im | 


Unverwundbarkeits-Modus kein Problem, 


Aliens vs. Predator 





Zusätzlich zu denen in der Sep- 


temberausgabe haben wir noch wei- | 
tere Cheat-Codes zum SF-Shnoter zu- | 
gesandt bekommen. Damit sie funk- | 


tionieren, mlssen Sie zuerst den 
Savegame-Patch von unserer Bonus 
CD (Heft 9/99) installieren. An- 
schließend rechtsklicken Sie auf das 
Desktop-Icon. Im Kontextmenü wäh- 
len Sie »Eigenschaften«, und unter 
»Verknüpfungs fügen Sie in »Ziel« 
den Parameter »-debugs hinzu. 
»Ubernehmens Sie, und starten Sie 
das Spiel mit einem Doppelklick auf 
das Icon. Im Spiel drücken Sie 

um die Konsole zu öffnen und geben 


dort die Codes aus der Tabelle ein. 

Sobald Sie mit ENTER hestätigen, wer- | 
den die $chummeleien wirksam. | 
Kleiner Wermutstropfen: Im Debug- | 


Modus können Sie nıcht mehr in den 
nächsten Level wechseln. 


Cheat Wirkung 





coD unsterblich 
FREAKOFTHE- Marine wird unsterblich 
UNIVERSE | 


SKULLCOLLECTOR Predator wird unsterblich 
THEONEDEADLY. Allen wird unsterhlien 
CREATUREEVER- a De 


CREATE. 
GIVEALLWEAPONS alle Waffen 
OBSERVER unsichtoar 


GIMME_CHARGE yclle Energie für Predator 
SHOWCOORDS Koordinaten anzeigen 


SHOWFPS Framerate anzeigen 
RIPLEY_WAS_HERE versteckter Levol 

ALIENBOT erstellt Allen 

PREDOBOT arstelit Prodator 
MARINEBOT erstelit Marine i 
WINNEROFTHE- Allen wird zu Xenamarph i 
ONEGREATBATTLE- ; 
OFTHEUNIVERSE 

LIGHT Licht um Sie herum 


| Baldur’s Gate 


: TIP: Sobald Sie eine gewisse Arızahl 
von Spielständen in Interplays Rollen- 
spiel-Epos angelegt haben, nehmen lei- 
, der auch die Speicher- und Ladezeiten 


| epische Ausmaße an. Um dies zu ver- 


| meiden, erstellen Sie ein Verzeichnis 
| Ihrer Wahl und verschieben ältere 
| Spielstände, die Sie nicht mehr unmit- 
| telbar benötigen, dorthin. Wollen Sie 
‚ dann doch wieder einmal zurück in 
| vergangene Tage, kopieren Sie den ent- 
; sprechenden Spielstand einfach wieder 


f zurück in das »\SAVF«-Unterverzeich- | 


‚ nis Ihres Spieleordners, 
| TIP 2: Verfluchte Gegenstände können 
Sie ganz einfach loswerden. Das einzi- 


in Ihrer Party. Der kann nämlich prak- 
tischerweise auch die eigenen Leute 


ge, was Sie dazu brauchen, ist ein Dieb | 


Kurztips Tips & Tricks 


»DIFFDB.TXT« der Eintrag »STAR- 
TING_GOLD«. Je nachdem, was Sie 
hier eintragen, können Sie ein neues 
Spiel mit sehr viel Geld beginnen. 
Auch die Datei »UNITS.TXT« sollten 
Sie sich einmal zu Gemüte führen. Die 
Finträge erklären sich weitgehend 
selbst. Nachdem Sie eine Sicherheitsko- 
pie der Dateien angelegt haben, können 
Sie munter drauflosexperimentieren. 


' Commandos: 


‚ Im Auftrag der Ehre 


Ein außergewöhnliches Versteck in 
: Eidos’ Echtzeit-Strategie hat Tobias 
' Friedrich aus Philippsthal entdeckt: 
: Der tote Rlefärıt in der zweiten Mission 
kann wie ein normales Haus betreten 
; werden, Auf gleichem Wege kommen 
: Sie auch wieder hinaus, 


. bestehlen. Unter Umständen braucht | 


er zwar mehrere Versuche, aber wenn 


: Dark Omen 


er es geschafft hat, ist ihm sein | 
»Opfer« bestimmt nicht böse. 





: Baldur's Gate: Bei dieser Anzahl von Spiel- 
: ständen steigt die Ladezeit erheblich. 


Callto Power 


| Mit einem Texteditor können Sie sich | 
' den Aufbau Ihrer Zivilisation erheblich | 


vereinfachen. Gehen Sie dazu in das 
Unterverzeichnis \CTP_DATA\DE- 
: FAULTIGAMEDATA, und schauen 
Sie sich einige der Textdatesern dort 
an. Besonders interessant ist in der 


' Das Schlachtgetümmel in der zweiten 

' Warhammer-Umsetzung (jetzt zum 

| Budgetpreis) wird mit der folgenden 

: Cheats gleich harmloser. 

| NP %: Tippen Sie im Hauptmenü 
»FUDGEISLUSH« ein, woraufhin ein 
Donner als Bestätigung ertönt, Im 
Truppenbildschirm (also vor oder nach 
einer Schlacht} helfen Ihnen dann die 
folgenden Tastenkornbinationen. 


Tastenkombination Wirkung 





ER + ICE 1,000 Galdestra 
EAU +T 1.090Gold weniger 
ı (ER HTEI-TE) steigen die Erfahrungster 
| ausgewählten Firheit 
RULT- ausgewählte Einheit wind 
| id In der Schlacht nicht: 
i mehr flieben 


i 


| TIP 2: Mit »DONTMESSWITHME« 
| (im Hauptmenü} aktivieren Sie einen 
| weiteren Schummelmodus für den 
| Truppenbildschirm. 


GameStar Datastar 


Im DataStar befindet sich der komplette 
Index aller bisher in GameStar erschiene- 
nen Tips und Lösungen. Die praktische 


Bonus-CD Im Menüpunkt »Speriel«. 
Das Programm läßt sich bequem von CD 


Star können Sie im CD-Inhalt nachlesen. 
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Datenbank Inden Sie aufjeder GameStar- 


starten, Weitere Informationen zum Data- 


ne Iner 








Auf Aonus-CD: 
Rataster 





1ps 





Irıcks 


 Kurztips 





Dark Omen: Auch kleine Köpfe werden von 
unserer Streitmacht eingeschlagen. 





Tastenkombination Wirkung 
CC volle Erfahrung für alle 
Einheiten 
REIT) ausgewählte Einheit wird 
j unsterblich .| 
RO. MW Slemagischen Gegen 
stünde 


TIP 3; Die folgenden Tasten werden in 
der Schlacht gedrückt, um zu cheaten. 
Tippen Sie vorher im Hauptmenil 
»„BRINGEMON« ein. 


Taste Wirkung 
SM gedrückt halten feindüche Firheiten 


anwählen 


X gedrückt halten d kampieane he af inmer 


w volle Maglepurikte 


TIP 4: Wenn Sie hingegen irn Haupt- 
menü »LOOKLIVEILY« schreiben, kön- 
nen Sie in den Schlachten mit folgen- 
den Tasten schummeln. 


D) gegirlickt halten wenn Sie eine Finheit an- 
klicken, wird sie zerstört 


% gedrückt halten Eee ampf- 
Einheit scha alter auf Dawer- 
Fever um 


TIP 5: Die restlichen Cheats sind eben- 


falls im Hauptmenil einzugeben, sie : 


wirken direkt in den Schlachten 


Cheat Wirkung 
SQUAREWINDOW öffnet ein Zoomfenstar 


SMECHEAD ra haben ae 
BSENNYHILL Sp al lauft schneller 


OVERBYCHRISTMAS mit 17, beenden 
B Une schlesereh 


Descent 3 


Für Interplays Tunnel-Schießerwi ha- | 
ber wir die wirksamsten Cheats für ; fl mer si 
a ara Fümer rau 
: Dungeon Keeper 2: Alle Sprachsamples lassen sich mit dem Media- Player anhören. 


Sie zusammengesucht. Geben Sie die 
Codes einfach während des Spiels eirı, 








Cheat Wirkung 

IVEGOTIT alle Waffen, Energie und 
Schilde 

URGEREOD unstrich. 

TREESQUID garıze Karte 


MORECLANG nächsterLevel 
DEADOFNIGHT alle Gegner werzen zerstört 
TUBERACER Schilde auf210. 

TESTICUS unsichtbär 
FRAMELENGTH Anzeige der Framerate 
BYEBYEMONKEY Außenansicht 
SHANANIGANS veränderte Texturen 
TELETUBBIES veränderte Soree 


| Dungeon Keeper 2 


Fine große Zahl von Tips zu Bull 
frags Kerker-Halz erreichte uns diesen 
Monat. Wir haben die besten Kniffe für 


‚ Sie herausgesucht. 

| TIP 1: Einzelne Levels können Sie frei 
| anwählen, wenn Sie das Spiel mit dem 
| Parameter »-levelX« starten, wobri »X« 


die Nummer des Levels ist, Am ein 


tachsten geht das rnit einem Rechtsklick. 
auf das Desktop-Ican. Im Kontext- | 
| »RAP.IGQ« um. Mit einem Dop 


ment wählen Sie »Eigenschaflen« 


; und gehen dort auf den Reiter »Ver- | 
; knüpfung«. Bei »Ziel« schreiben Sie 
: hinter die Anführungszeichen dann 
: »jevelXu. 


»Übernehmen« Sie, und 
starten Sie das Spiel per Doppelklick, 
Die Nummern der Kampagnenlevels 
sind »1« bis »20«, wobei die Levels 
"Or, » | 1 und »15« noch in »A® und 


| »B« unterteilt sind, Die Geheimlevel 


Taste Wirkung i 


heißen »secrel l« bis »secrets«, 


: Drücken Sie rl, 
: zeitig, und geben Sie anschließend 
bei gedrücktet SHIFM-Taste die folgen- 
' den Schummeleien ein, 


u Cheat Wirkung 


von spießiger Helden-Brut zu halten. 
AT und © gleich- 


DONOTFEARTHEREAPER Mission erfolgreich 


beenden 
| IBELIEVEITSMAGIC alle Zauber 
: FITTHEBEST alle Fallen 
| MSISMICHURCH ale Räume 
FEELTHEPOWER alle Kreaturen auf 
Level zehn 
_ NOWTHERAINHASGONE Kare aufgecken 


SHOWMETHEMONEY wolle Schatzkammer 


|; TIP3: Wenn Sie sıch ein Video Ihrer 
; Wahl ansehen wollen. kopieren Sie die 
; Datei »RAP,EXE« aus dem 
| MAN»-Unterverzeichnis der Spiele 


»IGER- 


CD in ein separates Verzeichnis auf Ih- 
rer Festplatte. Das gewünschte Video 
aus dem Verzeichnis »MOYIES« 
schieben Sie anschließend in den glei- 
chen Ordner und benennen es in 


pelklick aufdie »RAP,EXE« erscheint 


‚ Ihr Wunschfilrm anf dem Monitor. Die 


Soundıateien auf der CD können Sie 
sich mit jedem beliebigen MP3-Player 
anhören. Falls er deren 
»,5DT« nicht akzeptiert, benennen Sie 
sie einfach in ».MP3« um, 


Endung 


| TIP 4: Damit Ihre Monster sofort nach 
' dern Abwurt am Kampfplatz ins Ge- 
schehen eingreifen können, sollten Sie 
| MP 2: Mit unseren Cheatcodes haberı Sie ' 
| es wesentlich einfacher, Ihre Höhlen frei 


sie zuerst woanders absetzen. Jetzt war 
ten Sie und nehmer Ihren Schergen 






U meet jet 
Zunent hemit'e 
ZI ut Imniite 
EI Mate heat 
pen ber 
IE Fer 
pe 
Eiszecieunia 
Zee ern tik 
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wieder auf, kurz bevor er sich berappelt : 


hat. Wenn Sie ihn nun ins Gefecht 
schmeißen, ist er sulort einsatzbereit. 


TIP 5: Mischa Möller hat herausgefun- | 
den, daß Sie sich die Zeit ein wenig | 
verkürzen können, die einige Zauber | 
benötigen, um sich wieder aufzuladen. | 
Drücken Sie dazu direkt nach dem | 
Zauber ERT und © zum Schnellspei- | 


chern und gleich anschließend Tr 
und U, tum wieder zu laden. Wunder- 
samerweise ist Ihr Zauberspruch so- 
fort erneut einsatzbereit. 

TIP 6: Um auıch andere Kreaturen als 
Imps auf beliebigen Trampelpfaden 


abzusetzen, müssen Sie nach dem Ge- | 
schöpf Ihrer Wahl einfach einen Imp | 


dazu aufnehmen. Durch einen schne)- 


len Doppelklick lassen sich nun beide | 


absetzen, wo Sie wollen. 

TIP 7: Michael Schmidt aus Erftstadt 
fingt die eindringenlen Helden mit 
über Lava gebauten Steinbrücken. 
Locken Sie die Feinde darauf, und ver- 
kaufen Sie die Brückenteile vor und hin- 
ter ihnen, Mit angepalsten Kreaturen 
wie beispielsweise den feuerlesten Sala- 


mandern, können Sie dann sogar relativ | 


gefahrlos einen Angriff starten. 


TIP 8: Mit dern Zauberspruch »Zusam- | 
mennuf« laßt sich Geld sparen. Sie soll- 


ten ihn, außer in der Nähe Ihrer 
Schatzkammer, immer bestehen las- 
sen. Dann kommt zwar trotzdem die 
Meldung über den Zahltag, Ihr Kon- 
tostand bleibt aber unverändert 

TIP 9: Eine höhere Auflösung als die 


standardmäßigen 800 mal GU0 Pixel ! 


können Sie in der Windows-Registry ak- 


Half-Life: Mehr Übersicht im Ego-Shooter. 


Sie, falls nicht schon vorhanden, im 

»\VALVE«-Unterverzeichnis die Datei 

»AUTOFXEC.CFG« mit einem Text- 
| editor, In dieser geben Sie die Zeile 
»DEFAULT_FOV 120« ein, um mehr 
Übersicht zu haben. Höchstmöglicher 
| Wert ist 170, der Standard beträgt 90, 
Experimentieren Sie ruhig ein bißchen 
herurn, um Ihr Optimum zu finden. 
TIP 2: Finer weiteren, äußerst mützli- 
chen Trick sandte uns Falco Claus aus 
Talheim. Starten Sie das Spiel mit der 
Option »-consoles, indern Sie auf das 
Desktop-Icon rechtsklicken und im 


. Kontextmenit »Eigenschaften« wählen. | 


; Unter »Verknüpfung« wagen Sie im 
Feld »Ziel« hinter den Anflihrungszei- 
| chen »-console« ein. »Übernehmen« 
Sie, und starten Sie das Spiel mit einem 
Doppelklick. Per T-Taste rufen Sie jetzt 
die Konsole auf, Dort tippen Sie 
»SV_CHEATS I« damit der 


ein, 


Schummel-Modus aktiviert wird, Wenn | 
Sie nun »/IMPULSE 357« eingeben, | 





| Rechner können Sie diese Werte von 
| »DEC« nach »HEX« 
| Klicken Sie jetzt auf »Start« und dann 
" auf'»Ausführen«, Geben Sie dort »RF- 
GEDIT« ein, und gehen Sie zum Ein- 
trag »FKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SOFTWARE\UBISOFT\HELLCOP- 
TER\ 1.G«. Per Rechtsklick auf »game- 
: config« öffnet sich das Fenster »Binär- 
: wert bearbeiten«. Suchen Sie die hexa- 
: dezimalen Werte, die Sie ermittelt ha- 
: ben. und überschreiben Sie sie mit »FF 
FF FF«. Sobald Sie Ihre Kampagne 
fortsetzen, haben Sie sa viele Punkte 
: und Scheine aufdem Konto, dafs es ein 
Leichtes ist, Ihre Maschine zu tunen. 


urmrechnern. 


Heroes of Might and 
Magic3 
Von Wanja Relitzki bekamen wir einen 
: Tip für fortgeschrittene Multiplayer- 
: Partien. Wählen Sie als Karte Necropo- 
: lis und als Helden Galthran. Rekrutie- 
! ren Sie Helden, die möglichst viele 
»billige« Kreaturen mitbringen. Diese 
| wandelt Galthran per Transforrmer ir 
Skelette um. Wenn ein Held beispiels- 
weise 60 Gremlins mitbringt, haben 
Sie durch das Transformen billig und 
vor allem schnell 60 Skelette bekom- 
men. Führen Sie diese Taktik konse- 
‚ quer fort. Wenn Sie erst einmal 1.500) 
Skelette haben, können auch Drachen 
nicht mehr viel gegen Sie ausrichten. 


| bekommen Sie für jede Ihrer Waffen | 


: ein Päckchen Munition, eine Batterie 
für den Schutzanzug und außerdem n)- 
: je Waffen, die Sie noch nicht besitzen 


tivieren. Klicken Sie dazu auf »Start«, : 


anschließend auf»Ausführen«, und ge- 
ben Sie dort »REGEDIT« ein. Unter 
»HKEY_CURRENT_USER\Software\, 

Bullfrog Productions Lid\ Dungeon Kee- 


per II\ Configuration\Video« finden Sie 


drei Einträge, die alle »Res Fnabled« lau- 
ten. Ändern Sie derer Werte jeweils von 


»0« auf» 1« um. Den entsprechend lei- | 
stungslähigen Rechner vorausgesetzt, | 
können Sie jeizt im Spiel Auflösungen 


von bis zu 1600x 1200 einstellen. 


Half-Life 


(deutsche Version) 


TIP: Wer Ihnen die Perspektive ın 
Valves Referenz-Shooter nicht gefällt, 
li33t sich dies leicht ändern. Erstellen 


Hell-Copter 


TIP1: Schastian Namyslo und Pavel Koi 


aus Hamburg haben zwei nützliche | 


Cheats für Ubi-Sofls Heli-Action her- 
: ausgefunden, Geben Sie die Codes eın- 


: fach als Spielernamen ein, und beach- | 
ten Sie die Groß- und Kleinschreibung. | 


Cheat Wirkung 
KazzyMazzy Missionen direkt anwählbar 
Artificialjack  Fuwer-Anmor 


, TIP 2: Mitden Windows-Tonls können 


' schreiben Sie sich Ihren Kanto- und 


' Punkıstand auf, Mit dern Windows- 





Sie Ihren Helikopter höllisch schnell | 
aufrüsten. Spielen Sie dazu die | 
: erste Mission erfolgreich durch, und | 


' Hidden & Dangerous 


Zusätzlich zu denen aus der Septern- 
berausgabe haben wir weitere Cheats 
zur 3D-Ballerei von Take 2. Tippen Sie 
in einem heliebigen Menü »lAM- 
CHEATER«, den Schummel 
modus zu aktivieren. Danach können 


um 


' Sie während des Spiels die folgenden 





Nidden and Dangerous: Dieser Kopftreffer 
läßt unseren unverwundbaren Kämpfer kalt. 
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Codes eingeben. Zur Bestätigung | 
hören Sie eimen Klick. Falls Sie Version | 
1.1 acdler höher besitzen, sollten Sie es | 
: auf 99 Purıkte bringen. 
: TIPS: Die Moral Ihrer männlichen Hel- 


mit»IWILLCHEAT« probieren. 


| 


GAMEDONE Mission erfolgreich beenden 
‚NOHITS unsterblich f 
ALLITEMS alle Waffen mit voler Murtition 


GOODHEALTH volle Gesundheit 
KILLTHEMALL alle Feinde werden petöteı 


'OPENALLDOOR alle Türnnoflen 
RESURRECT gibt Leben zurück 

ENEMYF __zeigtalie Feinde vor ihnen 
ENEMYB zeigt alle Feinde hinter Ihnen 


FUNNYHEAD große Köpfe 
SHOWTHEEND zeigt den Abspann 
PLAYERCOORDS zeigt Ihre Koordinaten anı 
QUICKLOAD läzt Iotzten Spielstund 
LARACROFT andere Uniformen 


Jagged Alliance 2 


TIP 1: Einen kleinen Bug in Topwäres 
Strategie-Thriller hat Peter Hamrighau- 
sen aus Erkrath eritdeckt, Legen Sie ei- 
nern Ihrer Söldner parallel so nah wie 
möglich an die Tür oder Wand, durch 


eine mit Zünder versehene Sprengla- 
dung reicht und wieder zurücknimmt, 
Mitetwas Geduld können Sie ihr so bis 


den können Sie im Freudenhaus in | 
' Sarı Mona steigern, Einer Ihrer Män- 
ner gibt der Mamsell am Eingang 100 


Dollar, damit er hineinkommt. Drin- 


nen sucht er einen Schlüssel, mit dem; 
er.die Hintertüre öffnet und die ande- ; 


ren für umsonst hereinlaßt. Dadurch 
kommen alle Ihre Kämpfer für wenig 


' Geld in den Genuß der Dienstleistun- 
| gen freundlicher Mädchen. Vergessen 


| Sie dahet aber nicht. daß so ein Spaß 
| Ihre Männer viel Energie kostet. 

| TIP 6: Gegenstände, die Sie in einem 
, Sektor zurücklassen, sind normalerwei- | 


die Sie hindurch wollen. Jetzt stelleri Sie | 
einen zweiten Kämpfer direkt neben ihr: 


und lassen die beiden ihre Positionen : 


lauschen. Auch ohrıe Schlüssel oder Die- ! 
trich haben Sie nun einen Mann indem i 


vorher unzugänglichen Raum. 


TIP 2: Damit Sie im Stealtlh-Modus | 
nicht wertvolle Aktionspurikte ver- | 


der Rat vor unserem Leser Benjamin 
Schemme aus Herne. Klicken Sie mil 
der linken Maustaste einmal an den 
Punkt, zu dern Ihr Söldner laufen soll. 
letzt Sie mit 2 den 
Schleichgang und bestätigen mit ei- 
nem zweiten Mausklick den Weg, Ihr 


aktivieren 


Kirnpfer verbraucht dabei nur so viele : 


APs wie bei normaler Fortbewegung. 


se spätestens nach ein paar Tagen ver- | 
Li € i 
; kart beherzigen. Fahren Sie den Stadt- 


schwunder. Anders ist das allerdings in 


Sektoren, die von Ihrer Miliz gesichert | 


werder. Hier können Ste durchaus Tei- 





MechWarriar 3: Alle Videos direkt von CO starten. 


pelklick auf die Dateien sehen Sie die 
mächtigen Kolosse über den Bild 
schirm starmpfen, Falls Sie keinen ent- 
sprechenden Videoplayer besitzen, fin- 
den Sie einen aufunserer CD. 


Midtown Madness 


TIP 1: Um in Microsofts Städte-Hatz 
den starken Panoz GTR-1 freizuschal 
tem, sollten Sie den Tip von Pierre Fen- 


bus aufder Strecke »Autobahnblitz«, 


ı und blockieren Sie die Fahrbahn an 


le lagern, die Sie im Moment stören, | 
aber später vielleicht wichtig sind, 





' Jauged Alliance 2: Beim nächsten Klick geht : 


schwenden, beherzigen Sie am besten ı 


Söldnerin Vicky sogar durch die Wanıl. 


Lands of Lore 3 


Leonid Sotmikoy aus Würzburg entdeck- 
te einen Bug In Westwonds Rollenspiel- 
Epos. Für das Lösen des Leiachter-Schie- 
berrätsels im weißen Turm erhalten Sie 


: 550 Frlahrungspunkte. Werm Sie emen 


TIP 3: Hannes Meier aus Klein Kards- ; 


hagen fand heraus, daß Sie einen ka- | 


putten oder alten Gegenstand arm bw- 
sten Ins Wasser werler. Dann erscheint 
er nämlich wie ten anı einem anderen 
Ort des Sektors wieder. Um ihn zu be- 
kommen, müssen Sie mr den Sektor 
kurz verlassen und wieder betreten, 


TIP 4: Auch Söldner mit zwei linken | 


Handen können Sie zu Sprengstoftspe- 
zialisten ausbilden, Stellen Sie Ihnen 


. mulation von Mieroprose können Sie 


der vier Leichter wieder hernusnehmen 
und ihn dann wieder an der richtigen 
Stelle einsetzen, steigt Ihr Punktekonto 


der Ausfahrt Chinatown, indem Sie 
sich querstellen, Nachdem sich alle 
Gegner an Ihnen die Zähne auspebis- 
sen haben, können Sie ganz gernütlich 
das Rennen nach Hause fahren, 

TIP 2: Alle Autos freischalten können 
Sie, indem Sie im Taurmodus ein neu 
es Spiel starten, den vorgegebenen 
»DRIVER X« als Spieler angeben und 


: den New Beetle als Wagen auswählen, 
' Beenden Sie aber solort nach Rennbe- 
' gr elas Spiel, und öffnen Sie mit ei 


; nem Texteditor die Datei »PlayerO,sav« 


' im »\ Players«-Unterverzeichnis Ihres 
' Spieleordners. Überschreiben Sie den 


: Wert »ypbuge mit »vppanoze, und 


' speichern Sie ab. Sobald Sie wieder ein 


' nenes Spiel starten, haben Sie alle Wa- 


nochmals an, Diese Aktion können Sie 


beliebig oft wiederholen. 


| MechWarrior 3 


Die Yıdeos der spannenden Mech-Si- 


; sich auch direkt von CD anschauen. 
einfach einer erfahrenen Kärmpen zur: 
Seite, der Ihren Azubi immer wieder | 


Sie finden sie im Unterordner »YVT- 
DEO«, Mit einem einfachen Dop- 
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gen zur Verfügung 

TIP 3: Im Multiplayer-Modus können 
Sie ganz einfach mit allen Autos fah- 
ren, Klicken Sie dazu auf»Bereil« und 
anschließend auf »Fahrzeug wech- 





Midiown Madness: Per Cheat geht's von 
Anfang an im LKW durch Chicago. 


seln«. Jetzt wählen Sie ein Fahrzeug | TIP2: Auch virtuelle Karrieren profitie- | 
: ren von brachialer Rücksichtslosigkeit. | 
Sollten Sie in einern Rennen keine i 
Chance mehr auf den Sieg haben, | 


Ihrer Wahl aus, egal ob gesperrt oder 
nicht, und warten ohne weitere Aktio- 
nen, bis der Server das Spiel startet. 


NBA Live 99 


Für FA Sports’ Basketball-Referenz ha- 
ben wir zwei nagelneue Schurmmelei- 


| nen Sie die automatische Speicherung | 
; wirkungsvall umgehen. Für mögliche ! 
\ Datenverluste übernehmen wir aller- } 


en für Sie, mit derer Hilfe sich interes- | 


sante versteckte Funktionen aktivieren 


lassen. Im Fenster zur Mannschafts- | 


auswahl geben Sie »PLAYGROUND« 
ein, um mit kompletten Mannschaften 
im Hinterhof spielen zu können, 
Wollen Sie statt dessen ins geheime 
Internetsehup gelangen, tippen Sie 
»ILOVEFLAG« im Hauptmenil ein und 
klicken anschließend auf »Multiplayer«, 


Need for Speed 4 


TIP 1: Werin Sie im Rennspiel-Hit von 
Electronic Arts in der Verfolgerrolle sind. 
sollten Sie nur ein Auto. der Gruppe: »As 





drücken Sie als letzten Ausweg die 


| Reset-Taste Ihres Computers. So kön- | 


dings keine Haftung, 


TIP3: Christian Noppert aus Schirnding . 

bringt noch ein bißchen mehr Atmo- | 

' sphäre auf’Ihren Bildschirm. Im Unter- ; 
ordner »\ Data\ Tracks« befinden sich die | Nead for Speed 4: Nachts sehen Zusatzeffekte am schönsten aus. 

Dateien »Tr.txte, »TrnWxte, »TrWinte |} 

\ mehr sind als die entrichtete Gebühr, 

‚ sind Sie bald ein reicher Märın 


und »TrN.tkts, die sich allesarnt mit ei- 
nem Texteditor öffnen und bearbeiten 


lassen, Im Abschnit »|SPECIAL]« kön- | 
nen Sie durch Ersetzen der »Us durch ei- : 


ne »1« verschiedene Effekte, wie Feuer- 
werke, Meteoriten oder Nebel aktivieren, 
Allerdings müssen Sie die Anderungen 
bei jeder der vier Dateien vornehmen, 
damit sie wirksam werden, 


: TIP 4: Sobald Sie die Europa-Tour be- 


wählen. Die Gegner führen nämlich alle ; 
auch nur Wagen der Gruppe des Spie- ; 
lers, Ihre netten Kollegen von der Polizei : 
: Teilnahme-Gebühr bezahlen müssen. 


sitzen jedoch häufig in wesentlich hoch- 


wertigeren Fahrzeugen. Da Sie diese | 


während des Spiels auch besteigen kön- 
nen, erhöhen sich so Ihre Chancen, 


standen haben, können Sie aufsehr ein- 
tache Weise zu Geld kommen. Melden 
Sie sich für ein Rennen an, bei dem Sie 


Direkt nach dem Start geben Sie auf und 
kassieren das Preisgeld für den letzten 


| Platz. Da dies immer mindestens 500 $ 








TIP 1: Allerlei wichtige Einstellungen 
| tür das Spiel finden Sie im Unterord- 
| ner »\OC« des Spieleverzeichnisses in 


Kurztips 





TIP 5: Wenn Sie im Arcade-Modus 
»SKYVIEW« eingeben, wird während 
des Replays des Rennens häufig in die 
Yogelperspektive umgeschaltet. 

TIP 6: Sobald Sie als Spielernamen 
»ND 4 SPD« angeben, haben Sie im 
Verfolgungsmodus alle Strecken ge- 
meistert. Dieser Tip stammt von Robert 
Wichelmann und Thorben Vogt 


Outcast 


a 


Auf Bonus-CD: 
witzige 
Outtakes 





Hex-Editoren 


BEIK AO PL? Hure’ Eile 


Zum Manipulieren von Dateien benötigen Sie oft einen 
Hex-Editor. Zum Beispiel das Savegame Editor Construc- 
bon Kit (SECK), dessen Shareware-Version Sie aufunserer 
Bonus-CD im Menü »Propramme« finden. Um damit 
einen unserer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten Sie 
folgende Punkte unbedingt berücksichtigen: 

1. Legen Sie von der zu manipulierenden Datei immer ei- 
ne Sicherungskopie an, So vermeiden Sie, daß bei ei- 
nem eventuellen Malheur der mühsam erarbeitete 
Spielstand futsch ist - einfach zurückkopieren, 

2. Starten Sie SECK, aktivieren Sie den Editor im Menü- 
punkt »Tools« und laden Sie über » Datei/Öffnen...« die 
zu bearbeiterde Datei ein, 

3, Suchen Sie die zu ändernde Zeichenfolge (oder Teile dü- 
von) über »Bearbeiten//Suchen«. 

4. Prüfen Sie, ob eine Hexadezimal- oder Dezimalzahl ge- 
meint ist. Sie können mil dem enthaltenen Hex-Dez- 

Umwandler (zu Anden im Hauptscreen im »Tools«- 
Menü) auch Zahlen umrechnen lassen. Stellen Sie im 
Display den Modus der bekannten Ziffernfolge ein 
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Mit dem Hex-Enitor des SECK künnen Sie Save-Dateien und Exe- 
Files manipulieren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an. 


(Hex oder Dez}, tippen Sie die Zahl, und klicken Sie 
dann im Display einfach noch einrnal auf Hex/Dez. 

5. Markieren Sie die zu bearbeitenden Einträge in der un- 
tersten Zeile, Sie können sie nun einfach mil den Cheat- 
Werten überschreiben, 

6. Vergessen Sie nicht, die Datei vor den Verlassen des 
Hex-Editors wieder abzuspeichern. 





IR mol Kurztips 


Slan_nlattarn.. anpettudes=T 
Sink_platferm.; Bra kun eiE 


20b80 
Necoilflastieity-a.unnnee 
Necoi3=15 ,.anum 


Nurst_Size_teunl_ar7% 
Burst_Size_level, 2-12 


IAnneaox=10.0n020a 
Qutcast: In der Qutcast.ini passen Sie das Spiel an. 


der Datei »OUTCAST.INI«. Erstellen 
Sie vor einer Veränderung aber unbe- 
dingt eine Sicherheitskopie, da Sie die 
Größe der Datei auf keinen Fall verän- 
dern dürften, 
Spiels nicht zu beeinflussen. Ändern 
Sie aus diesem Grund die Finstel- 
lungen nur durch Verschieben der 
Purikte, Wenn ein Wert von 
II,OMDOND« zum Beispiel zehn Zor- 
kins bedeutet, dann sind 1000.0000 
entsprechend 1.000 der fremden 
Währung. Die nützlichsten Werte 
haben wir für Sie zusammengestellt. 


Abschnitt [Bonuses] 


Money Startkapıtal j 
U __ Lebensenergieeines Medipacks 
MoneyChest Bonus für anen Geldsack 


Abschnitt [Simple Gun] ; 


Burts_Size_Levol_fx] Menge der Kugeln im 
Magazin bei Waffe mit 
Level ax 





AmmoBox Inhalt FRE Munitians- 
kiste 
Damage Schaden eines Treffors 


Abschnitt [Human] 


HoraDamageoScale Dei »0I000000« Ist 
Cuttor unverwundbar 


In den Abschnitten »[Damage]« und 
»[Recreators]« können Sie die Werte 





: verschwindet. Nun nehmen Sie ein 
: F-LINK in die Hand, lassen es fallen 
: und aktivieren es sofort. Culter steckt 
| nun ein Stück in der Tür. Wiederholen 
' Sie die Aktion, bis unser Held auf der 
| anderen Seite herauskommt. 


Den Chestmack für CDVs Rollenspiel- 
Echtzeit-Mix aktivieren Sie, indem Sie 
auf der Karte ENTER drücken, dann 
»##Coward« eingeben und wieder mit 
ENTER bestätigen. Jetzt können Sie in 
: gleicher Weise die in der Tabelle ange- 


' schreibung sowie Leerzeichen 


um die Stabilität des | 


ce Wirkung : 


#madify self +god unsterblich 






\ +g0d_ ganze Party unverwundbar 
#modiy seif. +spell alle Zaubersprüche für 


Ihre Figur 

alle Zauber firdie ganze 
ö A 
Berente gold era Gold 
#show map deckt Kane auf” Ye ni 
Meichory Mission gewinnen 
all 
' Recoil 


Ein Easterepg zur actionreichen Panze- 
| rei von Electronic Arts hat Michael Lang- 
| ner aus Leipzig entdeckt. Schießen Sie 
in der zweiten Mission ım ersten Feld- 
zug auf die kleinen roten Lampen vor 
| dem Kraftfeld beim Befehlsstand. Unter 
' dem Haus gegenüber finden Sie min ei- 
nen Gang mit Tor, durch das Sie hin- 
durchfahren können. Am anderen Ende 
auf das Schild »FKK 
Strandes, um zwei badende Schönheiten 


schießen Sie 


zu bewundern. Im flachen Wasser fin- 
den Sie zusätzlich noch einige Munition. 


auf»0« setzen, um Cutter var Schäden _ 


zu bewahren, oder damit die Fühler 
keine Rohstoffe benötigen, um Muni- 


tiorı herzustellen, Im Abschnitt [Wea- 


ponMerchant) sollten Sie alle Werte 
auf 10,000000 stellen, damit die Ge- 
genstände nur zehn Zorkins kosten. 

TIP 2: Einen interessanten Weg, durch 
eine verschlossene Tür zu kommen, 
hat unser Leser Benjamin Kluck her- 
ausgehunden: Stellen Sie Cutter so vor 
die Tür, daß der linke Arm in der Tür 








 Recoil: Eine junge Dame im Wasser ist eine 


Requiem 


Simon Bergbauer sandte uns weitere 
Chestcodes für den jenseitigen Shooter 
von 3DO. Rufen Sie mit TNTER die Kon- 


; sole auf, und geben Sie anschließend 


: die Codes aus der Tabelle ein. 


| Rage of Mages 2 | 


Cheat Wirkung 

CSROSARY alle Zauber 

SSTIME|, m Zeit verändern | {n-Zahlı 
_  Narm=100, ) mar=200) 

CSBACK Neustart des Leveis 


| Re-Volt (Demo) 


: gebenen Schummeleien eingeben. | 
: Achten Sie dabei auf Groß- und Klein- | 
: CARS« Ihres Spieleverzeichnisses fin- 


Im Unterverzeichnis »\REVOLT\ 


' den Sie für jeden Wagen einen weite- 


ren Unterordrer. Öffnen Sie die jewei- 


: ige »PARAMFTERS.TXT« mit einem 


Textetitor, Dort können Sie verschie- 
dene Einstellungen vornehmen. Die 
drei wichtigsten haben wir für Sie im 
Folgenden aufgelistet. 


Parameter Funktion 
ACC Eeschleunigung 


TOPSPEED Höchsigeschwindigkeit 
TPAGE Wagentextur (beliebige BMP-Datei) 


| Starfleet Command 


: TIP: Stellen Sie am Anfang jeder Mis- 


sion die Schilde auf maximales Wie- 


; deraufladen (im Energiemenii), 
; TIP 2: »Überladene« Torpedos stehen 
‚ erst nach langer Wartezeit zur Verfü- 


gung, Sie sollten die Geschosse daher 


‚ nur zum Beginn eines Einsatzes über- 


laden, wenn die Feindschiffe noch weit 
genug entfernt sind. Sobald die Pro- 
jektile abgefeuert wurden, stellen Sie 
wieder auf»normal« um. 

TIP 3: Ein hohes Tempo ist mar bei Auf- 
haljagden oder über große Distanzen 
wichtig. Sohald Sie kämpfen, sollten Sie 
die Geschwindigkeit drosseln — das 
macht Ihr Schitf wendiger, und Sie spa- 
ron Energie für die übrigen Systeme. 


| Star Wars Episode 1: 
; Racer 





| Nachdem Sie in Lucas Arıs nagelneuern 
: Rennspiel die erste Runde der Ando- 
| Prime-Strecken hinter sich gebracht ha- 


‚ nelte Abwechslung im Kampf um die Zukunft. | ben, sollten Sie einen Blick aufdie Zelte 
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Star Wars Racer: Solch knappen Gefechten 
kännen $ie sich mit unserem Tip entziehen, 


arn Start legen. Hanno Müller hat nam- 
lich entdeckt, daß sich beim dritten auf 
der linken Seite ein Durchgang in den 
Berg öffnet, Mit etwas Übung können 
Sie im Tunnel Zeit gutmachen. 


Auf Grund einer noch nicht ganz ausge- 


reiften Beta-Version hat sich in unsere | 
Komplettlösu Se der Septemberaus- | 
r Fehler eingeschlichen. | 


gabe ein klein 
Leser Jar WollFaus Berlin war aufmerk- 
sam genug, ihn zu bemerken. Es ist 
durchaus möglich, eigene Gebäude wie- 
der abzureißen, Benutzen Sie dazu die 
Kombination der Tasten TH) und D. 


TOCA2 


Damit die Renner von Codemasters | 
schneller beschleunigen, sollten Sie | 
während des Gasgebens leicht hir-und | 
herlenken. Gerade beim Start und aus | 


Kurven heraus ist dies wirkungsvoll 


Top Gun: 
Homet’s Nest 


Werm es Ihnen zu lange dauert, alle Mis- 
sionen der Flugsimulation von Micro- 


: prose selbst durchzuspielen, sollten Sie 
: den Trick von Benedikt Verweyen aus 
Münster probieren. Sobald Sie als Pilo- 


| tennamen »BUYTHEFARMa« eingeben, | 
haben Sie alle Aufträge erledigt und kön- 


| nen sie einzeln anwählen. 


: Die Völker 


. TIP 1: Nicht ganz fair, aber um so wir- 
kungsvoller ist der Tip von Martin Sie 


! zig die Cheatcodes zum spielbaren 
| Blondinenwitz von CDV herausgefun- 
| den. Sobald Sie die während des Spiels 
bei gehaltener "F-Taste eingeben, 
entfalten sie ihre Wirksamkeit. 


Cheat Wirkung 

FREEBEER stark ernöhter Kundenansturm 
JACKPOT eine Milliarı mehr aufdem 
Konto 


LIKEARABBIT Uhr läuft schnelle 
MAKEITFASTER Spiel läuft schneller 


benförchen aus Österreich zum Auf : 


baugewusel von Neo, Schließen Sie vor 
einem geplanten Angriff erst einmal 
Frieden mil dem zukünftigen Gegner. 


Jetzt können Sie nämlich in aller Ruhe : 
Ihre Einheiten mitten auf'seinem Dort- | 
| platz postieren, bevor Sie einen Über- 


T.A. Kingdoms | 


raschungsangriff starten. 

; TIP 2: Auch ohne ein offizielles Frie- 
| densangebot können Sie schnell den 
Standort des Gegners herausbekom- 
men. Maximilian Pfahl aus Netistadt 
speichert dazu einfach ab, schließt 
dann Frieden und lädt anschließend 
den alter Spielstand, 


Wet Attack 


TIP 1: Durch tiefgehende Nachfar- 


i schungen hat Stephan Helm aus Leip- ; 


: Wet Attack: Bai dieser Anzahl an Freien 
: steigt der Kontostand rapide. 





| TIP 2: Im 3D-Modus gelten die Codes 
: der folgenden Tabelle. 


: KEN Wirkung 
ARMAGEDDON zerstört alle Gegnerschiffe 
BOMBERMAN ein Schuß zerstört jeden 


Gegner 
DIFFUSE unverwundbar 
FREEZE frert Gepnerschiffe ein 
PEACE Gegner bleiben inaktiv 


TIP3:; Per Hex-Editor können sie noch 

ein paar Mark dazuverdienen. Laden 

Sie dazu ein Savegame in den Editor 

und gehen Sie zum Offset »SB06«. 
\ Ändern Sie ihn in »FF« um, und schon 
| sind Sie ein reicher Mann. 


| X-Beyond the Frontier 


\ Sobald Sie in Egosofts Weltraum-Simu- 
lation etwas fortgeschritten sind und Ih- 
re Laderiume erweitert haben, können 
Sie einen Bug .des Spiels zu Ihrem Vor- 
teil nutzen. Steuern Sie dazu die näch- 
ste Handelsstation an, und kaufen Sie 
möglichst viel einer teuren und selte- 

| nen Ware ein, Deren Preis steigt da- 

' durch beträchtlich, was Sie sofort dazu 

| nutzen, sie wieder mit Gewinn zu ver- 

| kaufen. Diesen Vorgang können Sie 
| beliebig oft wiederholen. 





Tips & Tricks: Bis zu 1.000 Mark Belohnung! 


Wir freuen uns über jeden Leserbeitrag für unsere Tips&Tricks-Seiten, Vom kleinen Cheat oder Kurztip bis hin zur 
mehrseitigen Komplettlösung eines aktuellen Spielehits ist uns alles willkommen. Für aufwendige Lösungen 
mit Screenshots, Karten oder anderem Material landen bei Veröffentlichung bis zu 1.009 Mark auf Ihrem Bankkonto. 


Damit wir Ihre Einsendung verwenden kön- 
nen, müssen Sie vier Spielregeln beachten: 


I Der Beitrag muß von Ihner stammen), 


W Die Lösung darf nur unserem Verlag vor- 
liegen. Bei größeren Texten geben war Ihnen 
Bescheid, ab wir sie veröffentlichen können, 


MI Schicken Sie uns größere Beiträge bitte 


auf Diskette(n}. Speichern Sie Texte 
möglichst Im Word- oder ASCII-Format 
(»MS-DOS-Text«), und legen Sie einen 
Ausdruck des Textes bei. Bilder und 
Karten sind uns als GIF-, TIF- oder PCX- 
Dateien willkommen. 


E Senden Sie Iar Werk ar: 
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IDG Entertainment Verlag 
Redaktion GameStar 

Tips & Tricks 

Brabanter Str. 4 

80805 München 


oder an: 
tips@gamestar.de 





AufBonus-CD: | 
kompakte 
Sternenkarte 





[9761 


203 





Anzeige 


Taktiken: Command&Conquer 3 


Tips aus erster Hand 





C&C 3 Tiberian Sun 


Kaum ist C&C 3 erschienen, haben wir auch schon die ersten Taktik-Tips 


parat - zeigen Sie, wer Herr des deformierbaren Schlachtfelds ist! 


uch irn dritten Teil der C&C-Saga hat West- 
wood wieder viel Wert auf das Zusammen- 


spiel der Truppentypen und daraus resultie- 


Robat-Verbände (und vor allem den Commando-Cy- 
borg] auf grünem Tiberium parken. Abgeschossene 
Beine erhalten die Roboter dadurch aber nicht 



















zurück, sondern lediglich Hitpoints. 

ER TIP7: Die Lebensdauer Ihrer Infanteristen steigt dra- 
N stisch, wenn Sanitäter in.der Nähe sind. Sanis auf 
»offensiver Patrouille« (mit TRE) und AT auf Weg- 
purikte klicken) heilen alle Verletzten in Routennähe, 
TIP 8: Veteranen retten lohnt sich — nach mehreren | 
- durchstandenen Schußßwechseln mit der Feind stei- 

gen einzelne Truppen im 
Erfahrungslevel auf und 
kämpfen effektiver, Solche 
Veteranen (zwei Streifen | 
als Symbol) oder Elite- 
Trupps (Stern) sollten Sie 
inmer wieder aus der 
Schlacht ziehen und heilen 
{GDI-Infanteristen, Nod- | 
Gyhorgs} beziehungsweise 
mobil ler stationär repa- | 
rieren (Vehikel). 

 TIP9: Es gibt zwei Arten von Gebäudereparatur: Per 

I Werkzeug-Icon (langsam) oder mit dem Ingenieur 
(sofort nach Erreichen des Gebäudes). Letzteres soll- | 
ten Sie ausmutzen; Wer ein oder zwei BMTs mit je | 
zwei oder drei Engineers in seiner Basis bereithält, 
kann oft verhindern, daß ein Feimlangriffein wich- 
tiges Bauwerk zerstört. 

en TIP 10: Sie können auch als Nod-General Flugzeuge 

- reparieren; dazu muß der Flieger allerdings auf dem 

! Boden statt aufdem Melipad landen, damit die mo- 

bile Reparatureinheit an ihn herankommt, 

TIP 1: Sie können mit der neuen Weganzeige (die | 
grünen Linien) erkennen, ob sich im noch nicht auf- | 
\ geklärten, schwarzen Bereich Hindernisse befinden: 
Wenn nach dem Bewegungsbefehl die grünen Lini- | 
en nichtdirekt zum Ziel führen, sondern anı einer an- | 


rende Taktiken gelegt. Die folgenden Tips stammen 
meist von den Programmierern höchstpersönlich 


Allgemeine Tips 

TIP 1: Neu gebaute Einheiten in C&C 3 sind auf pas- 
siv gestellt, sie wehren sich nur gegen Feinde, greifen 
sie aber nicht aktiv an, wenn die in ihre Nähe kom- 
men. Vor allem bei der Basisverteidigung kann das 
fatale Folgen haben. Wählen Sie neu gebaute Trupps 
deshalb regelmäßig an, um sie mit ® (Bewachen) in 
E <demaktiven Modus zu schalten, Ebenso körnen Sie 
bei Patrouillern (wenn Sie also einer Einheit oder 
Gruppe einen festgelegten Weg zuweisen} dafür sor- 
gen, daß erspähte Gegner tatsächlich angegriffen 
und verfolgt werden: Einfach heim Zuweisen des 
Weges AT und ED gedrückt halten. 

5 TIP2: Blaues Tiberium ist ergiebiger als grünes, aber 
als auch gefährlicher; Visceroids treten hier häufiger auf, 
be außerdem karın das Zeug explodieren. Schicken Sie 
dach mal einen mit blauem Tiberium beladenen 
Sammler in eine Feindbasis, und warten Sie, bis der 
Gegner ihn in Stücke schießt... 

N TIP3: Titanen zählen als Vehikel. Sie können also von 
\ Carryalls transportiert ader von Reparatur-Docks ge- 
flickt werden. Infanterie dürfen sie zertrampeln. Da- 
zu sollten Sie mehrere Titans in einer Gruppe haben 
und sie per gedrückter AT -Taste iiber einen feind- 
lichen Soldatenhaufen spazieren lassen. 

[S- TIP4: Teufelszungen-Panzer sind der Schrecken von 
Fußsoklaten und Erntern. Ihre größte Schwäche ist 
die geringe Reichweite. Blockieren Sie die Tanks mit 
billigen Finheiten telwa Werwöllen oder BMTs}, um 
sie mit dahinter plazierten Titans oder Schwebepan- 
zern zusammenzuschießen. 

TIP 5: Disruptor-Tarıks eignen sich vor allem zum Ab- 
schatten von Fngstellen. Ihr breiter, grüner Strahl 
bleibt mehrere Sekurklen lang bestehen und schö- 
digt solange alles in seinern Finzugsbereich Befind- 
liche, Deshalb sind Disruptoren vor allem gegen 
langsame Einheiten jetwa Titans} effektiv. 

TIP 6: Nicht nur Mutanten, sondern auch Cyborgs 
heilen in Tiberium — Sie sollten also angeschlagere 


Tip 8: Behandeln Sie erfahrene Einheiten wie 
den Cyborg links (zwei Streifen) pfleglich. 


deren Stelle enden, befinden sich im Zielbereich mit 
ziemlicher Sicherheit Gewässer oder Klippen. 

E TIP 12: Auf Betonplatten kommen Ihre Einheiten 
2 deutlich schneller voran. Legen Sie deshalb Wege 
von Ihren Raffinenien zu den Tiberiuuenfeldern. Die 
langsame Infanterie freut sich ebenlalls über einen 
betonierten Anmarschweg Richtung Feind. 
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Taktiken: Command&Conquer 3 


ABWEHR- 
TÜRME 
kombinieren 


FRIENDLY 
FIRE 
meiden 


Nod-IN- 
FILTRATION 


BAUHOF 
erobern 


BETON- 
PLATTEN 


gegen 
Buddiler 


GDIIN- 
FILTRATION 


Angriff über 
GEWÄSSER 


CARRYALL- 
Taktik 


FLÜSSE 
absichern 


FLAK 


gegen 
Carrralls 


von 
KLIPPEN 
Jeuern 


07153 
206 









TIP 33: Auch bei den Verteidigungstürrnen gilt das 
Schere-Stein-Papier-Prinzip. Se sind Vulcan-Karın- 
nen ideal gegen Infanteristen, gegen Flieger aber 
wehrlos. Kombinieren Sie die Geschütze deshalb, 
und klopfen Sie die gegnerischen Verteidigungsan- 
lagen nach solchen Schwachpunkten alı. 

TIP 14: Die Granaten der RGB-Türme sind zwar her- 
vorragend gegen Fahrzeuge geeignet, beschädigen 
aber auch eigene Vehikel. Und die FM-Pulskanone 
legt nicht nur gegnerische Fahrzeuge, sondern auch 
Ihre eigenen lahm. Dewegen sollten Ihre Truppen 
den Wirkungsbereich dieser Waffen meiden. 


Taktiken und Gegenmaßnahmen 


TAKTIK 1: Die neuen unterirdischen Einheiten garan- 
tieren böse Überraschungen beim Gegner. Der Naxl- 
BMT kann bis zu fünf Infänteristen unterirdisch 
kansportieren. Entweder überwinden Sie so Klippen, 
iler landen direkt in der Basis. Dort hurtig einige En- 
ginvers neben dem feindlichen Bauhofausladen, ihn 
einnehmen, sofort verkaufen und noch einige weile- 
re Gebäude wegschnappen. Wenn der Gegner kei- 
nen zweiten Bauhof hesitzt, ist. die Partie für ihn so 
gut wie gelaufen, denn er kann keine Gebäude mehr 
errichten. Allerdings sollten Sie sich nun aufeinen 
letzten, verzweifelten Massenangriffeinstellen... 
GEGENTAKTIK 1: Den Kern ihrer Basıs [mehr ist zu 
umständlich) können Sie durch Betonplattern gegen 
alle Buddel-Vehikel versiegeln. Mobile Sensorein- 
heiten spüren zudem die anrückenden Maulwürfe 
rechtzeitig auf, Solange Sie nur einen Bauhofhaben. 
sollten Sie ihn miteiner Mauer umgeben — das ver- 
schafft Ihnen wertvolle Zeil, um einen Überra- 
schungsangrilfvon Ingenieuren zurückzuschlagen. 
TAKTIK 2: Die GDI-BMTs können zwar nicht bud 
deln, aber auf Wasser fahren. Eingefleischte Nod- 
Spieler (sowie der Computergegner) vergessen das 
gerne und schützen nur die Landzugänge zu ihrer 
Basis. Auffast jeder Karte mit Fluß gibt es aber Zu- 
gänge von hinten, über die Sie in aller Ruhe in die 
gepnerische Festung gelangen. Wenn das nicht geht, 
hilft der Carryall: Dazu beladen Sie erst einen BMT 
mit zwei Ingenieuren und drei Grenadieren (gegen 
etwaige Mauern), fliegen ihn per Carryall in die 
Gegnerbasis, setzen den BMT ab und entladen ihn 
sofort. Dann wie üblich den Bauhof besetzen und 
den Entsetzensschreien des Gegners lauschen, 
GEGENTAKTIK 2: Vergessen Sie nicht, benachbarte 
Flüsse zu kontrollieren. Meist Rıhren sie verschlun- 
gen an Steilklippen vorbei — eine ideale Position für 
Rakelenwerler-Infärteristen, tum anrückenden Am- 
phibien-BMTs den Garaus zu machen, Gegen 
Carryalls sind die Nad-Flakstellungen effektiv, Wich- 
tip: Nicht rar den Rand der Basis schützen, sondern 
such das Inreere, vor allem den Bauhof, 

TAKTIK 3: Einige Waltensysteme (etwa Disruptor- 
Strahlen} sind ziernlich unbrauchbar, unm damit vom 
Boden aufeine Klippe hochzuschteßen. Das sollten 


Gegner von 
der Klippe 
LOCKEN 


WINKEL 
korrigieren 


GHOST- 
STALKER & 
MAMMUT 


Stalker 
ÜBER- 
FAHREN 


BILLIGE 
Truppe 


gegen 
Mammut 


An 


Taktik 5: Eine Handvoll Orca-Bomber legt Nod-Kraft- 
werke schnell in Schutt und Asche, 


KRAFT- 
WERKE 
in den 
Hinterhof 


STROM 
sparen 





Sie ausnutzen: Ihre raketenbewaffnete Einheiteri 
schalten vom Rand einer Klippe ofl Feinde aus, «lie 
eigentlich deutlich stärker sind. 
GEGENTAKTIK 3: Klappt meist nur pegen Cornputer- 
gegner; Einfach die oben stehenden Einheiten Iw- 
schießen und aus ihrern Teuerradius lahrern. In aller 
Regel werden die Truppen versuchen, ihnen zu fülgen 
und stehen Ihnen dann plötzlich auf gleicher Höhe 
gegenüber. Und wenn Ihre Schwehepanzer von unten 
feuern und die Raketen nicht die Feinde treffen, son- 
dern den Klippenrand, kann es helten, sie einfach ein 
Stück zurückzuziehen, damit der Winkel günstiger ist. 
TAKTIK 4: Sowohl der Mammur-Mk2-Panzer als auch 
der Ghoststalker-Intanterist sind mit der überaus 
mächtigen Railgun bewaffnet, die fast jede Finheit 
mitnureinem Treffer zerstört. Wenn Sie die heiden 
zusammen agieren lassen und garız gezielt die je- 
weils stärkste Gegnereinheit ausschalten, können Sie 
in kürzester Zeit ungeheuren Schaden anrıchten. 
GEGENTAKTIK 4: Übertahren Sie den Ghoststalker 
aber schicken Sie mehrere Vehikel, damit auch eins 
durchkommit. Greifen Sie den Mammut Mk2 mit ci- 
ner großen Zahl billiger Einheiten an — dann wird's 
nicht so teuer, wenn alle drei Sekunden eine von der 
Railgun erwischt wird, Durch häufiges Drücken der 
» -Taste (bei angewähltern Infanterietrupp) verhin- 
dern Sie, daß Ihre Soldaten vom sowieso sehr langsa- 
men Mammut zertrampeli werden. Dann noch eini- 
ge Lufleinheiten angreifen lassen, 
TAKTIK 5: Strom ist in C&C 3 fast wichtiger als Tibe- 
rium — vor allen die Hishtech-Gebäude verschlin- 
gen Unmengen an Energie. Greifen Sie deshalb mit 
Lufteinhetten gezielt Kraftwerke an — das macht dem 
Gegner oft mehr 
zu schaften als ein 
Großangriff auf 
seine Tiberiumraf- 
finerien.  Deson- 
ders die Nod-Seite 
hat großen Strom- 
bedarf; Wenn auch 
nur eine Energie 
einheit fehlt, schal- 
ten sich zum Bei- 
spiel sämtliche Las- 
erzaune ab, und die 





Basis ist schutzkos. 
GEGENTAKTIK 5: Errichten Sie Kraftwerke auf der 
dem Gegner abgewandten Seile — Plugzeuge dürfen 
nur dorthin Niepen, wo Landeinheiter bereits die 
Karte aufgedeckt haben. Verstärken Sie stationäre 
Flak durch Truppen: Alles, was mit Raketeri schießt, 
ist auch gegen Lufleinheilen effektiv. Vergessen Sie 
dabei nicht die Schwehe-Infanterie van GDI, die im 
Bewachen-Mexlus sehr unangenehm Für angreifen- 
de Helikopter ist. Und. ganz wichtig: Nehmen Sie im 
Ernstlall Gebäude vorm Stromnetz (über das Blitz- 
Icon im Seitennmerii‘, um Fnergie eirzusparen. 
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Mit 32 Tips und Taktiken zum Erfolg 


Unreal Tournament 


Besser kämpfen gegen Freunde und Bots - dank unserer Waffenkunde und Tips. 


icht nur in. den Weiten des Internets oder im Kleine Waffenkunde 

lokalen Netzwerk macht Fpies 3D-Action- 

knüller Unreal Tourmament einen Heiden- 
spaß - auch im Solomodus gegen computergesteu- 
erte Bots sorgt das Spiel für schnellen Puls und 
leuchtende Augen. In ausführlichen Redaktions- 
Sessions haben wir recherchiert, wie Sie KI-Krieger 
und menschliche Opponenten am besten besiegen. 


IMPACT TIP 4: Impact Hammer - die Notlösung, Das Bolzen- 
Hammer schußgerät haben Sie immer dabei, außerdem braucht 
es keine Munition. Leider funktioniert es nur im Nah 

kampf. Im primären Schußrmodus sollten Sie das 

Gerät erst für knapp zwei Sekunderı aufladen und 

dann loslassen, im sekun- 

dären beschädigt es den Geg- 

ner schnell und mit hoher 
Frequenz, aber nur sehr schwach. 


Allgemeine Tips 


LEVELS TIP1: Lernen Sie die Levels auswendig, Sie müssen wis- 





OÖ 





Tip 3: Bunte Kleidung sieht cool aus — zieht aber Trelfer an. 
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kennen- sen, wodie guten Waffen liegen, welches Extra an wel- Mit Bolzen TIPS: Mit dern Impact Hammer können Sie »Rocket 
lernen cher Stelle ist und wie Sie am einfachsten dorthin kom. SPRINGEN Jumper: Laden Sie das Gerät im prirnären Schuß- 
men, Wern sie besonders schwierig zu erreichen sind modus auf, teuern Sie auf den Boden, und springen 
- etwa nur durch einen gewägten Sprung —, darın üben Sie gleichzeitig - schon hüpfen Sie besonders hoch 
Sie das ohne Gegner. Achten Sie auf Verstecke, aus de- und erreichen eine sonst nicht zugängliche Ebene, 
nen heraus Sie die Kontrahenten per Scharfschützen- nehmen aber miltelschweren Schaden. 
gewehr erledigen können. Wenn Sie alleine spielen Die. TIP 6: Enforcer — die Basiswalle. Die tragen Sie in.der 
können Sie vor dern Start ohne Gefahr durch den Level ENFORCER Faust, wenn das Spiel startet. Im ersten Feuermodus 
schweben, und die Karte erkunden. ein sehr genaues Kampfgerät, im zweiten weniger 
HÖREN TIP 2: Sie sollten genau wissen, welchen Klang jede präzise, dafür aber mit doppelter Schußtrequenz. Bis 
Aktion auslöst. Achten Sie etwa darauf, aus welcher zu einer mitlleren Entfernung 
Richtung gerade der Schuß einer besonders kräfti- sollten Sie grundsätzlich den 
ger Wafle zu hören war, und gehen Sie nur ganz vor- sekundären Murdhus bevorzu- 
sichtig dorthin. Achten Sie auf Ausrufe der mensch- gen. Das gilt auch, wenn $ie zwei 
lichen Mitstreiter, und vor allern der Bots, die beson- dieser Pistolen besitzen, 
dere Situationen aut garız bestimmte Weise kam- Die TIP 7: Biosludge - explosiver Schleim. Im primären 
mentieren - etwa ein »Incoming«, wenn der Feind BIOSLUDGE Feuermodus ploppt giftgrüner Schleim aus dieser Waf- 
in Ihre Capture-the-Flag-Basis stürmt, fe, im sckundären sammelt er sich zu einem großen 
TARNFARBEN TIP 3: Rote oder grüne Farlen wirken anı Ihrer Spiel- Iropten. Der Giftschleim detoniert beim Gegnerkon- 
statt grellem Higur zwar schick, ziehen die Aufmerksamkeit takt sofort, sonst nach wenigen Sekun- 
menschlicher Gegner aber magisch auf sich. Ein de- den. Damit können Sie beispielswei- 
zenter Erdton ist dagegen viel schwieriger zu erken- se bei schneller Flucht rückwärts 
nen und bringt Ihnen locker ein paar Zehntelsekun- den Boden verminen. Insgesamt ist 
den Vorsprung beim Schießen ein die Biosludge aber keine gute Waffe 
- suchen Sie lieber eine bessere. 
Die ASMD TIP8: ASMD- der Schubser. Das besondere an der 
ASMD ist, daß Sie den Gegner damit ein ordentli- 
ches Stück zurückstoßen. Das ist nicht nur in der 
Nähe von Abgründen praktisch, sondern auch, wenn 
er eine Nahkamptwatte hat. Außerdern erschwert es 
ihm das Zielen — selbst treftsichere Kontrahenter 
können Sie mit der ASMD stören, Im zweiten Me- 
dus ist die Schußfreguenz 
niedriger, Treffer richten Br oe 
aber mehr Schaden an 
" Groß EXPLO- TIP9: Mehr Erfolg erzielen Sie per ASMD mit einem 
Ha 2 ve DIEREN bereits aus Unreal bekannten Trick. Fenern Sie erst 


im sekundären, darır sofort mit dern Hauptmodus 


3785 
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Tip 9: Erst sekundär. dann primär — mit der ASMD kön- 
nen Sie besonders grofle Energieexplosionen auslösen. 


PULSE Gun 


Der RIPPER 


Die 
MINIGUN 


Die FLAK 
Cannon 


Der ROCKET 
louncher 


GEZIELTER 
schießen 





auf die davontlie- 
gende Energieku- 
gel die leicht vio- 
lette Folge-Explosi- 
or ist besonders 
zerstärerisch, 

TIP 10: Pulse Gun - 
das Plasmagewehr. 
Schieftt wahlweise 
mit grünen Ener- 
giekugeln oder ei- 
nem langen Strahl. 
Die Pulse Gun ist 
eine der 
Waffen in Unreal Tournament, Die Bots bevorzugen 
füst immer den zweiten Schußmodırs - menschliche 


Spieler schießen meist weniger 
genau und sollten deshalb anf 
größere Entfernung lieber die 
norrnale Feuerirt nutzen, 


TIPN1: Ripper — Niegende Scheiben. Je nach Schuß- 
modus prallen die Scheiben des Rippers mehrmals 
an Wänden ab, oder sie explodieren beim Einschlag. 
Die erste Betriebsart richtet mehr Schaden an, aller- 
dings verletzen Sie sich dabei leicht selbst. Nutzen 
sollten Sie ihn vor allem gegen schwer bewaffnete 


Gegner, gegen die Sie sonst 
keine Chance hätten - rmitet- 
was Glück reißen Sie die 
noch mit ins virtuelle Grab, 


TIP 12: Minigun — das Maschinengewehr. Esarbeitet 
im sekundären Schußmodus viel effektiver, muß aber 
erst anlauten und verbraucht deutlich mehr Munition. 
Trotzdem ist er fast immer vorzuziehen — gerade im 
Deathmatch, woes vor allem 

um schnelle »Frags« geht. ea; 
TIP 3: Flak Canrıon — der Mörser. Aufdie primäre Feu- 
erart fliegen kleine Schrapnelle daraus hervor, die auf 
nahe Feinde fast immer sofort tödlich wirken. Die 
Schrapnelle prallen an allen Flächen ab, Sie können 
mit dieser Waffe alsc »um die Bandes schießen - etwa 


an Ecken. Der zweite Schußmodus 
ist indirekt cher gegen weiter ent: 
fernte Gegner ader Feinde in 
Deckung empfehlenswert. 


TIP 14: Rocket Launcher - der Raketenwerter, Wahl- 
weise verschießen Sie damit bis zu sechs Raketen 
oder Granaten gleichzeitig. Mit dern Rocket Laun- 
cher arbeiten Sie vor allem dann effektiv, wenn Sie 
die Levels gut kennen. Dann läßt sich das Gerät bei- 


spielsweise vor einer als 
Kampfireffpunkt be- ed 
rüchtigten Stelle aufladen. 


TIP 15: Normalerweise streut der Rocket Launcher sei- 

re Geschosse in die Breite, Um die Raketen tıoız- 
dem konzentriert auleinern Punkt loszulassen, müs- 
sen Sie erst den Prirnär-, und dann gleichzeitig den 
Sekundärfeuerknopf drücken. 


besten 











UMGEBUNG 
mit ein- 
beziehen 


Im TAKT 
springen 


SCHARF 
bewachen 


GEPLANTER 
Treffer 


Alle WEG 


Ballern mit 
EFFEKT 


50 Prozent 
mehr bei 
HARDCORE 


TIP 16: Feinde nehmer auch dann Schaden. wenn die 
Raketen nur in ihrer Nähe detonieren. Schießen Sie 
deshalb nicht gerian auf Ihre Kontrahenten, sonderr 
in Richtung der Füße oder sogar direkt vor ihnen auf 
den Boden, Der Beschädigungsradius wirkt sich 
auch aus, wenn die Projektile eine Wand treffen. Ent- 
fernen Sie sich von Mauern, sobald ein Gegner mit 
dem Raketenwerter auf Sie feuert - Sie können den 
Geschossen dann leichter ausweichen. 

TIP 17: Wern Sie jemand mit dern Raketenwerfer be- 
härkt, macht er das meist rnit einern bestimmten 
Rhythmus. Versuchen Sie den aufzunehmen und kurz 
vor Beschuß in die Lufl zu springen - dann können Sie 
den Explosionen viel lässiger ausweichen 

TIP 18: Rifle — das Schartschützengewehr. Verfügt 
rar uber einen Feuermodus, mit dem anderen schal- 
ten Sie das Zielvisier ein. Vor allem in Capture-the- 
Flag-Einsätzen können 

Sie damit 
Verfolger des eige- 


lästige 


nen Flaggenfängers 

aus weiter Distanz ausschalten 

TIP 19: Beim Zielen auf'rennende Gegner sollten Sie 
das Fadenkreuz nicht mitziehen, sondern das Opfer 
reinrennen lassen. Eiwa, werın Ihr eigentliches Ziel 
einen Dritten erledigt hat, und es dann die fallenge- 
lassene Waffe aufnehmen will- Peng! 

TIP 20: Redeemer — die Riesenrakete. Im primären 
Schußßmodus arbeitet diese Waffe nach dem Prinzin 
»Fire and Forget«, im sekundären können $ie aus ei- 
ner Sprengkapfkamera selbst 

lenken. Allerdings ist Ihre 
Spielligur währenddessen 
möglichen Angriffen hilf 
las ausgesetzt - wir empfeh- 
len deshalb die erste Abschußart, 

TIP 21: Was soll’s denn sein der Raketenwerfer oder 
dach lieber der Ripper? Die Tabelle zeigt, wie viele 
Gesundheitspunkte eın Treffer aufden Torso eines 
Gegners ohne Schilde oder Rüstung abzieht. Bei 
Waffen mit Streuwirkung wie dem Rocket Launcher 
oder der Flak Cannon gehen wir von Volltreffern aus, 
bei zwei Enforcer-Pistolen verdoppelt sich auch der 
angerichtete Schaden. Die Werte gelten für den 
‚auf »Hardcores verursachen 
die Schießprügel 50 Prozent mehr Gesundheits- 
verlust. Der Redeemer ist immer tödlich. 





Spielmodus »Normal« 


Taste Waffe Primär Sekundär 
3 Impact Hammer 5} 2 
FF Enforcer 17 17 
” Bioswige 39 109 
cu ASMD EN) 45 
5 Pulse Gun 20 6 
EN Riocer 30 32 
= Minigun 9 9 
„E Fak Cannon 20 70 
=} Rocket: Launcher 75 31 
os Rirle Er - 
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Klüger umgehen mit Extras 


Spielen mit TIP 22: Spielen Sie miteiner gut sichtbaren Uhr auf 


UHR 


UNSICHTBAR 
in der Mitte 


EXTRAS 
wegnehmen 





Tip 25: Pulse Gun und Damage Amplifier eine per- 
fekte Kombination für besonders viele Frags. 


dem Schreibtisch - dann können Sie genau ab- 
passen, wann ein frisch aufgenommenes Extra wie- 
der auftaucht, und es erneut einsacken. Waffen und 
Munition erscheinen nach 30 Sekunden wieder, die 
Werte für Extras finden Sie in der Tabelle. 





Gegenstand Wirkung Wartezeit 
Health Vial Gesundheit 45 20 
Health Pack Gesundheit +20 20 
Big Health Gesundheit 4100 90 
Thug Pads Rüstung -50 30 
Body Armor Rüstung #100 30 
Shield Belt Rüstung +150 55 
Anti-Grav-Boots  Sprungstiofel 30 
Invisibility 43.Sek. unsichtbar Ei 
Damage Amplifier 28 Sck. Schadensyerstärker 110 
Redeemer Fernlerikrakote 55 


TIP 23: Fine besonders tödliche Kombination ist Un- 
sichtbarkeit mit Scharfschützengewehr, Suchen Sie 
sich einen Ort mit gutem Ausblick über den Level, 
und Sie können Ihre Gegner aus der Entfernung fası 
gefahrlos der Reihe nach ausschalten. 

TIP 24: Schilde, Rüstungen und Sprungstiefel kön- 
nen Sie auch dann aufnelumen, wenn Sie das Extra 
schon haben und eigentlich nicht mehr nutzen kön- 
nen. Schnappen Sie sich den Gegenstand trotzdem 

dann kriegt ihn kein Gegner, 

TIP 25: Den Damage Amplifier sollten Sie vor allen 
mit Waffen einsetzen, die eine breite Streuwirkung 
haben oder sehr 
schneil schießen. 
Besonders schäne 
Erfolgserlebnisse 
erzielen Sie mit der 
Pulse Gun und der 
Flak Cannon. 

TIP 26: Mit dem 
Translocatar kön- 
nen Sie sich nicht 
durch 
den Level beamen, 
sondern auch an- 
sonsten nicht zu- 





x nur quer 
4 RAN 


in 





Überall gängliche Orte erreichen. Dazu ploppen Sie den 


BEAMEN 


Empfänger an die gewünschte Stelle, anschließend 
wird gebeamt - und schon sind Sie am Zielort. 


Spezial-Tricks gegen Bots 


Immer TIP 27: Bots kämpfen gut, aber nicht perfekt. Bei 


BEWEGEN 


höheren Einstellungen aufder »Base Skill«-Skala 
müssen Sie nur damit rechnen, daß die KI-Kämp- 
fer schneller reagieren und genauer zielen — zuf 
neue Taktiken müssen Sie sich nicht einstellen. 
Für Sie heit das: Je klüger der Bot, desto mehr 
müssen Sie in Bewegung bleiben. Sie brauchen für 


Sichere 
TREFFER 


ANGST 
ausnutzen 





fangen 


BEFEHLE 
ändern 


DUCKEND 
schießen 


SICHERER 
Solo-Sieg 
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die Proli-Cornputergegner aufjeden Fall die besten 
Waffen und möglichst viel Rüstung und Schilde. 
TIP 28: Besonders anfällig sind die Bols gegenüber 
der Flak Cannon, Die computergesteuerten Kämpfer 
bleiben beim Schießen gewöhnlich steheri. Da ist die 
Flak-Kanone besonders effektiv, weil sie mit voller 
Breitseite trifft und mit beinahe jedern Schuß maxi- 
malen Schaden anrichtet, 

TIP 29: Bots fürchten sich vor dern Raketenwerfer. In 
den Bewegungsalgorithmen der Computer-Gegner 
ist einprogram- 
miert, daß sie sich 
vor einem pezück- 
ten Racket-Laun- 
cher möglichst weit 
zurückziehen, Sa 
haben sie mehr 
Zeit, noch auszu- 
weichen und 
den Nachteil, an 
Wände 2u stoßen 
Das ist Ihre Chan- 
co Sie können die 
Gegner regelrecht 
in Ecken bugsieren, oder mit einem Treffer gegen 
die Wand ausschalten - die Raketen richten auch im 
Detonationsbereich noch ausreichend Schaden an. 
TIP 30: Bei Capture-the-Flag-Partien sollten Sie Ihren 
computergesteuerten Teamkollegen andere Befehle 
als die vorgegebenen erteilen. Zu Beginn der Partie 
agiert die Hälfte Ihres Trupps defensiv, die andere 
sucht aktiv nach der gegnerischen Flagge oder folgt 
Ihnen, Besonders gut stellen die Bots sich dabei aber 
nicht an. Erteilen Sie allerı Gefährten das Komman 
do »Defend«, und holen Sie die Fahne selbst - Men- 
schen können das besser, 

TIP 31: Bots haben manchmal Probleme, aufgeduck- 
to Gegner (normalerweise |T--Taste) zu schießen. 
Nutzen Sie das, und gehen Sie - vor allem im Nah: 
kampf - öfters mal auf Tatıchstation in die Knie. 





Tin 29: Per Raketenwerter bringen Sie Bots in die 
Ecke, dann mit drei bis vier Geschossen um die Ecke. 


Cheatcodes 


TIP32: Mit Cheat-Codes kommen Sie in Unreal Tour- 
nament murim Solomodus weiter, in echten Multi- 
player-Partien sind die kleinen Schummeleien nicht 
erlaubt — sonst würden die Ergebnisse schließlich 
allzusehr von der tatsächlichen Kampfstärke der 
Beteiligten abweichen. Um den Cheat anzuwenden, 
drücken Sie im Level die 73B.-Taste und tippen den 
entsprechenden Befehl ein; RETURN löst den hilf 
reichen Schumrnelonde anschließend aus. 





Eingabe Wirkung 

God Unverwundbarkeit 

Playarsonly] alles außer Spieler friert ein 

Allammo 999 Munition für jede gesammelte Walfe 
Fly der Spieler schweat 

Walk hebt wFlyo auf 





Lösung: Unreal Addon 


Reiseführer durch Na Pali 





Unreal Addon 


Im Auftrag von Aliens kehren Sie auf den Planeten der Skaarj, das schöne Na Pali, 


zurück. Wir sagen Ihnen, wie Sie die Action-Fortsetzung meistern. 


as Unreal-Addon Return to Na Pali von GT 

bietet neben einigen neuen Waffen und Geg- 

nern anspruchsvolle Missionen. Wir be- 
schreiben den Weg durch die Levels und die Orte, arı 
denen Sie Waffen und Ausrüstung finden, Wenn Sie 
unterwegs auf neue Gegnertypen treften, gibt's im 
Text kurze Tips zu den Biestern. 


. 1. Die Abendfälle 


AUS- TIP1: Sammeln Sie im Startraum die erster Vorräte 
RÜSTUNG ein, Draußen finden Sie im linken Raum die Auto- 
sammeln mag, Dort geht's darın durch das Fenster ins Freie 

- Am Eingang der 
Hähle liegt das 
Sturrngewehr sarnt 
Munition. Im See 
am anderen Ende 
der Ebene befindet 
sich das erste tote 
Besatzungsmmitgliedl 
der Prometheus. 
Laufen Sie durch 
das Portal, und 
sarnıneln Sie dort 






Tip 1: Das erste Crewmitglied liegt im See, } x 
die Rüstung ein. 


Durch TIP 2: Im Raum hinter dem Portal kann unser Held 
TUNNEL cine Plattform benutzen, die durch einen Tunnel 
‚laufen fährt, Den durchquert er zu Fuß und bekämpft von 
drinnen die Brutes auf der anderen Seite, denn die 
können den Tunnel nicht betreten. 

Erste MINE TIP3: Draußen töten Sie von den Hängen der beiden 
durchsuchen Schluchten aus Gegner, die unten Wache schieben. 
Betreten Sie die erste Mine, und fahren $ie herunter. 
Im Vorraum finden Sie eine neue Rüstung sowie die 
erste ASMD-Munition. Folgen Sie dem Gang zu ei- 

ner Kreuzung, wo Sie den rechten Raum betreten. 
ASMD finden TIP 4: Auf der anderen Seite des Tals ist die ASMD 
versteckt, Kehren Sie mit der Wafle zur Kreuzung 
zurück, und gehen Sie durch die andere Tür. Am En- 

de des Talkessels führt der Weg wieder nach oben 
Den STINGER TIPS: Lauten Sie an der hinteren Schlucht entlang bis 
finden. zurnächsten Mine, und öffnen Sie per Schalter eine 
der Türen. Im Raum dahinter geht's den linken 
Gang ertlangunddie Rampe hinauf zu einer Empo- 
re, An deren Ende drücken Sie den Schalter, sprin- 
ger uf die Kiste mit dem Stinger-Raketenwerter 
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und von dort durch das nun offene Tor. Lassen Sie 
sich dabei nicht von den pfeilschnellen Rudeljagern 
erwischen, die Ihnen aufder Spur sind, 


2. Neves Kreuzung 
In Turm TIP 6: Schießen Sie den Weg zum kleinen Tümpel 
TAUCHEN frei, und springen Sie hinein. Unter Wasser ist ein 
Fingang in den Turm. Benutzen Sie drinnen den 
' Aufzug. Oben liegt eine Flak-Kanone 
Durch TIP: Springen Sie wieder in den Teich, und suchen 
un RÖHRE Sie den Granatwerler. Damit bewaffnet geht's in die 
schwimmen peflutete Röhre, Am Ende der ersten Abzweigung 
wartel eine weitere Rüstung auf Sie, Schwimmen Sie 
durch div Röhre in den zweiten See, wo Sie den Auf- 
zug in das Stelzenhaus nehmen. Von dort aus läßt 
sich das Seeufer von Feinden befreien. 
RUDELIÄGER TIPS: Ihre Route führt Sie mun aufden Planken über 
erlegen den Ser und dann auf den Steinweg. An seinem 
Ende lauern Rudeljäger. Die kleinen Biester lassen 
- sich am besten erlegen, wenn Sie schiefßend rück- 
wärts vor Ihnen weglaufen. Nach dem Kampf sprin- 
. gen Sie geradewegs in den offenen Brunnen. 


3. Der Brunnen von Eldora 
Per AUFZUG TIP 9: Klettern Sie an Land. Gleich zu Beginn finden 
nach oben Sie in der Kiste beim Skelett die Taschenlampe, Bewe- 
gen Sie sich weiter den Gang entlang bis zu einem He- 
bel. Benutzen Sie den heruntergefahrener Aufzug, 
RÄDER TIP 10: Oben drehen Sie an allen drei Steuerrädern. 
‚drehen Das Gewölbe unter Ihnen füllt sich num mit Wasser. 
Gehen $ie durch den neu entstandenen Gang ins 
Freie, und sammeln Sie den Schild-Gürtel ein. 
Durch den TIP N: Dann geht's durch den Brunnen zurück ins 
BRUNNEN Gewölbe, Einer der vier Durchgänge, die eben ver- 
sperrt waren, ist man aufgebrochen. Schwimmen Sie 
hindurch, und felgen Sie dem Gang ins Freie 
Draußen betreten Sie das Boot, 


4. Glathriel Dorf 


KELLER- TIP 12: Am Anlegesteg steigt unser Held aus dem 
WAND Boot und durchsucht die Hütten des Dorfes. Eines 
sprengen der Häuser hat einen Rıß in einer Kellerwand, der 
sich per Beschuß durch den Granatwerfer zu einem 

Durchgang erweitern läßt, Gehen Sit: hindurch. 
Geheimgang TIP: Sie befinden sich mm in einer Grabstätte. Die 
unterSARG Spinnen sind recht harmlos und lassen sich pro- 
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öffnen 
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BRÜCKE 





N 


EINSTIEG 
suchen 


Auf die 


HÜLLE 


Tip 16: Bis zur Prometheus ist es nicht mehr weit. 


hlemlos von weiten mit der Dispersiorispistole erle- 
digen. An der zum Ausgang pewandten Seite des 
zentralen Grabraums befindet sich ein Schalter, der 
einen Geheimgang unter dem Sarkophag öffnet. 
Verlassen Sie die Gruft, und arbeiten Sie sich bis 
zum Altar und dann nach draußen vor, 

TIP 14: Springen Sie über die Mauer, und schauen Sie 
sich um. Aufeinern Hof verfolgt ein Skaarj einen Na- 
li. Der Nali öffnet ein Haus, in dem Sie einen Hebel 
betätigen können, Gehen Sie durch die neu geöffne- 
te Tür und die Leiter hinauf. Oben gelangen Sie auf 
die Dächer. Am See liegt ein Haus, dessen Dach ein 
Lach hat, Nehmen Sie dort den Raketenwerfer mit, 
und öffnen Sie die Türen per Hebel. 

TIP 15: Verlassen Sie das Gebäude im oberen Stock. 
werk, und betreten Sie das Haus am anderen Ende 
des Stegs. Öffnen Sie auch hier die geschlossenen 
Türen per Hebel, und gehen Sie zum Nachbarhaus 
rüber, Dort geht'sim Hinterzimmer zurück aufeine 
Straße, Folgen Sie der Straße, bis es links in einen 
Hof mit eingebrochener Brücke geht, Nachdem Sie 
im rechten Bau den Hebel betätigt haben, geht's 
durch den linken wenig später ın eine Höhle. 


5. Annäherung an die UMS 
Prometheus 


TIP 16: Folgen Sie dem Pfad aus der Höhle zu den 
Hütten. Hinter den Häusern der Nali finden Sie eine 
Mine, Lassen Sie Vorsicht walten: Die Brücke über 
den Abhang bricht 
kurz nach Betreten 
zusammen. Lau- 
fen Sie ein Stück 
weit aufdie Brücke, 
und springen Sie 
dann auf die ande- 
re Seite, Dort hüp- 
ten Sie den kleinen 
Hang hinunter und 
gehen durch den 
Tunnel, Auf den 
Kisten neben dem 





Ep 


Aufzug liegt ein schützender Schildgürtel, den Sie 
mitnehmen, darın geht's mit dem Lift nach oben. 


6. UMS Prometheus 


TIP 17: Springer Sie am Ende des Sims herunter auf 
die Ebene, und lauten Sie zur UMS Prometheus. Su- 
chen Sie den Platz, der sich zwischen den beiden 
großen Schittstragmenten gebildet hat. Steigen Sie 
die Einstiegsrampe hinauf, und klappern Sie dem 
Bereich bis zur Energiebrücke ab: Danach gehen Sie 
in der anderen Teildes Schiffs. 

TIP18: Nehmen Sie am Aufzug den linker Gang, bis 
Sie im Raum mit dem zerstörten Triebwerk stehen, 
Springen Sie auf die Stahlfragmente in der orange- 
nen, schädlichen Flüssigkeit und dann in das aufge- 
platzte Triebwerk hinein. Folgen Sie der Röhre bis 
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Tip 21: Mit diesem Gerät kann die Flucht beginnen. 


NAVIGATION 
aktivieren 


IIRPICHEN 


DEPOT 
ausräumen 


Rüstung in 
der HÜTTE 
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Tips & Tricks 


aufdie Hülle des Schiffs. Auf der anderen Seite der 
Hülle betreten Sie das Schiffim Obergeschoß. 

TIP 19: Ölen nimmt unser Heldden rechten Aufzug 
und übereguert die Energiebrücke. Im ersten Raum 
des rechten Gangs findet er eine neue Rüstung, Darın 
durchsucht er die restlichen Raume und springt in 
das Loch im Boden der Mannschaflsguartiere, 


7. Annäherung an die 
UMS Prometheus 


TIP 20: Verlassen Sie das Quartier, und betreten Sie 
das aufgebrochene Rohr, das sich hinter einer einge- 
stürzten Wand im anliegenden Korridor verbirgt. Am 
Ende der Leitung erreichen Sıe ein Samrmelbecken. 
Hier gibt es ein weiteres Rohr ohne Gitter. Folgen Sie 
ihm, und betreten Sie den anschließenden Raum, 
TIP 21: Der Gang vor dem Raum führt zu einern Han- 
gar. Klettern Sie dort über das eingestürzte Gerüst 
zur Brücke, und nehrnen Sie die Codes an sich. Ver- 
lassen Sie den vor- 
deren Raum durch 
die Tür am hinte- 
ren Ende, Nehmen 
Sie dort den linker 
Gang. Benutzen Sie 
den Aufzug, und 
erkunden Sie zu- 
nächst die Gegend. 
TIP 22: Nun geht's 
weiter zur Navi- 
gationszentrale, So- 
bald die Computer 
angehen, Nüchten Sie aus dern Raum und laufen auf 
der Außenhälle des Schiffs vor den Beobachtungs- 
raum, Bekärmpfen Sie hier die Marines mit dem Ra- 
ketenwerfer, Entscheidend ist, daß Sie den flirker 
Gesellen vor die Füße schießen, da sie sonst auswei- 
chen. Holen Sie dann die Rüstung aus dem Raum 
vor dem Aussichtsdeck, und flüchten Sie durch den 
nun freigesprengten Höhleneingang in die Berge. 
Folgen Sie dem Gang bis zur Tür am Ende. 








8. Das Tal der Spitzen 


TIP23: Das Tal wird von riesigen Titanıen beherrscht. 
Weichen Sie den Giganten zunächst aus. Schwim- 
men Sie den See entlang bis arıs Ende, und steigen 
Sie dort, nachdem Sie die Wassertiirme abgeklappert 
haben, aus dem Wasser, 

TIP 24: Direkt hinter einem großen Felsen befindet 
sich ein altes Haus, das von den Feinden offenbar als 
Munitionsdepot genutzt wird, Sammeln Sie dort die 
Eightball, den Schildgürtel und das Update für die 
Dispersionspistole ein, Dermaßen schwer bewaffnet 
können Sie den Titanen entgegentreten. In einer der 
beiden verwüsteten Nali-Hütten am Ufer des kleinen 
Tümpels finden Sie eine neue Rüstung. Von dort aus 
geht's hoch in die Berge, in die Sie durch das Tor in 
der kleinen Festung kommen. 
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Tip 27: Dieser Schalter kontrolliert die Brücke. 
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9. Nagomis Enge 


TIP 25: Folgen Sie dem Pfad bis zum Abgrund. Sprin- 
ven Sie dort in den See, und lauten Sie den durch die 
Schlucht führenden Pfad entlang, bis Sie in einem 
Talkessel mit Mineneingang landen. Über dem Fin- 
garız finden Sie das Sturmgewehr, 50 bewatinet ver- 
lassen Sie las Tal ander anderen Seite, 

TIP 26: Bei der Abzweigung laufen Sie rechts die 
Rampe hach und springen hei der Brücke rechts den 
Hang hinunter, Auf einer Kiste liegt eine gute Rü- 
stung, die Sie nicht vergessen sollten. Dann gehen 
Sie zurück zur Abzweigung und springen links ins 
Tal. Dann geht's weiter zum Tempel. 


10. Velora Tempel 


TIP 27: Die Kisten am Anfang verbergen eine Ta- 
schenlampe, Laufen Sie die Treppen herunter, und 
bewegen Sie im anschließenden Raum den Hebel. 
Fine Pfarte öffnet 
sich und gibt einen 
Fahrstuhl frei, Be- 
nutzen Sie den, 
und laufen Sie un 
ten in den näch- 
sten Raum und 
dort den linken 
Gang entlang, eine 
Rampe hinauffhier 
wartet ein Super- 
medipuck), bis Sie 
in einen Raum mit 
Hebel gelangen, Wenn Sie daran ziehen, fährt eine 
Brücke über die Lavagrube unter Ihnen aus. Folgen 
Sie dem anderen Ausgang aus dem Raum, sarnmelrı 
Sie dort die Rüstung ein, und kehren Sie zurück. 
TIP 28: Lassen Sie sich durch die Öffnung im Boden 
fallen, überqueren Sie die Brücke, und springen Sie 
im folgenden Raum: ins Maul der Statue. Sie gelan- 
gen aufein schmales Brett, von den Sie links oder 
rechts herunterspringen. Suchen Sie den Weg in der 
Seitenwand ab, und verlassen Sie den Raum. 

TIP 29: Nun hastet unser Held durch die nächsten 
beiden großen Raume und folgt dem Tunnel bis zu 
den aus der Wanıl schießenden Speeren. In den Ne- 
benkammern links und rechts drückt er je einen 
Knopf, danach geht's zwischen den Spießen hin- 
durch bis zum Aufzug, Fr fährt hech, sarnmelt das 
Update für die Dispersionspistale ein und verläßt 
den Ternpel am Ende der Treppen. 


11. Nagomi Passage 


TIP30: Überqueren Sie die Brücke, und springen Sie 
arı Ende aufder linken Seite herunter. Aufder Kiste 
liegt das nächste Update für die Dispersionspistole. 
TIP31: Laufen Sie nun hinauf bis zum Minenschacht. 
Gehen Sie hinein. Suchen $ie den Rest der Passage 
nur ab, falls Ihnen gerade die Munition ausgehL. 


Energie 
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Tip 37: Dieses Rohr müssen Sie hinter sich lassen. 


Aus dem 


WASSER 
schießen 


Betrieb 
STÖREN 


12. Tarydium Gießerei 


TIP 32: Sammeln Sie die Minigun ein. Nun schalten 
Sie im linken Nebenraum die Energieleitung um. 
Danach betätigen Sie im rechten Nebenraum den 
Schalter, Fahren Sie mit dem Aufzug Im Maschi- 
nenraum, und verlassen Sie das obere Stockwerk 
durch den Gang in der rechten Wand. 

TIP 33: Unser Held urnrundet die große Halle auf 
dem Steg und springt auf das Fließband. Die Zer- 
hackanlape meistert er, indern er gegen die Zer- 
hacker läuft, wenn die geschlossen sind. Darın folgt 
er dem Gang bis zur Kommandozentrale und 
springt dort in das Loch im Boden. 


- TIP 34: Lauten Sie bis zum Aufzug, und fahren Sie 


hoch. Oben springen Sie aufdlie andere Seite der zer- 
störten Brücke, gehen rechts ir den Gang und sam- 
meln dort Asbestanzug und Schildgürtel ein. 

TIP35: Nun geht's zurück zur Brücke und von dort 
herunter auf das Platezu mit der bunten Druckan- 
zeige, Betätigen Sie den Hebel, und springen Sie 
dann in das geplatzte Rohr, Links führt der Weg zu 
einer Rampe. Laufen Sie diese hinunter und aufdie 
Tür jenseits der Rampe zu, Rechts neben der Tür 
sprerigt ein Brute ein Loch in die Wand, 

TIP36: Springen Sie ins Loch. Dalunter finden Sie ei- 
nen Hebel. Dieser kontrolliert den Aufzug. Benutzen 
Sie ihn, und drücken Sie oben den Knopf links 
neben der Tür, um sie zu öffnen. In der gegenuber- 
liegenden Feke der Plauform istein Loch 

TIP 37: Springen Sie in die Öffnung, und laufen Sie 
dann durch den Gang. Im nächsten Raum gibt es 
zwei Unterführungen, hinter der einen finden Sie 
das Biogewehr. Die andere führt zu einer Röhre. Lau- 
fen Sie hinein, und 
bleiben Sie nicht 
stehen — die insta- 
bile Röhre bricht 
hinter Ihnen zu: 
sammen. Springen 
Sie am Ende hin- 
aus und nehmen 
Sie, nachdem Sie 
das Supermedipack 
eingesammelt ha- 
ben, die linke Tür 
aus dem Raum. 
TIP 38: Die Aufzlige bringen Sie bis zu einem Knopf, 
der einen Kanal öffnet. Springen Sie ins Wasser, und 
schwinnmen Sie bis zum Ende des Kanals, Den dort 
wachenden Rrute erledigen Sie per Eightball-Feuer 
noch aus dem Wasser. Im nächsten Raum drücken 
Sie der einzigen Knopf und verlassen den Ort an- 
schließerd durch den Tunnel. 


13. Die Gießerei 


TIP 39: Der Kuopfaufdemn Steg läfst die Brücke vor 
Ihnen herunter. Laufen Sie darüber in das Gemäuter, 
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Tip 40: Die Krankontrolle muf erst aktiviert werden. 


Tor mit KRAN 
aufbrechen 


‚Durchs 
TARYDIUM 
schwimmen 


_ TITAN 
bekämpfen 


durch den Tunnel und den nächsten Raum. und 
nehmen Sie dahinter den Aufzug, Oben führt der 
Weg zu einer Kreuzung. deren Wege auf'beiden Sei- 
ton zu einem Kontröllrad führen, arı dem Sie drehen. 
TIP 40: Zurück geht's nach unten, Nehmen Sie einen 
der Schutzanzüge, und springen Sie in das Tary- 
diumbad. Am lin- 
ken Ende des Ka- 
nals finden Sie ein 
Supermedipack, 
rechts geht es wei- 
ter. Wieder raus 
aus der Flüssigkeit 
durchqueren Sie 
die nächsten bei- 
den Räume und 


gelangen in einen 





Raum mit Kran 
TIP 41: Mit dem 
Kran können Sie das große Tor auf der linken Seite 
durchbrechen. Dazu nehmen Sie den Schutzanzug. 
schwimmen durch den kleinen Tarydiumkanal zum 
Kontrollrad und drehen daran. Die Türen in den Sei- 
tenwänden öffnen sich. Gehen Sie durch, drücken 
Sie den Knopf, und schwimmen Sie durch das 
Tarydıum zurück in den Kranraurm, Betätigen Sie 
nun die Krankontralle,. Der Weg ist frei. 

TIP 42: Im nächsten Raum halten Sie sich links, he- 
nutzen am Ende des Gangs den Aufzug und öffnen 
oben per Hebel das Tarydiurnbecken, Besorgen Sie 
sich den neuen Schutzanzug unten im Gang, und 
springen Sie dann ins Becken. Rechts finden Sie vi- 
nen Energieverstärker, links ist der Ausgang. 

TIP 43: Nachdern Sie den Knopf beirm linken Aus- 
gang gedrückt haben, sammeln Sie den herumlie- 
genden Schildgürtel ein und benutzen den Aufzug 
hinter dem rechten Ausgang. Oben laufen Sie nach 
links in den Tunnel und betätigen den Schalter, Im 
Vorraum hat sich die Metalluke im Boden geöffnet, 
Springen Sie hinein. Sie landen aufeinern Lift, der 
Sie zwei Stockwerke nach oben brirıgt. 

TIP 44: Unser Held folgt dem Rundgang und nımmt 
die Transpartplattform nach unten, Dort läufter in 
den rechten Gang, halt derı Aufzug per Hebel her- 
unter und steigt ein. Der Schalter auf der linken Sei- 
te bewegt den großen Kran, 

TIP 45: Mil dem Kran fahren Sie aufdie andere Seite, 
Schrappen Sie sich die Rüstung, und drlicken Sie den 
Hebel. Laufen Sie mun unten in den just aufgefahre- 
nen Ausgang, Benutzen Sie die Aufzüge. Den großen 
Skaarj, dem Sie begegnen. erledigen Sie am besten 
mil gezielten Eightballschüssen vor seine Füße, 
Anschließend geht's wieder per Aufzug ins Freie, 


14. Watcher of the Skies 


TIP 46: Sammeln Sıe das nächste Update: für die Dis- 
persionspistole ein, Das Eis im Loch am Ende des 
Tals zerspririgt erst, wenn der lästige Titan erledigt 
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Tin 67: Der düstere Bau direkt vor Ihnen beherbergt 


Tips & Tricks 





ist, Bearbeiten Sie ihn einfach von einem der Hügel 
aus mit dem Granatwerfer - ein so großes Ziel kann 
man nur schlecht verfehlen, 


15. Galas Peak 


TIP 47: Duschgueren Sie den Tunnel, und fülger Sie 
dem vereisten Pfad zu dem großen Gebäude, Der 
dunkle Bau verbirgt einen Teleporter zurrı Shuttle. Er 
muß jerlach zunächst an einem Ort unter dern Haus 
aktiviert werden. Erledigen Sie dazu die Söldnerwa 
chen im Freien, 
und lauten Sie da- 
nach den Weg her- 
unter, welcher an 
der hinteren rech- 
ten Ecke des Ge- 
bäudes beginnt, 
Sie stoßen auf eine 
Höhle, wo Sie die 
Plattform aktivie- 
ren. Eilen Sie zu- 





rück zum Haus, 
und machen Sie 


eine Höhle mit dam Transmilter zum Endlevel. 


hochfahren 


Der Weg zum 


Ti 








1 51: Geschafft! Sie sind den Skaarj entkommen. 


den Weg zum 
Hauptsaal mit Dispersionspistole und Sturmgewehr 
frei. Springen Sie anschließend in den Teleporter. 


6. Flucht von Na Pali 


TIP 48: Das letzte Gefecht naht. Schriappen Sie sich 
die neue Rüstung, und lauten Sie über die lange 
Brücke. An dereri Ende nehmen Sie den linken Gang 
und gehen in das alleinstehende Haus. Die rechte 
Tür führt zu einem Lager, die vordere in den Burg- 
graben, Sammeln Sie dort alles ein, und verlassen 
Sieanschließend das Gehäude. 

TIP 49: Nun geht's hinein ins nächste Burggebäude 
und dort nach rechts über die Brücke. An ihrem 
Ende laufen Sie durch das Tor, nehmen den Schild- 
gürtel an sich und legen den Schalter um, der einen 
Raum zurück ein Fallgitter hachfährt. 

TIP 50: Laufen Sie in das Gebäude jenseits der 
Brücke, und überqueren Sie drinnen den Hof. Auf 
der anderen Seite führt ein Weg nach oben aufeinen 
Rundgang. Folgen Sie auch dem. und betätigen Sie 
dort den Schalter für das Fallgitter vor dem Shuttle. 
TIP 51: Kehren Sie zurück auf'den Rundgang. Dort 
lauert der Endgegner. Warten Sie ab, bis der Warlord 
auf dem Rundgang landet, und setzen Sie dann 
Fightball und Raketenwerfer pepen ihn ein. Nach dem 
Kampt gehen Sie 
den Weg zurück, 
der Sie gekommen 
sind und fliehen 
mit dem Shuttle 
von Na Pah. Glück- 
wunsch, Sie haben 
las Adden 
[GUN] 


auch 
gemeistert. 


ERBE 
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Anzeige 


Taktiken: Aliens vs. Predator ll.J2:3440'9 


Allgemeine Tips für alle drei Rassen 








Aliens vs. Predator 


Im All hört Sie niemand schreien. Außer uns: Unsere Action-Experten 


beamen Ihnen diesen Überlebens-Ratgeber an Bord. 


as 3D-Actionspiel Aliens vs. Predator wartet 
mit gehobenern Schwierigkeitsgrad und drei 
sehr unterschiedlichen Kämpfertypen auf, 
Wir haben uns für Sie ins All gewagt und detaillierte 
Rassen entwickelt. Alle Tips 
gelten sowohl irn Solo-, als auch im Multiplayer-Spiel. 


Der Marine 


Strategien für alle drei 





Stärken 


te TIP 1: Ihr größter Vorteil liegt in 
WAFFEN der vielseitigen und wirksamen Be- 
waffnung. Lernen Sie die Stärken 
und Schwächen Ihrer Waffen ken- 
ner, denn es gibt keine Universalwumme, die für al- 
Ir Situationen gleichermaßen ideal ist. 


Schwächen 


LANGSAM TIP 2: Laufen Sie niernals vor einem Alien oder Pre- 
dator weg. Beide Spezies sind schneller und Ihnen 
im Nahkampf deutlich überlegen. Ziehen Sie sich 
grundsätzlich nur im Rückwärtsgang zurück, und 
feuern Sie dabei aus allen Rohren. 
"Wenig AUS- TIP 3: An den Start gehen Sie bloß mit dem Pulsge- 
RÜSTUNG wehr, weitere Wallen müssen Sie erst finden, Suchen 
Sie Ihre Umgebung 
also stets sorgfältig 


Ol 


nach zusätzlicher 
Ausrüstung ab. 

TIP 4: Die Standard- 
sicht umfalst nur 
90 Grad. Im Ge 
gensatz zu Preda 
tor und Alien ha- 
ben Sie keine sehr 
wirksame  Sicht- 
hilfe. Sie müssen 
Bewegungstnelder, 
Schlechte Restlichtverstärker und Fackeln geschickt einsetzen, 

SICHT um Ihre Gegner rechtzeitig zu bemerken. 


Sichthilfen 


BE- TIPS: Der Bewegungsmelder deckt 180 Grad des fron- 
WEGUNGS- kalerı Sichtbereiches ab. Es werden nur Gegner ange- 
MELDER ;.: igt, die nicht stillstehen. Außerdem verwirren Stör- 





Tip 3: Gute Beleuchtung ist der Feind des Aliens, 
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quellen zuweilen die Anzeige. Drehen Sie sich oft, 
um den eingeschränkten Winkel auszugleichen, 

‚RESTLICHT- TIP 6: Selzen Sie den Restlichtverstärker nur in voll 
VERSTÄRKER kommmener Finsternis ein. Schon geringe Lichtquel- 
lerı wie Notbeleuchtung und Mündungsfeuer stören 
das Gerät, Ein weiterer Nachteil: Der Bewegungsmel- 
der schaltet sich bei aktiviertem Restlichtverstärker ab. 
FACKELN TIP 7: Benutzen Sie regelmäßig Fackeln in dunklen 
Bereichen, solange Sie nicht angegriffen werden 
Werfen Sie die Fackeln aber nicht in Ecken, aus de- 
nen heraus neue Schatten entstehen können. Leuch- 

ten Sie statt dessen die Mitte von Räumen aus. 


Waffen 


Mit PULS- TIP8: Zielen Sie mit dem Pulsgewehr bevorzugt auf 
GEWEHR die Köpfe der Aliens, Bei ständigem Dauerfeuer müs- 


auf Köpfe sen Sie das Pulsgewehr allerdings häufig nachladen 

" und sind einen Moment lang sehr verwundbar. Der 

eingebaute Granatwerfer ist gegen Precators und Al- 

engruppen ideal und richtet verheerende Schäden an. 

SMARTGUN TIP 9: Die Smartgun ist die vielseitigste und beste 
ist vielseitig Watte in Ihrem Arsenal. Insbesondere gegen Face- 

hugger ist die automatische Zielfunktion eine große 

Hilfe. Verlassen Sie sich aber im Kampf gegen die 


blitzschnellen Aliens nicht zu sehr darauf, zumin- 
dest auf kurze Reichweite sollten Sie die Zielhilfe zu- 

gunsten der manuellen Kontrolle deaktivieren. 
 FLAMMEN TIP 10: Der Flammenwerfer ist gegen die kleinen Face- 
‚gegen hugger ideal, Auch beim Absichern von dunklen Räu- 
Facehugger men und Schächten. in denen Gegner lauern könn- 


> 


ten, lohnt sich sein 
Finsatz, Im direk- 
ten Kampf gegen 
Aliens oder Preda- 
tors sollten Sie ihr 
aber nur einselzen, 
wenn Sie sich nach 
einem Treffer so- 
fort zurückziehen: 
Brennende Aliens 
greilen weiter an 
und stecken Sie oft 

mit in Brand. 
RAKETEN- TIPT1: Mit einem direkten Treffer des mächtigen Sa- 
WERFER dar-Raketenwerfers können Sie mühelos einen Pre- 
dater oder ganze Aliengruppen alomisieren. Im 
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Tip 10; Aliens greifen sogar brennend noch an. 
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GRANAT- 
WERFER 
gegen starke 
Gegner 


Die GATLING 
ist schwer zu 
beherrschen 


Kurze 
FEUER- 
STÖSSE 


Auf DISTANZ 
bleiben 





ÜBERBLICK 
behalten 


LANGSAM 
vorgehen 


VORSICHT 
bei Decken- 
schächten 


SIDESTEP 
machen 
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Kampf gegen schnelle Aliens oder in verwinkelten 
Gängen sollte er wegen des großen Explosionsra- 
dius’ nicht eingesetzt werden, auffreiem keld ıst er 
hingegen die wirksarste Walle im gesamten Spiel, 
TIP 12: Der Granatwerfer hal drei unterschiedliche 
Schußarten. Für Fxplosiv- und Schrapnellgranaten 
gilt dasselbe wie für die des Pulsgewehrs. mit dem 
einzigen Unterschied, d#% der Fxplosionsradius 
größer ist. Das Feuern mit Minen zahlt sich insbe- 
sondere dann aus, wenn Sie von Alivns verfolgt wer- 
den. Ansonsten benötigen Sie den Granatwerfer mr 
für starke Gegner wie Predators und Predaliens. 

TIP 33: Die Gatlingkanone vereint starke Feuerkraft 
und hohe Feuerrate. Dafür verbraucht sie vie! Muni- 
tion und hat einen starken Rückstoß. Zudem kön- 
nen Sie sıch beim Schießen nicht bewegen. Versu- 
chen Sie deshalb, die Gatlingkanone nicht mit konti 
nuierlichen Salven. sondern in kurzen, kantrollierten 
Feuerstößen zu gebrauchen. Gleichen Sie den Auf- 


wärtsdrang der Mündung durch Gegensteuern aus. 


Taktiken 


TIP 14: Bleiben Sie unbedingt auf Distarız zu Ihren 
Gegnern. Wenn Sie ein Alien direkt vor sich zur 
Strecke 
kann das Säurebhut 
Sie schwer verlet- 
zen oder par töten. 


bringen, 


Zudem können Sie 
Waffen 
nicht gegen nahe 
Ziele 
ohne selbst Scha- 


schwere 
einsetzen 


den zu nehmen. 
Nutzen Sie deshall 
stets die Vorteile 
Ihrer weitreichen- 
den Bewaffnung, und rücken Sie möglichst niemals 
in Richtung des Gegners vor. 

TIP 15: Solange Sie die Positionen Ihrer Gegner recht- 
zeitig erkennen, können Sie diese in der Regel von 
ferne mit Ihren überlegenen Watten ausschalten. 
Ziehen Sie sich bei Feindkontakt unbedingt zurück, 
wenn Sie den Überblick verlieren. 

TIP 16: Langsames Vorgehen zahlt sich aus. Sie soll- 
ten grundsätzlich langsam um eine Ecke nach der 
anderen vorrücken und dabei den hilfreichen Bewe 
aungsmelder immer im Blick haben. 

TIP 17: Bleiben Sie niemals unter Öffnungen an der 
Decke oder in den Wänden stehen, Aliens lauern 
dort bevorzugt und lassen sich gern anf Sie herabfal- 
len. Wenn Sie sichergehen wollen, bestreichen Sie 
solche Öffnungen kurz mit dem Flammenwerler. 
TIP18: Wenn ein Alien Sie im Sprung attackiert, lei- 
ber in der Regel nur Sekundenbruchteile. Weichen 
Sie dern tödlichen Angnitfdurch einer schnellen Sei- 
lenschrilt aus, und ziehen Sie sich darın rasch rlıck- 
wärls zurück. Feuern Sie daher unablassig. 


Taktiken: Aliens vs. Predator 


In GROSSEN 
Rdumen 
kämpfen 


TIP 19: Stellen Ste Ihre Gegner so häufig wie möglich 
auloffener Fläche zum Kampf, Dort können Sie die 
Yorteile Ihrer starken Bewaflnung voll ausnutzen 
und Gegner rechtzeitig entdecken, bevor sie Ihnen 
irn Nahkampf den Garaus machen. 


Das Alien 





HOHES 
Tempo 


In 
BEWEGUNG 
bleiben 


WÄNDE 
hochklettern 





Tip 21: Dieser Mensch ahnt nichts von uns. 


BEUTE 
machen 


Keine 
PANZERUNG 


Keine FERN- 
WAFFEN 


Die 


JAGDSICHT 


Stärken 


TIP 20: Nas Alien ist vor den drei 

Rassen mit Abstand am schnell- 

sten, Nutzen Sie cas aus, indern Sie im toten Winkel 
Ihrer Opfer bleiben. Sobald Sie entdeckt sind, sollten 
Sie versuchen, durch ständige Rewegung ein 
schlechtes Ziel zu bieten und sich entweder zurück- 
ziehen oder blitzartig angreifen, Insbesondere heirn 
Springen von Wand zu Wand kann so nur nach wir 
guter Schütze Ihren Bewegungen folgen 

TIP 21: Sie könrıen sich an Wänden und Decken ebenso 
schnell wie am Boden forte wegen. Diese Fähigkeit 
isticeal, tum sich arı 
Gegner beranzupir- 
schen, $o können 
Siesich auch durch 
die Luftschächte 
fortbewegen, die 
für Menschen und 
Predators urpas- 
sierbar sind 

TIP 22: jeder Geg- 
ner ist für Sie zu 
gleich eine potend- 
elle Nahrumgsquel- 
le, Gelingt Ihnen ein Biß in den Kopf eines lebenden 
Opfers, bekommen Sie S0 Prozent Ihrer Energie 
zurück, Auch bereits erledigte Gegner können so in 
wertvolle Lebensenergie umgewandelt werden. 


Schwächen 


TIP 23: So schnell das Alien ist, so leicht läßt es sich 
auch durch eine gutgezielle Pulsgewehrsalve aus- 
schalten. Im Gegensatz zum starken Predator und 
dem Marine verfügt es über keinerlei Panzerung 
TIP 24; Sie beherrschen als Alien keine Ternangrifle, 
Schwanz, Gebiß und Klauen können mir gegen 
Feinde in unmittelbarer Nähe eingesetzt werden. Für 
einen Angriff’ von der Decke eines Ganges sind Ihre 
Gliedmaßen aber allemal lang genug. 


Sichthilfen 


TIP 25: In der Fischglas-artigen Jagdsicht haben Sie 
einen Blickwinkel von 120 Grad. Daher ist es schwie- 
rig, Sir zu überraschen. Außerdem werden Men- 
schen von einern blauen, Predators von einern grü- 
nen Schein urngeben, der schon auf große Fritler- 
mungen auch bei schlechten Sichtverhältnisser de- 
ren Position zuverlässig verrät. 
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Die NAVI- 
GATIONS- 
Sicht 


KLAUEN 


gegen 
leichte Ziele 





Tip 28: Der Schwanz ist die stärkste Waffe des Aliens. 


Ausfahrbare 
KIEFER 


In dunklen 
Ecken 
LAUERN 


Vor: HINTEN 
angreifen 


SPRUNG- 
ANGRIFEE 


Taktiken: Aliens vs. Predator 


TIP 26: Bei Durikeiheit müssen Sie auf die Naviga- 
lionssicht zurückgreifen. Die hat allerdings zwei 
hanelfeste Nachteile: Gegner verlieren ihren farbigen 
Schirmer, der sie oft schon früh offenbart, und Ihre 
Sichtweite reduziert sich beträchtlich. 


Waffen 


TIP 27: Die Klauen ermöglichen Ihre schnellste 
Attacke und richten gegen Menschen und andere 
Aliens großen Schaden arı. Dabei sind Angriffe mit 
den Klauen so schnell, daß mur die wenigsten Geg- 
ner Zeit zur Gepenwehr finden, Im Kampf gegen die 
zähen Preulatars sollten Sie die Klauen allerdings erst 
einselzen, wenn der Gegner zuvor mit einer 
Schwanzattacke geschwächt wurde. 

TIP 28: Die Schwanz-Attacke ist langsarner als die 
Klauen, richtet aber auch deutlich größeren Schaden 
an, Halten Sie vor dem Angriff die rechte Maustaste 
gedrückt, um so 
Energie für einen 
besonders starken 
Hieb zu sammeln, 
Marines sterben in 
der Regel schon 
nach einem sol- 
chen Trefler. Pre- 
dators werderı da- 
durch so stürk ver- 
letzt. daß ein kur 
zes Nachselzen 
mit den schnellen 
Klauen genügt, um ihnen den Rest zu geben. Setzen 
Sie den Schwanz bevorzugt dann rin, wenn Sie aus 
einem Versteck heraus den Gegner überraschen. 
TIP 29: Wenn Sie den Kopt eines Gegners einen Mo- 
ment im Zentrum des Bildschirms halten und sich 
dahei nicht bewegen, fahren die Innenkiefer aus. Ei- 
ne Attıcke damit tötet außer Androiden jeden Geg- 
ner. Allerdings werden Sie in der Regel diesen tödli- 
chen Angriff nur durchführen können, wenn das 
Opfer ahnunps- ler wehrlos ist. 


Taktiken 


TIP 30: Suchen Sie sich eine düstere Ecke (möglichst 
arı der Decke), in welcher der dunkle Panzer des 
Aliens nicht auflällt, und warten Sie auf Beute. So- 
bakl Sie sicher sind, daß das Opfer vorüber ist, schla- 
gen Sıe zu. Wenn Sie sich in Ihrem Versteck nicht 
rühren, tauchen Sie außerdem auf den Bewegungs- 
meldern der Marines nicht anf. 

TIP 31: Nähern Sie sich Ihrer Beute stets von hinten, 
Inden Sie vorhandene Deckung und die Geschwin- 
digkeit des Aliens ausnutzen, Wenn Sie nicht be- 
merkt werden, haben Sie die größten Chancen für ei- 
nen sicheren Bi in der Kopf, 

TIP 32: Werin Sie einen Gegner angreifen und er das 
Feuer auf Sie eröffnet, sollten Ste die letzten Meter 
miteinem weilen Sprung zurücklegen. Zum einen 


" Weite 
FLÄCHEN 
meiden 


Für schlech- 
tes LICHT 
sorgen 


Der Predator 





Gute 
KONSTITU- 
TION 


MEDCOMP 
nicht im 


Kampf 
einsetzen 


TARNFELD 


gegen 
Menschen 





Tip 37: Das Tarnfeld macht Predators fast unsichtbar. 


Im 
Fernkampf 
ZOOMEN 





Tips & Tricks 


werden Sie dadurch noch schneller, zum anderen 
bieten Sie so ein deutlich schlechteres Ziel, 

TIP33; Lassen Sie sich möglichst au? weiten, offenen 
Ebenen nicht auf Kampfe mit Marines und Predators 
ein. Ihr hohes Ternpa kann dort die überlegene 
Reichweite von Schußwaffen nicht wettmachen. 
Deckung und schlechte Sichtverkältnisse wirken 
sich hingegen zu Ihren Gunsten aus. 

TIP 34: Zerstören Sie ungefähr die Hälfte aller Lich- 
ter, Marines werden unter diesen Umständen so- 
wohl bei normaler Sicht als auch mit Restlichtver- 
stärker nicht besonders gut selten könnern, 


Stärken 


TIP 35: Der Predator ist stark wie 
ein Ochse und robust wie eine 
Steinmauer. Um ihn zu erledigen, 
benötigen die Gegner eine gehörige 
Menge an Feuerkraft, Außerdem ister gepen das 
säurchaltige Alienbiut vollkommen immun. 

TIP 36: Wenn Sie schwer verletzt sind, können Sir 
sich mit Hilfe des Medcompnuters vollständig rege: 
nerieren. Allerdings kostet der Spaß zwischen 15 
und 20 Energiebalken. Außerdem benötigt der Hei- 
lungsprozeß einen Moment und ist somit unter di- 






rektern Feindfeuer nicht zu empfehlen. 

TIP 37: Mit Hilfe des Tarnfelds kann sich der Predator 
nahezu unsichtbar machen, Werir Sie still stehen 
bleiben, können Sie von Menschen mit bloßem 
Auge nur noch in 
unmittelbarer Nähe 
und mit 
Bewegungsmelder 
überhaupt nicht 
entdeckt werden. 
Achtung: 
lassen sich dank 


dem 


Aliens 


gulern  Geruchs- 
dem 
Tarnfeld nicht in 
die Irre führen. 
Außerdem enitar- 
nen Sie sich automatisch, wenn Sie mit einer ande- 
ren Waffe als der Schulterkanane angreifen. 

TIP38: Durch die dreistufige Zoornfunktion können 
Sie auf große Entfernungen sehr genau schießen, 
Ihr Einsatz zahlt sich vor allern in Kornbination mit 
der Schulterkanone und dem Spewrwerfer im Kampf 
gegen Menschen aus. Bein Schießen auf die rasend 


sinn von 





‚ schnellen Aliens und im Nahkampf ist der Zoom 


Gute AUS- 
RÜSTUNG 
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hingegen nahezu unbrauchlar. 

TIP 39: Als Predator bepismer Sie das Spiel mit einer 
großen Auswahl an Walfen urd hilfreicher Ausrü- 
stung, Im Gegensatz zum Marine müssen Sie also 
keine Zeit darauf verwenden, dunkle Reken nach 








Tips & Tricks 


Alles kostet 
ENERGIE 


Übermäßige 
SPEZIALI- 
SIERUNG 


THERMAL- 
SICHT gegen 
Menschen 


ELEKRO- 
SICHT gegen 
Aliens 





Tip 43: Bei Elektrosicht erkennen Sie Aliens leicht. 


PREDTECH- 
Sicht im 
Dunkeln 


ARM- 
KLINGEN im 
Nahkampf‘ 


SPEER- 
WERFER 
benötigt 

keine Energie 
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nützlichen Gerät abzusuchen, sondern können sich 
vor vornherein aufs Wesentliche konzentrieren, 


Schwächen 


TIP 40: Ein Großteil der vielfältigen Spezialfähigkei- 
ten des Predators verbraucht Energie, Diese Tatsache 
ist auch sein einziger wirklicher Nachteil im Ver- 
gleich zu Alien und Marine. Achten Sie unbedingt 
darauf, den Fnergievorrat beizeiten aufzuftischen. 
Ist er erst einmal komplett verbraucht, haben Sie irn 
Kampf schnell das Nachsehen. 

TIP 41: Sowohl die Waften als auch die verschiedenen 
Sichthilfen des Predators sind noch stärker als die 
des Marines aufje einen Gegnertyp spezialisiert, Im 
Kampf gegen Aliens und Marines werden Sie stän- 
dig daraufschten müssen, sich bei der Wahl Ihrer 
Ausrüstung den verschiedenen Feinden anzupassen. 


Sichthilfen 


TIP 42: Beider Thermalsicht werden Wärmeguellen 
(Menschen!) farbig hervorgehoben und sind so 
schon aufgroße Entfernungen sehr gut zu erkennen. 
Gegen Aliens, Androiden und automatische Kano- 
nen ist dieser Sichtrnadus hingegen denkbar unge- 
eignet, ca die keine Hitze abstrahlen. 

TIP 43: Während Menschen be: der elektrischen Sicht 
nur in verwaschenem Grau erscheinen, heben sich 
Aliens grellblau vom roten Hintergrund ab und sind 


somit hervorragend zu erkennen. Insbesondere auf 


der Lauer liegende 
Altens lassen sich 
so bereits frühzei- 
tip entdecken. 

TIP 44: Der grell- 
grüne Filter eignei 
sich besonders bei 
völliger Dunkelheit 
und zum Wieder- 
finden des Diskus. 
Predators und de- 
ren Gerälschaften 
heben sich näm- 
lich leuchtend weiß von der Umgebung ab. Men- 
schen und Aliens sind aber nur schlecht zu erken- 
nen. Deswegen ist. dieser Sichtmodus nur in Kämp- 
fen gegen andere Predators zu empfehlen 


Waffen 


TIP 45: Auf die primäre Funktion der Armklingen 
sollten Sie im Kampf völlig verzichten, weil der nor- 
male Schlag nur wenig Schaden anrichtet. Durch 
Festhalten der rechten Manstaste können Sie aber ei- 
nen mächtigen Schlag vorbereiten, der aufder Flucht 
oder bei Energiemangel biltreich ist. 

TIP 46: Der Speerwerter hat zwei Vorteile; Er ver- 
braucht keine Energie und trifft sein Ziel last olıne 
Verzögerung. Sein Einsatz lohnt sich deswegen vor 
allen in Yorbindung mit dem Zacm. Bei Aliens 


Taktiken: Aliens vs. Predator 


SCHULTER- 
KANONE 
‚schießt 
getarnt 


VORHALTEN 


PLASMA- 
PISTOLE 
auf kurze 
Entfernung 





DISKUS 
ist die stärk- 
ste Waffe 


Feinden 
AUFLAUERN 


DISKUS 
zurückholen 


Offene 
FLÄCHEN 
besetzen 


Vorsicht vor 
GATLINGS 


müssen Sie aber möglichst genau den Kopftreifen, 
was bei öhrern hohen Tempo nur selten gelingt. 
TIP 47: Die Schulterkanone ist die einzige Waffe, mit 
der Sie schießen und gleichzeitig die Tarnung auf- 
rechterhalten können. Im jeweiligen Sichtmodus 
verfügt Sie gegen Aliens und Menschen über eine 
automatische Zielsuchfunkkion. Durch Halten der 
rechten Maustaste können Sie Energie für einen be- 
sonders starken Schuß speichern. Menschen erledi- 
gen $ie mit Hilfe des Zooms zurmeist schor durch ei- 
nen Treffer, Allerdings benötigt der Fnergiestrahl re- 
lativ lange vom Abschuß bis zum Einschlag, so daß 
Sie immer etwas vorhalten müssen, 
TIP 48: Die Plasmapistole erleichtert gegen Aliens 
und Facchugper aufgrund ihres Explosionsradius’ das 
[retten enorm tund richtet zudern so großen Scha- 
den an, daß ein einziger Schuß in der Regel genügt. 
. Die Flugbahn ist 
jedoch nicht gerad- 
linig, sondern nach 
unten gekrümmt 
Zielen Sie deshalb 
. immer ein wenig 
höher, Im Kampf 
gegen Marines ist 
die Pistole wegen 
ihrer zu geringen 
Reichweite nutzlos. 
TIP 49: Der Diskus 
tötet in der Regel 
Gegner schon mil einem Treffer. Eine automatische 
Zielsuchfunktion erleichtert das Werfen. Er kehrt 


re 


— a u. 


Tin 43; Die Plasmapistole ist ideal gegen Aliens. 


nach dem Flug nur zu Ihnen zurück, wenn Sie sich 
nicht zu weit von der Wurtstelle entfernen oder 
rechtzeitig die Rückholtaste betätigen, Steckt der Dis- 
kus in einer Wand fesı. läßt er sich mit der Predtech- 
Sicht wieder ausfindig machen. 


Taktiken 


TIP 50: Benutzen Sie das Tarnfeld, nm von erhöhten 
Plätzen Ihren Gegnern autzulauern. Wechseln Sie 
häufig die Sichtmodi, damit Sie nicht überrascht 
werden, und eröffnen Sie das Feuer, sobald sich ein 
Gegner zeigt. Wenn Sie die Ruhe bewahren, können 
Sie ihn erledigen, bevor er Ihre Position erkennt. 
TIP 51: Wenn Sie mit dem Diskus einen Gegner ver 
fehlt haben, betätigen Sie schnellstmöglich die Rück- 
holtaste, Mitetwas Glück erledigt die Niegende Schei- 
be den Gegner auf dem Rückflug. 

TIP 52: Stellen Sie Ihre Feinde bevarzugt auf offenen 
Flächen. Dem Alien sind Sie dort ohnehin überle- 
gen, aber auch der Marine ist ein leichtes Opfer, 
wenn Sie ständig getamt bleiben 

TIP53: Benutzen Sie gegen Marines mit Gatlingkano- 
nen unbedingt die Schulterkanone, und bleiben Sie 
dabei in Bewegung, Mit Hilfe ihrer Autorielfunktion 
landen Sie gegen den Marine, der sich ja nicht bewe- 
gen kann, mit Sicherheit einen Treffer. 
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Lösung: Descent3 Wsi-E2-ritaie 





Alle Levels gelöst 


Descent 3 


Damit Sie nicht die Orientierung verlieren, sind wir für Sie vorausgeflogen. 


ür Interplays Actionspiel Descent 3 brauchen Ein SECRET TIP 7: In den an das Tunnelsystern angrenzenden 

Sir zwar hauptsächlich guten Orientierungs- Höhlen finden Sie einen zerstärbaren Steinhaufen. 

sinn und einen flinken Feuerfinger, die zahl- 
reichen Puzzles haben es jedoch ebenfalls in sich, 
Wenn Sie bei denen hängen bleilsen, hilft Ihnen 
unsere Komplettlösung weiter. 


Dahinter liegt ein 
nützliches Anti- 
Virus-Power-un, 
das am Ende des 
Levels wichtig ist. 
TIP 8: An die Ober- 
tläche kommen Sie, 
wenn Sie den Fels- 
haufen am Ende 
des Höhlensystems 


Level 1 
$ GUIDEBOT TIP 1: Setzen Sie einfach den Guidebot aus, und 
folgen lassen Sie sich von ihm zu den einzelnen Räurnen 
bringen, Aufgepaßt: Direkt am Anfang des Levels 
befindet sich eine Geheirmtür im Baden, 
zerstören. Setzen 





Level 2 s F 2 Sir im Kampf ge 
TÜRME TIP 2: Um das Kraftfeld, das den Eingang zum Eu 1p 6 Schlaben Sie Sal dan Haan’ Ende der Tat. gen den Seerthief 
zerstören. Gefängnis versperrt, zu deaktivieren, müssen $ie alle Gegen den den Guidehat aus, und aktivieren Sie das Anti-Virus. 
automatischen Geschütztürme auf der Oberfläche  SUPERTHIEF Nun attackiert der Feind den Guidebot. Rufen Sie 

des Planeten zerstören. den Bot zurück, und greifen Sie den nun zahmen 

So verwen- TIP3: Direkt im Raum hinter dem Kraftfeld befindet Superthief an, Sollte das Anti-Virus vorzeitig auf- 
den Sie die sich der erste Schlüssel, Der Guidebot hilft Ihnen, gebraucht sein, attäckieren Sie ihn mit der Vauss; 

SCHLÜSSEL ‚ij. einzelnen Schlüssel zu finden und zeigt Ihnen dann bleibt er auf Distanz, 


den Weg zu den jeweiligen Gebäudekomplexen. 


Verwenden Sie die Schlüssel folgendermaßen: Den Level 4 
Grünen {g-1) fürs »Minimum Security«-Feld, den Die ZÜGE TIP9: Sie starten bei [1). Sammeln Sie hei (2) den Af- 
Gelben (y-1} fürs »Medium Securtty«-Feld und den vermeiden terbumer-Cooler auf, Fritlang der U-Bahn-Strecken 


Roten (r- 1) fürs »Maximum Security«-Kra{Held. Der € — (31.141,15) und (6) 

Br . EN EN “Ltiis ae IrTııE = => 

Schlüssel x-| istüüberilüssig. si 2 — — er ihr es Haltebuch- 

OD ALARM TIP4: Wenn Sie den Doktor lokalisiert haben, fliegen ten, in denen Sie 


auslösen Sie zum Servicelunnel und nehmen den rechten 
Weg, bis Sie in einen Raum mit einem Säurebad und 
zwei Heheln kommen. Der linke Hebel erzeugt bei 
Berührung einen Chemikalienbehälter, den eine Ro- 
böterdrohne aufnimmt und abtransportiert. Sobald 
sich die Drohne über dem Säurebecken befindet, 
herühren Sie den rechten Hebel. woraufder Behälter 
in die Säure fällt. Der folgende Alarrn löst die Eva- 
kwierung Dr. Sweilzers in den Minimum-Security- 
Level aus, wo Sie ihn ernent in seiner Zelle äinden. 


in Ruhe eine pas- 
sende Licke zwı- 
schen den Zügen 
abwarten können. 
Verharren Sie am 
besten eine Zeil- 
lang am Bahnsteig, 
um sich die Muster 





r Züge einzupri- 
Tip 9; Bei 11) starten Sie. bei 12) liegt der Cooler. Ge Fe DUDEN 


pen. Fliegen Sie ın 





Nach ganz TIP 5: Fliegen Sie nur nach in den höchsten Raum der langen Pause zwischen zwei Intervallen los, » M« 
OBEN des Levels. Dart betätigen Sie den Schalter, der das steht für eine mittlere, »L« für eine lange und »K« für 
Krafifekl des Hanıgars deaktiviert. eine sehr kurze Pause zwischen zwei Zügen. Den 
Eingang zur Stadt finden Sie bei {7}. 
Level 3 a 
FELD TIP 6: Zur Deaktivierung des Kraftfelds, das der Fin- Strecke Intervall 
deaktivieren gang zum zweiten Tunnelkomplex blockiert, müs- 3 M-K-L-hE 
sen Sie jeweils as inne untere Ende der vier 4 SISLKM 
kleineren Türme zerstören, Dann explodiert der = eat 
6 N-K-L-M Koh 


Blitztuem, und der Weg ist frei, 


[87772 
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Lösung: Descent 3 


REAKTOREN 
sichern 


ICONS 
einsammeln 





Tip 11: Durchfliegen Sie die einzelnen Nadelöhre an 


der Oberfläche in 


Icons. 
EINSETZEN 





Tip 12: Die nur im Scheinwerferlicht an der Decke 
sichtbaren Pfeile weisen Ihnen den Weg. 


PLASMA 
gegen den 
Homunculus 


Nicht auf 
TÜRME 
schießen 


0778| 
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Level 5 


TIP 10: Fliegen Sie in Ruhe durch den Level, um sich 
die Wege einzuprägen. und entscheiden Sie dann, 
welche drei Reaktoren Sie beschützen wollen. Wer- 
teilen Sie alle Ihre Gunlays um die Reaktoren, und 
benutzen Sie alle Powerups, die der Guidebot zwi- 
schendurch eingesammelt hat. 


Level 6 


TIP1: Zerstören Sie die schwarzen Halterungen der 
Plattform, um sich Zugang zum Plänsteninneren zu 
verschaffen. Direkt 
über dem Layapoo! 
ist eine Spalte in der 
Decke, durch die 
Sie zurück an die 
Öherfläche kom 
men, Sie missen 
dann in der rich- 
tigen Reihenfolge 
durch einige »Na- 
Niegen, 
um «as Builder’s 
con 
meln. Das Collec- 


delöhres 


der richtigen Reihenfolge, ze Be 
tor's Icon schwebt in einern der Schächte und ist 
durch den Guidebot leicht zu finden. 

TIP12: Benutzen Sie beide Icons in <en entsprechen- 
den Nischen, um die gegenüberliegende Priest's 
Door zu 
Um das 
Icon zu erhalten 
Sie den 
Säulengang in ei- 


öffnen. 


Priest's 
mussen 


ner festen Reihen- 
folge abfliegen. An 
der Decke sind Pfo- 
le, die Ihnen die 
Richtung weisen. 
An einer Stelle zei- 
gen die Pfeile so- 
wohl nach links als 
auch nach rechts: 
gehen Sie beim erster Mal lirıks und dann rechts, 
TIP 13: Benutzen Sie das Icon in der Nische gegen- 
über der Tür des Homurcnlts. Schießen Sie nach 
dem Ende der Cutscene mit Plasmakanone und Im- 
pact Morlars, um ihn auf Distanz zu halten. 
Versuchen Sie, Ihn zu umkreisen, während Sie un 
ablässig weiler feuern. Ein paar ausgesetzie Gunboys 
halten die kleineren Gegner in Schach. 


Level 7 


TIP14: Verschwenden Sie keine Munition auf die un- 
zerstörbaren Raketentürme an der Öberlläche. Bei 
(} geht's los. Halten Sie zich immer lirks, bis Sie zu 
einern Gebäude mit Generator {2} kommen. 





Tip 14: Halten Sie sich vom Start (1) aus links, bis Sie 
zu einem Gebäude mit einem Generator (2) kommen. 
Bei (3) deaktivieren Sie das Kühlsystem. 


Zum 
GENERATOR 


Zum 
VIRUSRAUM 


STRAHLEN 
ausschalten 


Die 
PLATTEN 
zerstören 


Durch den 
KAMIN 


In die 
TUNNELS 


CARTRIDGE 
holen 


Schießen Sie an 
die vier Schalter, 
und zerstören Sie 
die erscheinende 
blaue Energiesäu- 
le Damit haben 
Sie die Oberflä- 
chen-Verteidigung 
und alle Kraftfelder 
deaktiviert Fliegen 
Sie nun in den 
Turm (3), der sich 
auf einer Linie mil 
Ihrem Ausgangs- 
punkt und dem zuyor zerstörten Generator befindet. 
Hinter einer bewachten Tür am Grunde des 
Schachts finden Sie aufder linken Seite des Raumes 
das Kühlsysteni. Zerstörer Sie hier die vier kleineren 
Würfel, um es zu deaktivieren, 

TIP 15: Lassen Sie sich nun von Ihrem treuen Guide- 
bot zu einem weiteren Generator im Inneren fuhren, 
Betätigen Sie die Hebel in den beiden angrenzenden 
Räumen, um Zugang zu erhalten. Sobald Sie der 
Generator mit Ihrem Schiff berühren, öffnet sich der 
magnetische Aufzug, der nach unten fährt. 

TIP 16: Unter finden Sie einen Schlüssel, der es 
Ihnen ermöglicht, die beiden Kraftfelder zum Virus- 
raum durch Umlegen zweier Hebel abzuschalten. 
TIP 17: Da Sie eingangs bereits das Kühlsystem deak- 
Hiviert haben. können Sie den Raum nun durchflie 
gen, ohne daß Ihr Schiff sofort in Brand gesetzt wird. 
Postieren Sie sich hinter einer der Säulen, und schal- 
ten Sie die beiden Raketentürme aus. Nun können 
Sie die an beiden Seiten angebrachten rechteckigen 
Metallplatten zerstören, und so die Feuerstrahlen 
ausschalten. Nachdem Sie die Proben eingesammelt 
haben, betätigen Sie den Schalter an der Decke und 
fliegen durch die entriegelte Tür. 


Level 8 


TIP 18: Durch den höchsten Schlot gelangen Sie ins 
Innere des Planeten. Warten $ie direkt über der Tür, 
und benutzen Sie den Afterburner, sobald sie sich 
öffnet. Weiter unten isteine kreistörmige Nische, in 
der Sie bleiben können, bis sich die untere Tür wie- 
der schließt, Warten Sie direkt über der Tür, und Nie- 
gen Sie dann mit Unterstützung des Afterburners 
hinein. Zerstören Sie die leuchtenden roten Vierecke 
am äußeren Rand des Feuerrads aufdem Weg zum 
Kühlsystenschalter, um es zu deaktivieren. 

TIP 19: Nun öffnen sich die Heal-Sink-Domes, im 
letzten führt eine Tür in ein angrenzendes Tunnel- 
gewölbe. In einem Raum Anden Sie einen Schalter, 
der die Kraftfelder deaktiviert. Folgen Sie von dort 
aus dem vorgeschlagenen Weg. und biegen Sie an 
‚er zweiten Kreuzung lirıks ab. 

TIP 20: Im angrenzender Gewölbe schwebt links un- 
ter der Decke eine Data Carlridpe. Wenn Sie die ein- 
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Tip 20: Der Schalter bei {1} deaktiviert das Kraftfeld, den zweiten 
so dal Sie die Data Cartridge (21 ainsammeln können. 


So besiegen 
Sie den 
JUGGER- 
NAUT 


KRAFTFELD 
abschalten 


Vorsicht 
KAMERA 


SCHALTER 
umlegen 


PLASMA 
einsammeln 


LOREN 
aktivieren 


GENERATOR 
zerstören 


gesarnmelt haben, 
und den Level nor- 
ma! beenden, kom- 
men Sie in den er 
sten Geheimlevel. 


Level 9 


TIP 21: Fliegen Sie 
unterhalb des Pfa- 
des, um möglichst 
unbeschadet durch 
Fin- 
gang ir das Pläne- 
teninnere zu gelangen. Zerstören Sie umgehend den 
Juggernaut vor dem ersten Kraftfeld. Bleiben Sie 
dazu zußerhalb der Halle knapp oberhalb des Bo- 
dens, so daß Sie gerade noch seinen Kopf sehen kön- 
nen. Aus dieser Position können Sie gut den Kopf 
des Roboters zerstören und den Raketen auswei- 
chen. Nur an den Stellen, wo bei Treffern Funken 
sprühen, ist der Roboter verletzlich, 

TIP 22: Sobald der Roboter zerstört ist, fliegen Sie 
durch eine der Türen unter der Decke aufdie andere 
Seite des Krafttelds, und legen dort beide Hebel um, 
Setzen Sie alle Disruptoren ein, bevor Sie dem Schiff 
den Weg durch das zweite Krafffeld freimachen. 


Level 10 


TIP 23: Sammeln Sie den Security Camera Monitor 
am Anfang auf: Dieser zeigt jedesmal, wenn Sie vi- 
ren überwachten Raum betreten, automatisch das 
Bild der Kamera ar. Sie müssen dann die Kımera 
zerstören, hevor die Abwehrtürme aktiviert werden. 
TIP 24: Deaktivieren Sie Ihr Headliaht. wenn Sie eine 
Tarnvorrichtung einsammeln, und setzen Sie der 
Mass Driver gegen die Wachen ein. Sobald Sie im Da- 
ta Vault angekommen sind, fragen Sie durch Be- 
rührung die Info-Interfaces ab, Aus den Logfiles ergibt 
sich die Reihentolge der zu erledigenden Aufgaben. 
TIP 25: Nehmen Sie die Tür in der Decke des Kon- 
trallraums, und fliegen Sie durch den angrenzenderı 
Raum in die Halle mit den drei Schalterri dahinter, 
Legen Sie nur den Schalter hinter der ersten Strebe 
aufder linken Seile um. 

TIP 26: Fliegen Sie dann durch den Raum mit den 
Plasmazellen zum Memory Plasma, und sammeln 
Sie es ein. Sollten Siees nicht innerhalb der nächsten 
35 Sckunden zurück zu den Zellen schaffen, warten 
Sie einfach, bis ein neues Memory Plasma an dersel- 
ker Stelle erzeugt wurde, und versuchen es erneut. 


Level 11 


TIP 27: Durch einen unverschlossenen Schacht 
gelangen Sie direkt ins Planeleninnere. Aktivieren 
Sie mit den Schaltern die Loren, um auf diese Art 
versperrte Durchgänge freizumachen. 

TIP 28: Um das primäre Kraftfeld zu deaktivieren, 
müssen Sie den schalter umlegen. der den Tlillsge- 


Lösung: Descent 3 





Tip 28: Sobald diese Generatoren aktiv sind. können 
sie zerstört werden, was Kraftfelder deaktiviert, 





Tips & Tricks 


nerator des kleinen 
Feldes aktiviert, 
Wenn Sie den Ge- 
nerator zerstören, 
gibt das kleine 
Kraftfeld den Weg 
in einen kreisför- 
migen Tunnel frei. 
TIP 29: An einer 
der Tunnelwände 
befinder sich drei 
Schalter nebenein- 
ander, die die Gene- 


Großes Feld ratoren im Raum unterhall des primären Energie- 


ABSTELLEN 


So entkom- 


men Sie der 


FEUERFALLE 





Tip 30: Geöffnet 


Competitors 
BESIEGEN 


waren, haben Si 
Cartridge für de 


ENDGEGNER 
austricksen 
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Tip 31: Nachdem Sie in der zweiten Arena siegreich 


felds aktivieren, Zerstören Sie diese Generatoren, um 
das Feld lahmzulegen, Der Passkey entsperrt mehre- 
re Türen und macht Ihnen den Weg zum Gefangenen 
frei, Legen Sie die sechs Schalter um, und Zerstörer 
Sie den Generator, um den Häflling zu befreien. 


Level 12 


TIP 30: Urm sich aus der Feuertalle zu befreien, müs- 
sen Sie zuerst die vier kleinen Feuerzangen und 
dann die mittlere abschießen. sobald sie geöffnet 
sind. Dann schie- 
Sen Sie in einem 
solchen Winkel auf 
beide Krafifelder. 
daß die abprallen- 
den Friergiesalven 
die 
rechts und links ex 
plodieren lassen. 

TIP 31: Nachdem 
Sie den 
Competitor besiegt 
haben, tliegen Sie 
durch die gleiche Tür hinaus, durch die Sıe die vierte 
Arena betreten haben. Gegenüber ist die Tür nun un- 
versperrt, Dahinter befindet sich eine identische 
Arena mit einem 
weiteren Compoeti- 


Generatoren 


vierter 


sind die Zangen zerstörbar, 


am m ar zu 


m AUTONAR 
—— tor, Nachdem Sie 
auch ihm besiegt 
haben, können Sie 
die Arena durch 
den zweiten Aus- 
gang verlassen und 
finden in einern an- 
grenzenden Raum 
eine Dala Cartridge. 
TIP 32: Den Frid- 


gepner können Sie 





2 Zugang zum Raum mit der Data 


u rweliig Göhsselenel; problermlas hesie- 


gen, indem Sie ihr 
unter die Luke locken. durch die Sie die letzte Arerıa 
betreten haben. Sein einziger wunder Punkt ist das 
Gelenk mit der Laserkanene. Direkt über ihm in der 
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Tips & Tricks 


Luke können Sie 
Ihrerseits nicht ge- 
wollen werden, 


Level 13 


TIP 33: Um sich 
eine Menge Arbeit 
zu ersparen, sollten 
Sie zuerst das AR 
Maätcen 
ter, Dazu schießen 
Tip 32: Locken $ie den Boss direkt unter diese Luke Sieeine Lerikrakete 
— dort können Sie nicht von ihm getroffen werden. durch einen der an- 
MATCEN grenzenden Schächte auıfden Schalter im dalunterlie- 
ausschalten genden Raum — schon ist das Matcen Geschichte. 

Zum CORE TIP 34: Fliesen Sie dann sofort zum Engine Core, da 


dieser bisher noch nicht aktiviert ist. Sollten Sie zu 


ausschal- 





lanpsam gewesen sein, müssen Sie sich in den In- 
teryallpausen des Core Schritt für Schritt mit dem 
Afterburner herantasten und sich beim Energie- 
ausstoß arı die Wand pressen und gegenlenken, 
damit Sie nicht zurückgeweht werden. 
BOT richtig TIP 35: Der Guidebot karın die restlichen Storm- 
einsetzen trooper nicht für Sie finden, Sie müssen also jeden 
Raum sorg@ltig ablliegen. Sammeln Sie alle Power- 
ups in der Nähe auf, so daß Sie den Guidebot nach 
entfernten suchen lassen können, und er Sie so in 
bisher unbesuchte Bereiche des Levels führt 


Level 14 


GENERATO- TIP 36: Zuerst sollten Sie durch den mittleren 
REN aus- Schacht an die Spitze des Levels in einen Raum mit 
schalten drei Schaltern fliegen: Mit denen können Sie die Ro 

boter-Generatoren deaktivieren, sodaß Sie gegen we- 
niger Gegner ankämpfen müssen 

KRAFTFELD TIP37: Nachdern Sie alle Schlüssel eingesammelt ha- 

abschalten hen, stellen Sie im Lower Engineering Room den 

Schalter auf »O« 

und Aiegen in den 

Raum mil dem 

Forcefiell. Das de- 

aktivieren Sie, in- 

dem Sie die fünf 

Schalter in fol- 

gender Reihentol- 

ge umlegen: links 
oben, rechts unten, 
links unten, rechts 
aber, Mitte. Die 
richtige Ausrich- 





Tip 37; Diese Schalter müssen Sie in der richligen Rei- 
henfolge berühren. um das Kraftfeld auszuschalten. 


tung der Spiegel 
erkennen Sie an einem dünnen, konstanter Fruer- 
giestrahl zwischen Spiegel und Knotenpunkt. 
GUNBOYS TIP38: Poslieren Sie jetzt noch die sieben Gumhoss in 
eusrichten einem Ilalbkreis um die Linse auf der dem Robmter- 
Generalor zugewandten Seite, und berühren Sie das 
Interface darunter. Nun müssen Sie noch einmal die 
drei Schalter aus Tip 36 umlegen, was neben de: 
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Energiezufuhr für den kmitter leider auch wieder 
die albgeschalteten Roboter-Generätoren aktiviert. 
LINSE TIP39: Nun geht's mit Temps schnell zurück irı den 
verteidigen Frmitler-Raum, wo Sie das kleine CED-Schäld unter 
dem Generator berühren, um den Upload zu initiali- 
sieren. Der nimmt einige Zeit in Anspruch, in der die 
Rabater versuchen werden, die Linse zu zerstören, 
Postieren Sie sich darüber, und verteidigen Sie das 
Ding. Benutzen Sie irn Notfall die Ersatzlinse. 


Level 15 
GENERA- TIP 40: Sammeln Sie soviel Waffen, Shields und Po 
TOREN werups wie möglich ein. Um die Sache zu vereinfa- 
abschalten chen, können Sie alle Roboter-Generatoren deakti- 
vıeren, Dazu mtis- 


er] 
Seas 


sen Sie im Geheim- 
raum hinter einem 
defekten. kreisför- 
migen Energy Cen 
ter die Schalter in 
dieser Reihenfolge 
berühren: 5-3-2-7-4 
von links nach 
rechts. Der mittlere 
Schalter bringt die 
anderen wieder in 


Tin 40: Berühren Sie die Schalter in der richtigen 
Reihenfolge 15-3-2-7-41, um die Generatoren und 
das Energiefeld vor der Armory zu deaktivieren. 


Ausgangspesition, 
falls Sie sich dabei 
vertan haben. 
LAVABECKEN TIP 41: Der Schlüssel zu Dravis’ Stronghold befindet 
leeren sich hinter dem linken der drei großen Lavabecken. 
Leeren Sie das Lavabecken durch Berühren des linker 
Rads im angrenzenden Kontrollraum, und Biegen Sie 
durch die Für am 
Boden des Beckens 
TIP 42: Aufder an- 
deren Seite direkt 
über der Tür befin- 
det sich der Schal- 
ter, der die gegen- 
iiberliegende Tür 
öffnet. Holen Sie 
den Schlüssel. ehe 
sich das Becken 
wieder mit Lava ge- 
füllt hat. Das Kraft- 
feld, das den Ein- 
Durch das gung hlackiert, öffnet sich bei Annäherung, schließt 
KRAFTFELD sich aber hinter Ihnerı. Sie sollten also vorher den 
Leve! kamplett erkundel haben. 
Der TIP 43: Der Fndeegner laßı sich mit dem Guidebot 
ENDKAMPF Anti-Yirus schr leicht besiegen. Sobald er kurzfrisog 
außer Getecht ist, schießeri Sie aus sicherer Entfer- 
nung alle Black Shark und Mega Missiles auf seinen 
EXTRA Kopf. Kurz bevor das Anti-Virus seine Wirkung ver- 
einsammeln liert, stößt der Mech ein Unverwundbarkeit-kxtra aus, 
Sammeln Sie es sofort ein, und geben Sie ihm mit 
Dauerfeuer aus Missiles und Plasma den Rest, WR 


Tip 41: Das linke Rad leert den linken Lavapool im an- 
grenzenden Saal und macht den Weg zum Passkey frei, 
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Taktiken: Chaos Gate nz 


Spielhilfen zur Vollversion 


Warhammer 40K: T; 


a WE 
Aufco: 


Vollversion von 
ao & a @& u 


Damit das Imperium siegt, hat unser Strategie-Labor einige Tricks für Sie parat. 


ie Vollversion des spannenden Taktikspiels 
Chaos Gate von SSI haben wir zu unseren [u- 
biläum für Sie ergattert. Sellsstverständlich laßt 
unsere Tips-Abteilung Sie bei den harter Kärnpfen ge- 


den Sie sie aber nicht gegen schwache Feinde, die Sie 

Be auch mit dem Bolter erlediger könnten. 
RUCKSÄCKE TIP 4: Oft finden Sie während einer Mission Kisten 
nicht füllen mit Ausrüstung, Lassen Sie bei einigen Marines 


gen die Feinde des Imperiums nicht im Stich: Wir ha- dafür Platz im 


O ben die besten Taktiken für Sie zusammengetragen Rucksack, und su- 
4 A chen Sie stets die 
Schmutzige Tricks gesamte Karte ab, 


auch wenn Sie Ihr 
Missionsziel be- 
reits so gut wie er 
füllt haben. 

TIP 5: laufen Sie 
nicht mit Ihren 


SPIEL- TIP1: Im Spielverzeichnis unter »Data« finden Sie ci- 
DATEIEN nen Haufen Dateien, die Spieldäten enthalten und sich 
‚verändern. alle mit einer Texteditor öffnen lassen. In »Weap- 
Def.dat« können Sie beispielsweise die Charakteristika 

jeder Waffe verän- 
dern, irı »SpellDef. 













Bhofftunte Wh 
% 


om1olnloiaıo 
nom 


10 
PALSE 
" 

k 

u 

" 

238 
Kaust 
FALSE 
" 

" 


Tip 1: In der Datei »WeapDef.dat« entschärfen Sie 
kinderleicht die mächtigen Dämonenwaffen. 


#*WEAPON NAMIT 
” Assadımı 


um * Arıar Duanuuoe 


* Clvamie Drassunge 
“ Annan Wantrtem 


“Al Tote 

Obleete Tara 

# Shut Kazac 

"rom Range 

# Sant Rasse To Ha Mocklies 


dat« Psykerkräfte 
und in »VehicDef, 
dat« die Eigenschaf- 
ten von Fahrzeu- 
gen. Alle Änderun- 
gen gelten für das 





Tip 5: Bruder Marco läßt Platz in seinem Rucksack. 
damit er später gefundene Granalen einstecken kann. 


“Long Hange To He Alodıfıor ne, \g; . 

"Blast Radar garıze Spiel; Wenn 

- Sudzrenl'se Ar 

#381c0 Fe Sie also aus dem 

“ Shatel'ar Fire 

ie normalen Bolter ei- 
ne harmlose Erb- 

senpistol® machen, 

irlerm Sie den Fin- 

trag »Wesipor Strongths« heruntersetzen, giltdas glei- 


letzten Aktions- 
punkten in unbe 
kanntes Gebiet. Be- 
halten Sie immer 


APS sparen genügend übrig, um sich bei einem überraschenden 


Angriff nach Ihrer Haut wehren zu können, 


Immer TIP 6: Vergessen Sie nicht, Ihre Männer am Ende 
OVERWATCH jedes Zuges in Overwatch zu stellen, um Über- 


raschungsangrifle abwehren zu können. 


ABSTAND TIP 7: Halten Sie genügend Abstand zwischen Ihren 
halten Kriegern, damit gegnerische Granaten oder Raketen 


nicht mehrere Ma- 
rines auf einmal 


chermalsen Rır Freunde wie Feinde. Schlauer istes, die erwischen. 
nächtigen Dimonenwaften, die nur Ihre Gegner be- TIP: Positionieren 


nutzen, unschädlich zu machen. Es handelt sich dabei 


Sie Ihre Männer 


DÄMONEN- tm die folgenden: BloodThirster Whip, Lord of'Chan- hinter niedrigen 
WAFFEN pe Claws, Flesh Hound Jaws, Pink Horror Auack und Objekten wie Stei- 
entschärfen Blue Horror Altack. Setzen Sie bei aller die »Weapen- nen. Lassen Sie die 


Strength auf). Ein anderer hübscher Trick ist es, ans 
den harmlosen Anti-Plant-Raketer, die von Chaosar- 





Jungs dann am En- 
de der Runde in 


hangern nie eingesetzt werden, durch Hochsetzen der die Hocke gehen - 
»WeaponStrengths eine tödliche Watte zu basteln. n 5 n Et das verringert die 

P r Tin 8: Diese Tarminators stehen zu nahe beieinander Su 5 
Trefferchancen der 


Allgemeine Tips 


HEAVY Bolter TIP 2: Gehen Sie dem besten Schützen jeder Squad 


und sind daher alle von der Granale erwischt worden. 


Feinde ein wenig. 


SPRINGEN TIP 9: Wenn Sie draußen kämpfen, sollten Sie die 


einsetzen vinen Heavy Bolter mit. Gerade in den Anfangsmis-  stattlaufen Sprungfähigkeiten Ihrer Assault Squad nutzen. 

sionen sind die Feinde oft noch nicht sehr stark ge- Schicken Sie zunächst einen einfachen Standard- 

panzert und daher gegen Bolterfeuer sehr anfällig. kämpfer vor, um das Feuer aufihn zu ziehen. Dann 

KRAK statt TIP3: Ersetzen Sie bei aller Kimptern die schwachen springen Sie mit Ihrem Team nahe zum Feind und 

FRAG- Frag-curch die stärkeren Krak-Granaten. Verschwen- erledigen ihn mit Powerfists und Flamern. 
g181 
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Anzeige 


Taktiken: Hidden & Dangerous rlrz:ual9o 


Spezialisten im Einsatz 


Hidden & Dangerous 


Probleme mit Scharfschützen, Panzern und Wachleuten? Wir sagen Ihnen, 


wie Sie Ihre Truppe wohlbehalten nach Hause bringen. 


einsetzen 


a der Schwierigkeitsgrad der Missionen bei 

dem 5D-Taktikspiel Hidden & Dangerous 

von Take 2 stark schwankt und nur ein Teil 
wirklich knifllig ist, haben wir für Sie die zehn wich 
ligsten Finsätze detailliert gelöst. 


Allgemeine Tips 


TIP 1: Zu Beginn jeder Mission sollten Sie sich and 
der Karte eine genaue Route zu Ihrern Ziel aussu- 
chen. Beachten Sie tote Winkel, Bäume, Steinmau- 
ern und Waggons, die Sie auch als Deckung verwen- 
den können, Oft ist es ratsam, nicht den direkten 
Weg zum Zielzu nehmen. Ein kleiner Umweg um 
ein Gebäude oder einen Zug kann Ihnen ein geführ- 
liches Feuergefecht ersparen. 


Umgebung TIP 2: Suchen Sie ständig das Gebiet um Sie herum mit 


KONTROL- 
LIEREN 
Nicht der Kl 
vertrauen 


Zielfernrohr oder Feldstecher ab, da Sie so Hecken- 
schützen früh aufspüren und erledigen können. 
TIP 3: Verlassen Sie sich nicht blind auf die KT, da 
Ihre Soldaten oft in die falsche Richtung gehen oder 
einen anderen Weg wihlen als Sie und so. den Geg- 
nern direkt in die Arme laufen. Checken Sie ab und 
zu, wo sich Ihre Leute befinden, und stoppen Sie die 
Irrläufer notfalls per direkten Befehl. 


° Die schwierigsten Missionen 





STREIFEN 
erledigen 





SCHÜTZEN 
ausschalten 


Dunkelheit: Machen Sie keine lauten Geräusche, 
sonst gibt's Alarm, und das Boot ist weg. 


Hinaus in die Dunkelheit (Jugoslawien) 


TIP 4: Sie starten bei (1). Warten Sie, bis die Eisernlahrn 
vorbei ist, und marschieren Sie dann leicht gehückt in 
dert Hof hei {2}, Am 
Ausgang 
lauern einige Sol- 
daten. Sorgen Sie 
dafür, daß Ihre Leu- 
te sich links und 
rechts vorm Torlıo- 


zweiten 





pen plazieren und 
dan die Patrenzil- 
ler auf der Straße 
erschteßen. Geben Sie Feuerschulz, und laufen Ste in 
den Hofbei (3}. Vermeiden Sie unnülige Schüsse, da 
dadurch Alarm ausgelöst werden karın. 

TIP 5: Die Strandpromenade wird von wenigen Pa- 
trouillen bewacht. Warten Sie. bis die Wache sich ab- 
wendet, und greifen Sie dann mil dem Messer an. 


Über die 
BRÜCKE 


SCHIFF 
aufhalten 


‚Ans RECHTE 





Schöne Aussicht: 


schießen Sie problemlos das Schleusentar. 


Wachen 
AUS- 
SCHALTEN 
Vorsicht 
GEGEN- 
ANGRIFF 


Auf der 
BRÜCKE 
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Bei (#) stehen zwei Scharfschützen, die Sie ebenfalls 
lautlos erledigen müssen, bevor sie das Feuer eröffnen 
TIP 6: Der Weg zur Brücke ist num frei. Postieren Sie 
zwei Scharfschützen auf beiden Seiten der Straße. 
Wenn Sie nur ein Scharfschützengewehr haben, 
stehlen $ie den Deutschen eines. Nun schleichen Ih- 
re heiden restlichen Soldaten auf die andere Seite, 
dicht gefolgt von den Scharfschützen. 

TIP: Achten Sie genau darauf, wann die deutschen 
Soldaten aus dem Nebel auftauchen. Ihre Scharf: 
schützen müssen bereit sein, den Soldaten, der das 
Schiff wegbringen will, sofort auszuschalten. Aus 
dem Gebäude bei (5) kommen noch mehrere andere 
Soldaten. Nun fahren Sie mil der Boot davon 


Schöne Aussicht (Jugoslawien) 

TIP 8: Fahren Sie das Patrouillenboot sofort rechts anı 
das Uter, und springen Sie über die Reling aufden 
Strand (1. Passen 
Sie auf, daß der Ab- 
stand beim Sprung 
nicht zu groß ist. 
TIP 9: Wenn Sie 
an die normale Anı- 
legestelle {2} fah- 
ren wollen, müs 
sen Sie sich auf 
schweren Beschuß 





Mit dem eroberten Panzer zer- 


von Scharfschut- 
zen aus allen Richtungen gefaßt rnachen. Mit Ihrem 
Scharfschützen kriechern Sie nach (3), von wo. aus Sie 
die Wachen lei (4), (5) und {6} erledigen, 

TIP 10: Sollten Ihner noch weitere Patrouillen vor 
den Lauf kommen, erledigen Sie die ebenfalls. Die 
Südhlarıke des Komplexes ist nun ziemlich ge- 
schwächt, Falls Sie auf »schwer« spielen. starten die 
Gegner nun einen Angriff von Süden auf Ihren 
Scharfschützen, Stellen Sie den restlichen Trupp des- 
halb als Schutz ab. Wenn Sie die Patrouille erledigt 
haben, pirschen Sie sich an den Felsen entlang auf 
den Haupteingang zu, wo zwei Wachen stehen, 
TIPTI: Aufder Brücke erwarten Sie wieder drei Sul- 
daten. die alle mit Scharfschützengewehren ausgo- 
stattet sind. Gehen Sie hinter dern gepanzerlen Fahr- 
zeug in Deckung. um sie auszuschalten. Von der ar- 
deren Flußseite (7) werden Sie nun stark unter Fru- 
er genommen - suchen Sie Schutz hinter dern Tarık. 
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Tips & Tricks 





PANZER 
kapern 


GEZIELT 
schießen 





Schlüsselbund: Erst wenn alle Wachen im Haus er- 
ledigt sind, können Sie den General entführen. 


Durch den 
GARTEN 


Ins HAUS 


Vorsicht im 
TREPPEN- 
HAUS 


Am BÜRO 
warten 





Vipernnest: Im Gebäude wird es gefährlich. 





TIP 12: Nur können Sie den Panzer kapern. Gehen Sie 
dazu von vorne aufdas Gefährt zu, und drücken Sie 
©, Dann wählen Sie den Soldaten. der im Turm 
sitzt, und zielen auf das Schleusentor. Möglicher- 
weise sind mehrere Schüsse nölig, um das Tor zu 
zerstören, Danach können Sie in aller Ruhe zum 
Fluchtpunkt bei (8} spazieren. 


Schlüsselbund (Deutschland) 


TIP 3: Rücken Sie mit Ihren Schartschützen bis zum 
Waldrand vor, und suchen Sie mit dem Zieltornrahr 
den Mann, der das 
Suchlicht bei (1j 
bedient. Er ist Ihr 
erstes Ziel. 

TIP 14: Achten Sie 
darauf, daß keiner 
der Soldater 
weit hinaus geht 


ui 


und gesehen wird, 
Durch das Tor {2} 
dringen Sie in den 
Garten ein, wobei 
Sie 
Deckung 
den Scharfschützen 
bauen sollten, Einige Soldaten werden Ihnen entge 


immer 
durch 


genstürmen, aber kein großes Problem lereiten. Lau- 
fen Sie vorsichtig um das Haus herum, und erledigen 
Sie die übrigen Wachen außerhalb des Hauses 

TIP 15: Im Gebäude selbst wird es richtig kniftlig: Sie 
müssen hinter jeder Fcke einen Deutschen erledi 
gen, und finden hinter jeder Tür einen Feind. Steu- 
ern Sie Ihre Soldaten im Haus lieber selbst, da sie 
sonst hoffnungslos an den Ecken hängenbleiben 
oder gar einen anderen Weg suchen. 

TIP 16: Im Trenpenhaus (3) müssen Sie besonders 
aufdie Soldaten auf der Ernpore achten, da die Ihnen 
in den Rücken schieften, sobald Sie die Treppe be- 
treten. Sorgen Sie auch ım oberen Gescho® dafür, 
daß außer dem General keine Feinde überleben. 


Vipernnest (Deutschland) 


TIP 17: Anstatt in der Produktionshalle aufwendig alle 
Wachen zu töten, weruden Sie besser folgende Me 
thode an: Sie warten am Ausgang des Büros und er- 
ledipen alle Solda- 
ten, die Ihnen erl- 
gegernkommen. 

TIP 18: Ihr Scharl- 
schütze feuert von 
«ler Position bei {1} 
aus aufdie Spreng- 
stoflager (2, die 
dann lautstark im 
die Luft tliegen. 
ach Die Fässer bei [3] 


tallen ebenfalls Th- 


auf 


Taktiken: Hidden & Dangerous 


Fässer 
SPRENGEN 


WACHTÜRME 
ausschalten 





Flucht aus der Hülle: Das Panzerfahrzeug hei (3) ist 
Ihr Ticket nach drauflen — entführen Sie es. 


PANZER 
mit der 
Panzerfaust 
erledigen 





Schneeteufel: Schwerstarbeil für Ihre Scharfschützen. 


Keine Panik 
bei ALARM 


GRANATEN 
werfen 


rer Feuer zum Opfer. Nun müssen Sie nur noch 
rasch zum Ausgang bei (4) vordringen und die dort 
stehenden Wachen ausschalten. 


Flucht aus der Hölle (Deutschland) 


TIP 19: Ihr Scharfschütze erledigt den Mann auf 
dem Wachturm (1) und die Wache aufder Straße, 
Schalten Sie die 
Weachtürme, die im 
ganızen Lager ver- 
teilt sind, aus pro- 
Ber Entlermung aus, 
und folgen Sie dem 
Pfad zum Fuhrpark 
(2). Dabei werden 
Sie ständig von al- 
len Seiten her be 
schossen, achten 
Sie deshalb aufzute Deckung und Feuerschutz. 

TIP 20: Die Kaserne bei (3) können Sie mit Hilfe der 
Benzinfässer in die Luft sprengen. Stehlen Sie den 
Panzerwagen, und fahren Sie zum Fluchtpunkt bei 
(4). Dort wartet ein feindlicher Panzer auf Sie, den 
Sie mit einer Panzerfaust heseitigen. 


Schneeteufel (Norwegen) 


TIP 21: Folgen Sie dem Hochpfad, der um das Lager 
herumführt, bis {1}. Vor dort aus kann Ihr Scharf- 
schütze den Sol- 
daten bei (2) erle- 
digen. Rücken Sie 
dann bis dorthin 
vor, und suchen Sie 
den Soldaten na 
he (3). 
wird durch Ihren 


Auch er 


Scharfschützen 
ausgeschaltet, Von 
(3) aus können Sie 
dann problemlos 
die Wachen bei (4), (5} und bes (6) eliminieren. 

TIP 22: Im Lager wird es Alarm geben, aber Sie 
können mit Ihrem Team den ganzen Bereich 
überblicken. Nach einem längeren Feuergefecht 
schicken Sie einen Soldaten zu {6) und einen zu (7), 
Die anderen beiden geben von [3} aus Feuerschutz. 
Legen Sie die Sprengsätze arı die Zielgebäude (6) 
und (7), und geben Sie zum Fuhrpark bei (8). Nun 
können auch die beiden Schärlschützen zum Wagen 
laufen und aus dem Kamptgebiet verschwinden. 


Dreizehnte Kammer (Norwegen) 


TIP 23: Werfen Sie gleich von Ihrer Startpositiorı aus 
kurz nacheinander zwei Granaten in den Hol. Nun 
können $ie getrost mit Ihrem gesamten Tearn durch 
den Eingang treten und die Wachen bei [1] erledigen. 


Angriff auf TIP24: Greifen Sie die Garage hei (2} an: Frledigen Sie 


die GARAGE 


den Wächter beim Wagen und der diensthabenden 
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Taktiken: Hidden & Dangerous 


Offizier, der aus 
dern Büro gestürmt 
kommt. Durchsu- 
chen Sie nun die 
Räume bei d31. 
Nehmen Sie einem 
der Wächter das 
Sturmgewehr ab, 
da es sehr gute Ei- 
genschaften besitzt. 
Durch den TIP 25: Der Tunnel bringt Sie in den eigentlichen 

TUNNEL Komplex. Vorsicht: Dort gibt es jede Menge Selbst- 


schußanlagen, die Sie arm besten mit Granaten aus- 





Dreizahnte Kammer: Durch den Tunnel in den Bunker. 


schalten, Bahnen Sie sich einen Weg durch die feind- 
lichen Truppen, und legen Sie den Sprengsatz bwi 
(41. Dann sollten Sie den Rückzug antreten und füh- 
ren mitdem LKW {2) zum Fluchtpunkt (5). 


0.) Wolfsjäger (Norwegen) 


Kanonen TIP 26: Rücken Sie zwischen den Schneedünen 
IGNORIEREN langsam vor, bis Sie die erste Wache sehen. Erle- 
digen Sie den Sol- 
daten, und mar 
schieren Sie weiter 
zum Zielgebäude. 
Die Kanonen in 
den Wänden kän- 
nen Sie dabei ge 
trosl ipnorieren. 
TIP 27: Irn Norden 


befindet 





Wolfsjäger: Der Bunker ist eine harte Nuf, 


sich der 
Eingang (1) zum 
Zum. Bunker, der allerdings gut bewacht wird. Ste werden 
BUNKER um ein Gefecht nicht herumkommen. 
ORIENTIE- TIP28: Scher Sie drinnen immer wieder ul'den Plan 
RUNG des Gebäudes, tm nicht die Orientierung zu verlieren, 
behalten Seien Sie immer darauf gefaßt, hinter der nächsten 
Yür aufeinen Feind zu stoßen. Werfen Sie Hındara- 
naten, wenn Sie sich nicht sicher sind, ob sich jemand 
im Raum befindet oder nicht. Decken Sie sämtliche 
Zugänge zu Ihrer Position ständig ab. Stoßen Sie di- 
Zum CHEF rekt zum Chef des Stützpurkts vor {2]. Nehmen Sie 
: den Schlüssel vom Schreibtisch, und verlassen Sie 
das Gebäude durch den Fluchttunnel bei {3}. 


Jagd auf den goldenen Fisch (Norwegen) 


Auf Angriff TIP29: Seien Sie vorsichtig, da direkt hinter Ihnen im 
VOR- Gang jede Menge deutscher Soldaten warten. Diese 
BEREITEN Feinde kommen aber erst. wern Sie schießen. 

Alle Feinde TIP 30: In der Halle (1) angekommen, werfen Sie ei- 
ERLEDIGEN  nige Handgranaten in das obere Geschoß. Räumen 
Sie Stick für Stück die Halle und auch den Fuhrpark 
(21. Nun laufen Sie durch den Gang nach (3), wo Sie 

chenfalls alle Gegner ausschalten. 
KISTEN TIP 31: Darırı fahrer Sie mil einern gepanzerten Fahr- 
als Deckung zeug nach {4}. wo Sie Zugang zu dern zweiten Ma- 
nutzen fenbecken (5) bekommen. Die vielen Kisten biete 
ausreichend Deckung. um milden zahlreichen Geg- 
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nern lerlig zu wer- 
den. Halten Sie 
aber penüpend Ab- 
stand zu den Ben- 
zinfässern, oder 
sprengen Sie sie 
besser vorher aus 
einiger Entfernung 
in die Luft. 
TIP 32: Beim Spren- 
gen des Zeindli 
chen U-Boots bei 
(5) müssen Sie ne- 
Jagd auf den goldenen Fisch: Wenn das U-Boot nügend Abstand 
explodiert, sallten Sie besser rasch abhauen. haben, um nicht 
mit in die Luft zu 
U-BOOT fliegen. Speichern Sie auf jeden Fall vorher ab. Da- 
sprengen nach brauchen Sie nur noch mit dem Panzerfahr- 


zeug das Hafengelände zu verlassen. 


Königstraße (Tschechoslowakei) 


VORSICHT TIP33: Rechnen Sie ständig mit Schärfschützen auf 
Scharf- den Dächern oder hinter Fensteröffnungen. Lassen 
schützen Sie den deutschen Wissenschaftler erst einmal am 
Start stehen, um ihn nicht unnötig zu gefährden. Auf 
den Straßen sind Straßensperren errichtet worden, 

die mit MG-Stellungen verstärkt sind. 

Wachen im TIP34: Gehen Sie nach (1), um van dort aus die Wa- 
SCHAU- chen {2} auszuschalten. Folgen Sie der Straße bis {3} 
FENSTER Der Panzer im Schaufenster ist zwar schon außer 

Gefecht, aber ei- 

nige Wachen ver- 

stecken sich dort. 

Ein Granatenwurt 

aus sicherer Ent- 

fernung beseitigt 
die Gefahr. 

TIP 35: Achten Sie 

auf die Schaärf- 

schützen auf der 
anderen Seite des 

Platzes und bei den 


Königstralle: Werten Sie eine Granate auf den Panzer 
Treppen (4). Von 


— dahinter verstecken sich Soldaten. 
dort aus erledigen 


Wissenschaft- Sie die Soldaten an den Geschützen bei (5). Nun 

ler HOLEN können Sie den Wissenschaftler zum Fluchtpurikt 
bei {6) eskortieren, 
Seien Sie weiter- 
hin äußerst vor- 
sichtig: Plötzlich 
hinter Ihnen auf- 
tauchende Wachen 
können die Mis- 
sion noch zum 
Scheitern bringen. 


da der Wissen- 


Känigstralle: Lassen Sie den Wissenschaftler sicher- schaftler sehr ver- 


eu 


heitshalber am Start stehen, während Sie vorrücken. wundbar ist, 
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Alle Levels gelöst 


Descent 3 


Damit Sie nicht die Orientierung verlieren, sind wir für Sie vorausgeflogen. 


ür Interplays Actionspiel Descent 3 brauchen Ein SECRET TIP 7: In den an das Tunnelsystern angrenzenden 

Sir zwar hauptsächlich guten Orientierungs- Höhlen finden Sie einen zerstärbaren Steinhaufen. 

sinn und einen flinken Feuerfinger, die zahl- 
reichen Puzzles haben es jedoch ebenfalls in sich, 
Wenn Sie bei denen hängen bleilsen, hilft Ihnen 
unsere Komplettlösung weiter. 


Dahinter liegt ein 
nützliches Anti- 
Virus-Power-un, 
das am Ende des 
Levels wichtig ist. 
TIP 8: An die Ober- 
tläche kommen Sie, 
wenn Sie den Fels- 
haufen am Ende 
des Höhlensystems 


Level 1 
$ GUIDEBOT TIP 1: Setzen Sie einfach den Guidebot aus, und 
folgen lassen Sie sich von ihm zu den einzelnen Räurnen 
bringen, Aufgepaßt: Direkt am Anfang des Levels 
befindet sich eine Geheirmtür im Baden, 
zerstören. Setzen 





Level 2 s F 2 Sir im Kampf ge 
TÜRME TIP 2: Um das Kraftfeld, das den Eingang zum Eu 1p 6 Schlaben Sie Sal dan Haan’ Ende der Tat. gen den Seerthief 
zerstören. Gefängnis versperrt, zu deaktivieren, müssen $ie alle Gegen den den Guidehat aus, und aktivieren Sie das Anti-Virus. 
automatischen Geschütztürme auf der Oberfläche  SUPERTHIEF Nun attackiert der Feind den Guidebot. Rufen Sie 

des Planeten zerstören. den Bot zurück, und greifen Sie den nun zahmen 

So verwen- TIP3: Direkt im Raum hinter dem Kraftfeld befindet Superthief an, Sollte das Anti-Virus vorzeitig auf- 
den Sie die sich der erste Schlüssel, Der Guidebot hilft Ihnen, gebraucht sein, attäckieren Sie ihn mit der Vauss; 

SCHLÜSSEL ‚ij. einzelnen Schlüssel zu finden und zeigt Ihnen dann bleibt er auf Distanz, 


den Weg zu den jeweiligen Gebäudekomplexen. 


Verwenden Sie die Schlüssel folgendermaßen: Den Level 4 
Grünen {g-1) fürs »Minimum Security«-Feld, den Die ZÜGE TIP9: Sie starten bei [1). Sammeln Sie hei (2) den Af- 
Gelben (y-1} fürs »Medium Securtty«-Feld und den vermeiden terbumer-Cooler auf, Fritlang der U-Bahn-Strecken 


Roten (r- 1) fürs »Maximum Security«-Kra{Held. Der € — (31.141,15) und (6) 

Br . EN EN “Ltiis ae IrTııE = => 

Schlüssel x-| istüüberilüssig. si 2 — — er ihr es Haltebuch- 

OD ALARM TIP4: Wenn Sie den Doktor lokalisiert haben, fliegen ten, in denen Sie 


auslösen Sie zum Servicelunnel und nehmen den rechten 
Weg, bis Sie in einen Raum mit einem Säurebad und 
zwei Heheln kommen. Der linke Hebel erzeugt bei 
Berührung einen Chemikalienbehälter, den eine Ro- 
böterdrohne aufnimmt und abtransportiert. Sobald 
sich die Drohne über dem Säurebecken befindet, 
herühren Sie den rechten Hebel. woraufder Behälter 
in die Säure fällt. Der folgende Alarrn löst die Eva- 
kwierung Dr. Sweilzers in den Minimum-Security- 
Level aus, wo Sie ihn ernent in seiner Zelle äinden. 


in Ruhe eine pas- 
sende Licke zwı- 
schen den Zügen 
abwarten können. 
Verharren Sie am 
besten eine Zeil- 
lang am Bahnsteig, 
um sich die Muster 





r Züge einzupri- 
Tip 9; Bei 11) starten Sie. bei 12) liegt der Cooler. Ge Fe DUDEN 


pen. Fliegen Sie ın 





Nach ganz TIP 5: Fliegen Sie nur nach in den höchsten Raum der langen Pause zwischen zwei Intervallen los, » M« 
OBEN des Levels. Dart betätigen Sie den Schalter, der das steht für eine mittlere, »L« für eine lange und »K« für 
Krafifekl des Hanıgars deaktiviert. eine sehr kurze Pause zwischen zwei Zügen. Den 
Eingang zur Stadt finden Sie bei {7}. 
Level 3 a 
FELD TIP 6: Zur Deaktivierung des Kraftfelds, das der Fin- Strecke Intervall 
deaktivieren gang zum zweiten Tunnelkomplex blockiert, müs- 3 M-K-L-hE 
sen Sie jeweils as inne untere Ende der vier 4 SISLKM 
kleineren Türme zerstören, Dann explodiert der = eat 
6 N-K-L-M Koh 


Blitztuem, und der Weg ist frei, 


[87772 
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REAKTOREN 
sichern 


ICONS 
einsammeln 





Tip 11: Durchfliegen Sie die einzelnen Nadelöhre an 


der Oberfläche in 


Icons. 
EINSETZEN 





Tip 12: Die nur im Scheinwerferlicht an der Decke 
sichtbaren Pfeile weisen Ihnen den Weg. 


PLASMA 
gegen den 
Homunculus 


Nicht auf 
TÜRME 
schießen 
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Level 5 


TIP 10: Fliegen Sie in Ruhe durch den Level, um sich 
die Wege einzuprägen. und entscheiden Sie dann, 
welche drei Reaktoren Sie beschützen wollen. Wer- 
teilen Sie alle Ihre Gunlays um die Reaktoren, und 
benutzen Sie alle Powerups, die der Guidebot zwi- 
schendurch eingesammelt hat. 


Level 6 


TIP1: Zerstören Sie die schwarzen Halterungen der 
Plattform, um sich Zugang zum Plänsteninneren zu 
verschaffen. Direkt 
über dem Layapoo! 
ist eine Spalte in der 
Decke, durch die 
Sie zurück an die 
Öherfläche kom 
men, Sie missen 
dann in der rich- 
tigen Reihenfolge 
durch einige »Na- 
Niegen, 
um «as Builder’s 
con 
meln. Das Collec- 


delöhres 


der richtigen Reihenfolge, ze Be 
tor's Icon schwebt in einern der Schächte und ist 
durch den Guidebot leicht zu finden. 

TIP12: Benutzen Sie beide Icons in <en entsprechen- 
den Nischen, um die gegenüberliegende Priest's 
Door zu 
Um das 
Icon zu erhalten 
Sie den 
Säulengang in ei- 


öffnen. 


Priest's 
mussen 


ner festen Reihen- 
folge abfliegen. An 
der Decke sind Pfo- 
le, die Ihnen die 
Richtung weisen. 
An einer Stelle zei- 
gen die Pfeile so- 
wohl nach links als 
auch nach rechts: 
gehen Sie beim erster Mal lirıks und dann rechts, 
TIP 13: Benutzen Sie das Icon in der Nische gegen- 
über der Tür des Homurcnlts. Schießen Sie nach 
dem Ende der Cutscene mit Plasmakanone und Im- 
pact Morlars, um ihn auf Distanz zu halten. 
Versuchen Sie, Ihn zu umkreisen, während Sie un 
ablässig weiler feuern. Ein paar ausgesetzie Gunboys 
halten die kleineren Gegner in Schach. 


Level 7 


TIP14: Verschwenden Sie keine Munition auf die un- 
zerstörbaren Raketentürme an der Öberlläche. Bei 
(} geht's los. Halten Sie zich immer lirks, bis Sie zu 
einern Gebäude mit Generator {2} kommen. 





Tip 14: Halten Sie sich vom Start (1) aus links, bis Sie 
zu einem Gebäude mit einem Generator (2) kommen. 
Bei (3) deaktivieren Sie das Kühlsystem. 


Zum 
GENERATOR 


Zum 
VIRUSRAUM 


STRAHLEN 
ausschalten 


Die 
PLATTEN 
zerstören 


Durch den 
KAMIN 


In die 
TUNNELS 


CARTRIDGE 
holen 


Schießen Sie an 
die vier Schalter, 
und zerstören Sie 
die erscheinende 
blaue Energiesäu- 
le Damit haben 
Sie die Oberflä- 
chen-Verteidigung 
und alle Kraftfelder 
deaktiviert Fliegen 
Sie nun in den 
Turm (3), der sich 
auf einer Linie mil 
Ihrem Ausgangs- 
punkt und dem zuyor zerstörten Generator befindet. 
Hinter einer bewachten Tür am Grunde des 
Schachts finden Sie aufder linken Seite des Raumes 
das Kühlsysteni. Zerstörer Sie hier die vier kleineren 
Würfel, um es zu deaktivieren, 

TIP 15: Lassen Sie sich nun von Ihrem treuen Guide- 
bot zu einem weiteren Generator im Inneren fuhren, 
Betätigen Sie die Hebel in den beiden angrenzenden 
Räumen, um Zugang zu erhalten. Sobald Sie der 
Generator mit Ihrem Schiff berühren, öffnet sich der 
magnetische Aufzug, der nach unten fährt. 

TIP 16: Unter finden Sie einen Schlüssel, der es 
Ihnen ermöglicht, die beiden Kraftfelder zum Virus- 
raum durch Umlegen zweier Hebel abzuschalten. 
TIP 17: Da Sie eingangs bereits das Kühlsystem deak- 
Hiviert haben. können Sie den Raum nun durchflie 
gen, ohne daß Ihr Schiff sofort in Brand gesetzt wird. 
Postieren Sie sich hinter einer der Säulen, und schal- 
ten Sie die beiden Raketentürme aus. Nun können 
Sie die an beiden Seiten angebrachten rechteckigen 
Metallplatten zerstören, und so die Feuerstrahlen 
ausschalten. Nachdem Sie die Proben eingesammelt 
haben, betätigen Sie den Schalter an der Decke und 
fliegen durch die entriegelte Tür. 


Level 8 


TIP 18: Durch den höchsten Schlot gelangen Sie ins 
Innere des Planeten. Warten $ie direkt über der Tür, 
und benutzen Sie den Afterburner, sobald sie sich 
öffnet. Weiter unten isteine kreistörmige Nische, in 
der Sie bleiben können, bis sich die untere Tür wie- 
der schließt, Warten Sie direkt über der Tür, und Nie- 
gen Sie dann mit Unterstützung des Afterburners 
hinein. Zerstören Sie die leuchtenden roten Vierecke 
am äußeren Rand des Feuerrads aufdem Weg zum 
Kühlsystenschalter, um es zu deaktivieren. 

TIP 19: Nun öffnen sich die Heal-Sink-Domes, im 
letzten führt eine Tür in ein angrenzendes Tunnel- 
gewölbe. In einem Raum Anden Sie einen Schalter, 
der die Kraftfelder deaktiviert. Folgen Sie von dort 
aus dem vorgeschlagenen Weg. und biegen Sie an 
‚er zweiten Kreuzung lirıks ab. 

TIP 20: Im angrenzender Gewölbe schwebt links un- 
ter der Decke eine Data Carlridpe. Wenn Sie die ein- 
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Tip 20: Der Schalter bei {1} deaktiviert das Kraftfeld, den zweiten 
so dal Sie die Data Cartridge (21 ainsammeln können. 


So besiegen 
Sie den 
JUGGER- 
NAUT 


KRAFTFELD 
abschalten 


Vorsicht 
KAMERA 


SCHALTER 
umlegen 


PLASMA 
einsammeln 


LOREN 
aktivieren 


GENERATOR 
zerstören 


gesarnmelt haben, 
und den Level nor- 
ma! beenden, kom- 
men Sie in den er 
sten Geheimlevel. 


Level 9 


TIP 21: Fliegen Sie 
unterhalb des Pfa- 
des, um möglichst 
unbeschadet durch 
Fin- 
gang ir das Pläne- 
teninnere zu gelangen. Zerstören Sie umgehend den 
Juggernaut vor dem ersten Kraftfeld. Bleiben Sie 
dazu zußerhalb der Halle knapp oberhalb des Bo- 
dens, so daß Sie gerade noch seinen Kopf sehen kön- 
nen. Aus dieser Position können Sie gut den Kopf 
des Roboters zerstören und den Raketen auswei- 
chen. Nur an den Stellen, wo bei Treffern Funken 
sprühen, ist der Roboter verletzlich, 

TIP 22: Sobald der Roboter zerstört ist, fliegen Sie 
durch eine der Türen unter der Decke aufdie andere 
Seite des Krafttelds, und legen dort beide Hebel um, 
Setzen Sie alle Disruptoren ein, bevor Sie dem Schiff 
den Weg durch das zweite Krafffeld freimachen. 


Level 10 


TIP 23: Sammeln Sie den Security Camera Monitor 
am Anfang auf: Dieser zeigt jedesmal, wenn Sie vi- 
ren überwachten Raum betreten, automatisch das 
Bild der Kamera ar. Sie müssen dann die Kımera 
zerstören, hevor die Abwehrtürme aktiviert werden. 
TIP 24: Deaktivieren Sie Ihr Headliaht. wenn Sie eine 
Tarnvorrichtung einsammeln, und setzen Sie der 
Mass Driver gegen die Wachen ein. Sobald Sie im Da- 
ta Vault angekommen sind, fragen Sie durch Be- 
rührung die Info-Interfaces ab, Aus den Logfiles ergibt 
sich die Reihentolge der zu erledigenden Aufgaben. 
TIP 25: Nehmen Sie die Tür in der Decke des Kon- 
trallraums, und fliegen Sie durch den angrenzenderı 
Raum in die Halle mit den drei Schalterri dahinter, 
Legen Sie nur den Schalter hinter der ersten Strebe 
aufder linken Seile um. 

TIP 26: Fliegen Sie dann durch den Raum mit den 
Plasmazellen zum Memory Plasma, und sammeln 
Sie es ein. Sollten Siees nicht innerhalb der nächsten 
35 Sckunden zurück zu den Zellen schaffen, warten 
Sie einfach, bis ein neues Memory Plasma an dersel- 
ker Stelle erzeugt wurde, und versuchen es erneut. 


Level 11 


TIP 27: Durch einen unverschlossenen Schacht 
gelangen Sie direkt ins Planeleninnere. Aktivieren 
Sie mit den Schaltern die Loren, um auf diese Art 
versperrte Durchgänge freizumachen. 

TIP 28: Um das primäre Kraftfeld zu deaktivieren, 
müssen Sie den schalter umlegen. der den Tlillsge- 


Lösung: Descent 3 





Tip 28: Sobald diese Generatoren aktiv sind. können 
sie zerstört werden, was Kraftfelder deaktiviert, 





Tips & Tricks 


nerator des kleinen 
Feldes aktiviert, 
Wenn Sie den Ge- 
nerator zerstören, 
gibt das kleine 
Kraftfeld den Weg 
in einen kreisför- 
migen Tunnel frei. 
TIP 29: An einer 
der Tunnelwände 
befinder sich drei 
Schalter nebenein- 
ander, die die Gene- 


Großes Feld ratoren im Raum unterhall des primären Energie- 


ABSTELLEN 


So entkom- 


men Sie der 


FEUERFALLE 





Tip 30: Geöffnet 


Competitors 
BESIEGEN 


waren, haben Si 
Cartridge für de 


ENDGEGNER 
austricksen 
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Tip 31: Nachdem Sie in der zweiten Arena siegreich 


felds aktivieren, Zerstören Sie diese Generatoren, um 
das Feld lahmzulegen, Der Passkey entsperrt mehre- 
re Türen und macht Ihnen den Weg zum Gefangenen 
frei, Legen Sie die sechs Schalter um, und Zerstörer 
Sie den Generator, um den Häflling zu befreien. 


Level 12 


TIP 30: Urm sich aus der Feuertalle zu befreien, müs- 
sen Sie zuerst die vier kleinen Feuerzangen und 
dann die mittlere abschießen. sobald sie geöffnet 
sind. Dann schie- 
Sen Sie in einem 
solchen Winkel auf 
beide Krafifelder. 
daß die abprallen- 
den Friergiesalven 
die 
rechts und links ex 
plodieren lassen. 

TIP 31: Nachdem 
Sie den 
Competitor besiegt 
haben, tliegen Sie 
durch die gleiche Tür hinaus, durch die Sıe die vierte 
Arena betreten haben. Gegenüber ist die Tür nun un- 
versperrt, Dahinter befindet sich eine identische 
Arena mit einem 
weiteren Compoeti- 


Generatoren 


vierter 


sind die Zangen zerstörbar, 


am m ar zu 


m AUTONAR 
—— tor, Nachdem Sie 
auch ihm besiegt 
haben, können Sie 
die Arena durch 
den zweiten Aus- 
gang verlassen und 
finden in einern an- 
grenzenden Raum 
eine Dala Cartridge. 
TIP 32: Den Frid- 


gepner können Sie 





2 Zugang zum Raum mit der Data 


u rweliig Göhsselenel; problermlas hesie- 


gen, indem Sie ihr 
unter die Luke locken. durch die Sie die letzte Arerıa 
betreten haben. Sein einziger wunder Punkt ist das 
Gelenk mit der Laserkanene. Direkt über ihm in der 
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Tips & Tricks 


Luke können Sie 
Ihrerseits nicht ge- 
wollen werden, 


Level 13 


TIP 33: Um sich 
eine Menge Arbeit 
zu ersparen, sollten 
Sie zuerst das AR 
Maätcen 
ter, Dazu schießen 
Tip 32: Locken $ie den Boss direkt unter diese Luke Sieeine Lerikrakete 
— dort können Sie nicht von ihm getroffen werden. durch einen der an- 
MATCEN grenzenden Schächte auıfden Schalter im dalunterlie- 
ausschalten genden Raum — schon ist das Matcen Geschichte. 

Zum CORE TIP 34: Fliesen Sie dann sofort zum Engine Core, da 


dieser bisher noch nicht aktiviert ist. Sollten Sie zu 


ausschal- 





lanpsam gewesen sein, müssen Sie sich in den In- 
teryallpausen des Core Schritt für Schritt mit dem 
Afterburner herantasten und sich beim Energie- 
ausstoß arı die Wand pressen und gegenlenken, 
damit Sie nicht zurückgeweht werden. 
BOT richtig TIP 35: Der Guidebot karın die restlichen Storm- 
einsetzen trooper nicht für Sie finden, Sie müssen also jeden 
Raum sorg@ltig ablliegen. Sammeln Sie alle Power- 
ups in der Nähe auf, so daß Sie den Guidebot nach 
entfernten suchen lassen können, und er Sie so in 
bisher unbesuchte Bereiche des Levels führt 


Level 14 


GENERATO- TIP 36: Zuerst sollten Sie durch den mittleren 
REN aus- Schacht an die Spitze des Levels in einen Raum mit 
schalten drei Schaltern fliegen: Mit denen können Sie die Ro 

boter-Generatoren deaktivieren, sodaß Sie gegen we- 
niger Gegner ankämpfen müssen 

KRAFTFELD TIP37: Nachdern Sie alle Schlüssel eingesammelt ha- 

abschalten hen, stellen Sie im Lower Engineering Room den 

Schalter auf »O« 

und Aiegen in den 

Raum mil dem 

Forcefiell. Das de- 

aktivieren Sie, in- 

dem Sie die fünf 

Schalter in fol- 

gender Reihentol- 

ge umlegen: links 
oben, rechts unten, 
links unten, rechts 
aber, Mitte. Die 
richtige Ausrich- 





Tip 37; Diese Schalter müssen Sie in der richligen Rei- 
henfolge berühren. um das Kraftfeld auszuschalten. 


tung der Spiegel 
erkennen Sie an einem dünnen, konstanter Fruer- 
giestrahl zwischen Spiegel und Knotenpunkt. 
GUNBOYS TIP38: Poslieren Sie jetzt noch die sieben Gumhoss in 
eusrichten einem Ilalbkreis um die Linse auf der dem Robmter- 
Generalor zugewandten Seite, und berühren Sie das 
Interface darunter. Nun müssen Sie noch einmal die 
drei Schalter aus Tip 36 umlegen, was neben de: 
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Energiezufuhr für den kmitter leider auch wieder 
die albgeschalteten Roboter-Generätoren aktiviert. 
LINSE TIP39: Nun geht's mit Temps schnell zurück irı den 
verteidigen Frmitler-Raum, wo Sie das kleine CED-Schäld unter 
dem Generator berühren, um den Upload zu initiali- 
sieren. Der nimmt einige Zeit in Anspruch, in der die 
Rabater versuchen werden, die Linse zu zerstören, 
Postieren Sie sich darüber, und verteidigen Sie das 
Ding. Benutzen Sie irn Notfall die Ersatzlinse. 


Level 15 
GENERA- TIP 40: Sammeln Sie soviel Waffen, Shields und Po 
TOREN werups wie möglich ein. Um die Sache zu vereinfa- 
abschalten chen, können Sie alle Roboter-Generatoren deakti- 
vıeren, Dazu mtis- 


er] 
Seas 


sen Sie im Geheim- 
raum hinter einem 
defekten. kreisför- 
migen Energy Cen 
ter die Schalter in 
dieser Reihenfolge 
berühren: 5-3-2-7-4 
von links nach 
rechts. Der mittlere 
Schalter bringt die 
anderen wieder in 


Tin 40: Berühren Sie die Schalter in der richtigen 
Reihenfolge 15-3-2-7-41, um die Generatoren und 
das Energiefeld vor der Armory zu deaktivieren. 


Ausgangspesition, 
falls Sie sich dabei 
vertan haben. 
LAVABECKEN TIP 41: Der Schlüssel zu Dravis’ Stronghold befindet 
leeren sich hinter dem linken der drei großen Lavabecken. 
Leeren Sie das Lavabecken durch Berühren des linker 
Rads im angrenzenden Kontrollraum, und Biegen Sie 
durch die Für am 
Boden des Beckens 
TIP 42: Aufder an- 
deren Seite direkt 
über der Tür befin- 
det sich der Schal- 
ter, der die gegen- 
iiberliegende Tür 
öffnet. Holen Sie 
den Schlüssel. ehe 
sich das Becken 
wieder mit Lava ge- 
füllt hat. Das Kraft- 
feld, das den Ein- 
Durch das gung hlackiert, öffnet sich bei Annäherung, schließt 
KRAFTFELD sich aber hinter Ihnerı. Sie sollten also vorher den 
Leve! kamplett erkundel haben. 
Der TIP 43: Der Fndeegner laßı sich mit dem Guidebot 
ENDKAMPF Anti-Yirus schr leicht besiegen. Sobald er kurzfrisog 
außer Getecht ist, schießeri Sie aus sicherer Entfer- 
nung alle Black Shark und Mega Missiles auf seinen 
EXTRA Kopf. Kurz bevor das Anti-Virus seine Wirkung ver- 
einsammeln liert, stößt der Mech ein Unverwundbarkeit-kxtra aus, 
Sammeln Sie es sofort ein, und geben Sie ihm mit 
Dauerfeuer aus Missiles und Plasma den Rest, WR 


Tip 41: Das linke Rad leert den linken Lavapool im an- 
grenzenden Saal und macht den Weg zum Passkey frei, 
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Taktiken: Chaos Gate nz 


Spielhilfen zur Vollversion 


Warhammer 40K: T; 


a WE 
Aufco: 


Vollversion von 
ao & a @& u 


Damit das Imperium siegt, hat unser Strategie-Labor einige Tricks für Sie parat. 


ie Vollversion des spannenden Taktikspiels 
Chaos Gate von SSI haben wir zu unseren [u- 
biläum für Sie ergattert. Sellsstverständlich laßt 
unsere Tips-Abteilung Sie bei den harter Kärnpfen ge- 


den Sie sie aber nicht gegen schwache Feinde, die Sie 

Be auch mit dem Bolter erlediger könnten. 
RUCKSÄCKE TIP 4: Oft finden Sie während einer Mission Kisten 
nicht füllen mit Ausrüstung, Lassen Sie bei einigen Marines 


gen die Feinde des Imperiums nicht im Stich: Wir ha- dafür Platz im 


O ben die besten Taktiken für Sie zusammengetragen Rucksack, und su- 
4 A chen Sie stets die 
Schmutzige Tricks gesamte Karte ab, 


auch wenn Sie Ihr 
Missionsziel be- 
reits so gut wie er 
füllt haben. 

TIP 5: laufen Sie 
nicht mit Ihren 


SPIEL- TIP1: Im Spielverzeichnis unter »Data« finden Sie ci- 
DATEIEN nen Haufen Dateien, die Spieldäten enthalten und sich 
‚verändern. alle mit einer Texteditor öffnen lassen. In »Weap- 
Def.dat« können Sie beispielsweise die Charakteristika 

jeder Waffe verän- 
dern, irı »SpellDef. 













Bhofftunte Wh 
% 


om1olnloiaıo 
nom 


10 
PALSE 
" 

k 

u 

" 

238 
Kaust 
FALSE 
" 

" 


Tip 1: In der Datei »WeapDef.dat« entschärfen Sie 
kinderleicht die mächtigen Dämonenwaffen. 


#*WEAPON NAMIT 
” Assadımı 


um * Arıar Duanuuoe 


* Clvamie Drassunge 
“ Annan Wantrtem 


“Al Tote 

Obleete Tara 

# Shut Kazac 

"rom Range 

# Sant Rasse To Ha Mocklies 


dat« Psykerkräfte 
und in »VehicDef, 
dat« die Eigenschaf- 
ten von Fahrzeu- 
gen. Alle Änderun- 
gen gelten für das 





Tip 5: Bruder Marco läßt Platz in seinem Rucksack. 
damit er später gefundene Granalen einstecken kann. 


“Long Hange To He Alodıfıor ne, \g; . 

"Blast Radar garıze Spiel; Wenn 

- Sudzrenl'se Ar 

#381c0 Fe Sie also aus dem 

“ Shatel'ar Fire 

ie normalen Bolter ei- 
ne harmlose Erb- 

senpistol® machen, 

irlerm Sie den Fin- 

trag »Wesipor Strongths« heruntersetzen, giltdas glei- 


letzten Aktions- 
punkten in unbe 
kanntes Gebiet. Be- 
halten Sie immer 


APS sparen genügend übrig, um sich bei einem überraschenden 


Angriff nach Ihrer Haut wehren zu können, 


Immer TIP 6: Vergessen Sie nicht, Ihre Männer am Ende 
OVERWATCH jedes Zuges in Overwatch zu stellen, um Über- 


raschungsangrifle abwehren zu können. 


ABSTAND TIP 7: Halten Sie genügend Abstand zwischen Ihren 
halten Kriegern, damit gegnerische Granaten oder Raketen 


nicht mehrere Ma- 
rines auf einmal 


chermalsen Rır Freunde wie Feinde. Schlauer istes, die erwischen. 
nächtigen Dimonenwaften, die nur Ihre Gegner be- TIP: Positionieren 


nutzen, unschädlich zu machen. Es handelt sich dabei 


Sie Ihre Männer 


DÄMONEN- tm die folgenden: BloodThirster Whip, Lord of'Chan- hinter niedrigen 
WAFFEN pe Claws, Flesh Hound Jaws, Pink Horror Auack und Objekten wie Stei- 
entschärfen Blue Horror Altack. Setzen Sie bei aller die »Weapen- nen. Lassen Sie die 


Strength auf). Ein anderer hübscher Trick ist es, ans 
den harmlosen Anti-Plant-Raketer, die von Chaosar- 





Jungs dann am En- 
de der Runde in 


hangern nie eingesetzt werden, durch Hochsetzen der die Hocke gehen - 
»WeaponStrengths eine tödliche Watte zu basteln. n 5 n Et das verringert die 

P r Tin 8: Diese Tarminators stehen zu nahe beieinander Su 5 
Trefferchancen der 


Allgemeine Tips 


HEAVY Bolter TIP 2: Gehen Sie dem besten Schützen jeder Squad 


und sind daher alle von der Granale erwischt worden. 


Feinde ein wenig. 


SPRINGEN TIP 9: Wenn Sie draußen kämpfen, sollten Sie die 


einsetzen vinen Heavy Bolter mit. Gerade in den Anfangsmis-  stattlaufen Sprungfähigkeiten Ihrer Assault Squad nutzen. 

sionen sind die Feinde oft noch nicht sehr stark ge- Schicken Sie zunächst einen einfachen Standard- 

panzert und daher gegen Bolterfeuer sehr anfällig. kämpfer vor, um das Feuer aufihn zu ziehen. Dann 

KRAK statt TIP3: Ersetzen Sie bei aller Kimptern die schwachen springen Sie mit Ihrem Team nahe zum Feind und 

FRAG- Frag-curch die stärkeren Krak-Granaten. Verschwen- erledigen ihn mit Powerfists und Flamern. 
g181 
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Anzeige 


Taktiken: Hidden & Dangerous rlrz:ual9o 


Spezialisten im Einsatz 


Hidden & Dangerous 


Probleme mit Scharfschützen, Panzern und Wachleuten? Wir sagen Ihnen, 


wie Sie Ihre Truppe wohlbehalten nach Hause bringen. 


einsetzen 


a der Schwierigkeitsgrad der Missionen bei 

dem 5D-Taktikspiel Hidden & Dangerous 

von Take 2 stark schwankt und nur ein Teil 
wirklich knifllig ist, haben wir für Sie die zehn wich 
ligsten Finsätze detailliert gelöst. 


Allgemeine Tips 


TIP 1: Zu Beginn jeder Mission sollten Sie sich and 
der Karte eine genaue Route zu Ihrern Ziel aussu- 
chen. Beachten Sie tote Winkel, Bäume, Steinmau- 
ern und Waggons, die Sie auch als Deckung verwen- 
den können, Oft ist es ratsam, nicht den direkten 
Weg zum Zielzu nehmen. Ein kleiner Umweg um 
ein Gebäude oder einen Zug kann Ihnen ein geführ- 
liches Feuergefecht ersparen. 


Umgebung TIP 2: Suchen Sie ständig das Gebiet um Sie herum mit 


KONTROL- 
LIEREN 
Nicht der Kl 
vertrauen 


Zielfernrohr oder Feldstecher ab, da Sie so Hecken- 
schützen früh aufspüren und erledigen können. 
TIP 3: Verlassen Sie sich nicht blind auf die KT, da 
Ihre Soldaten oft in die falsche Richtung gehen oder 
einen anderen Weg wihlen als Sie und so. den Geg- 
nern direkt in die Arme laufen. Checken Sie ab und 
zu, wo sich Ihre Leute befinden, und stoppen Sie die 
Irrläufer notfalls per direkten Befehl. 


° Die schwierigsten Missionen 





STREIFEN 
erledigen 





SCHÜTZEN 
ausschalten 


Dunkelheit: Machen Sie keine lauten Geräusche, 
sonst gibt's Alarm, und das Boot ist weg. 


Hinaus in die Dunkelheit (Jugoslawien) 


TIP 4: Sie starten bei (1). Warten Sie, bis die Eisernlahrn 
vorbei ist, und marschieren Sie dann leicht gehückt in 
dert Hof hei {2}, Am 
Ausgang 
lauern einige Sol- 
daten. Sorgen Sie 
dafür, daß Ihre Leu- 
te sich links und 
rechts vorm Torlıo- 


zweiten 





pen plazieren und 
dan die Patrenzil- 
ler auf der Straße 
erschteßen. Geben Sie Feuerschulz, und laufen Ste in 
den Hofbei (3}. Vermeiden Sie unnülige Schüsse, da 
dadurch Alarm ausgelöst werden karın. 

TIP 5: Die Strandpromenade wird von wenigen Pa- 
trouillen bewacht. Warten Sie. bis die Wache sich ab- 
wendet, und greifen Sie dann mil dem Messer an. 


Über die 
BRÜCKE 


SCHIFF 
aufhalten 


‚Ans RECHTE 





Schöne Aussicht: 


schießen Sie problemlos das Schleusentar. 


Wachen 
AUS- 
SCHALTEN 
Vorsicht 
GEGEN- 
ANGRIFF 


Auf der 
BRÜCKE 
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Bei (#) stehen zwei Scharfschützen, die Sie ebenfalls 
lautlos erledigen müssen, bevor sie das Feuer eröffnen 
TIP 6: Der Weg zur Brücke ist num frei. Postieren Sie 
zwei Scharfschützen auf beiden Seiten der Straße. 
Wenn Sie nur ein Scharfschützengewehr haben, 
stehlen $ie den Deutschen eines. Nun schleichen Ih- 
re heiden restlichen Soldaten auf die andere Seite, 
dicht gefolgt von den Scharfschützen. 

TIP: Achten Sie genau darauf, wann die deutschen 
Soldaten aus dem Nebel auftauchen. Ihre Scharf: 
schützen müssen bereit sein, den Soldaten, der das 
Schiff wegbringen will, sofort auszuschalten. Aus 
dem Gebäude bei (5) kommen noch mehrere andere 
Soldaten. Nun fahren Sie mil der Boot davon 


Schöne Aussicht (Jugoslawien) 

TIP 8: Fahren Sie das Patrouillenboot sofort rechts anı 
das Uter, und springen Sie über die Reling aufden 
Strand (1. Passen 
Sie auf, daß der Ab- 
stand beim Sprung 
nicht zu groß ist. 
TIP 9: Wenn Sie 
an die normale Anı- 
legestelle {2} fah- 
ren wollen, müs 
sen Sie sich auf 
schweren Beschuß 





Mit dem eroberten Panzer zer- 


von Scharfschut- 
zen aus allen Richtungen gefaßt rnachen. Mit Ihrem 
Scharfschützen kriechern Sie nach (3), von wo. aus Sie 
die Wachen lei (4), (5) und {6} erledigen, 

TIP 10: Sollten Ihner noch weitere Patrouillen vor 
den Lauf kommen, erledigen Sie die ebenfalls. Die 
Südhlarıke des Komplexes ist nun ziemlich ge- 
schwächt, Falls Sie auf »schwer« spielen. starten die 
Gegner nun einen Angriff von Süden auf Ihren 
Scharfschützen, Stellen Sie den restlichen Trupp des- 
halb als Schutz ab. Wenn Sie die Patrouille erledigt 
haben, pirschen Sie sich an den Felsen entlang auf 
den Haupteingang zu, wo zwei Wachen stehen, 
TIPTI: Aufder Brücke erwarten Sie wieder drei Sul- 
daten. die alle mit Scharfschützengewehren ausgo- 
stattet sind. Gehen Sie hinter dern gepanzerlen Fahr- 
zeug in Deckung. um sie auszuschalten. Von der ar- 
deren Flußseite (7) werden Sie nun stark unter Fru- 
er genommen - suchen Sie Schutz hinter dern Tarık. 
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Tips & Tricks 





PANZER 
kapern 


GEZIELT 
schießen 





Schlüsselbund: Erst wenn alle Wachen im Haus er- 
ledigt sind, können Sie den General entführen. 


Durch den 
GARTEN 


Ins HAUS 


Vorsicht im 
TREPPEN- 
HAUS 


Am BÜRO 
warten 





Vipernnest: Im Gebäude wird es gefährlich. 





TIP 12: Nur können Sie den Panzer kapern. Gehen Sie 
dazu von vorne aufdas Gefährt zu, und drücken Sie 
©, Dann wählen Sie den Soldaten. der im Turm 
sitzt, und zielen auf das Schleusentor. Möglicher- 
weise sind mehrere Schüsse nölig, um das Tor zu 
zerstören, Danach können Sie in aller Ruhe zum 
Fluchtpunkt bei (8} spazieren. 


Schlüsselbund (Deutschland) 


TIP 3: Rücken Sie mit Ihren Schartschützen bis zum 
Waldrand vor, und suchen Sie mit dem Zieltornrahr 
den Mann, der das 
Suchlicht bei (1j 
bedient. Er ist Ihr 
erstes Ziel. 

TIP 14: Achten Sie 
darauf, daß keiner 
der Soldater 
weit hinaus geht 


ui 


und gesehen wird, 
Durch das Tor {2} 
dringen Sie in den 
Garten ein, wobei 
Sie 
Deckung 
den Scharfschützen 
bauen sollten, Einige Soldaten werden Ihnen entge 


immer 
durch 


genstürmen, aber kein großes Problem lereiten. Lau- 
fen Sie vorsichtig um das Haus herum, und erledigen 
Sie die übrigen Wachen außerhalb des Hauses 

TIP 15: Im Gebäude selbst wird es richtig kniftlig: Sie 
müssen hinter jeder Fcke einen Deutschen erledi 
gen, und finden hinter jeder Tür einen Feind. Steu- 
ern Sie Ihre Soldaten im Haus lieber selbst, da sie 
sonst hoffnungslos an den Ecken hängenbleiben 
oder gar einen anderen Weg suchen. 

TIP 16: Im Trenpenhaus (3) müssen Sie besonders 
aufdie Soldaten auf der Ernpore achten, da die Ihnen 
in den Rücken schieften, sobald Sie die Treppe be- 
treten. Sorgen Sie auch ım oberen Gescho® dafür, 
daß außer dem General keine Feinde überleben. 


Vipernnest (Deutschland) 


TIP 17: Anstatt in der Produktionshalle aufwendig alle 
Wachen zu töten, weruden Sie besser folgende Me 
thode an: Sie warten am Ausgang des Büros und er- 
ledipen alle Solda- 
ten, die Ihnen erl- 
gegernkommen. 

TIP 18: Ihr Scharl- 
schütze feuert von 
«ler Position bei {1} 
aus aufdie Spreng- 
stoflager (2, die 
dann lautstark im 
die Luft tliegen. 
ach Die Fässer bei [3] 


tallen ebenfalls Th- 


auf 


Taktiken: Hidden & Dangerous 


Fässer 
SPRENGEN 


WACHTÜRME 
ausschalten 





Flucht aus der Hülle: Das Panzerfahrzeug hei (3) ist 
Ihr Ticket nach drauflen — entführen Sie es. 


PANZER 
mit der 
Panzerfaust 
erledigen 





Schneeteufel: Schwerstarbeil für Ihre Scharfschützen. 


Keine Panik 
bei ALARM 


GRANATEN 
werfen 


rer Feuer zum Opfer. Nun müssen Sie nur noch 
rasch zum Ausgang bei (4) vordringen und die dort 
stehenden Wachen ausschalten. 


Flucht aus der Hölle (Deutschland) 


TIP 19: Ihr Scharfschütze erledigt den Mann auf 
dem Wachturm (1) und die Wache aufder Straße, 
Schalten Sie die 
Weachtürme, die im 
ganızen Lager ver- 
teilt sind, aus pro- 
Ber Entlermung aus, 
und folgen Sie dem 
Pfad zum Fuhrpark 
(2). Dabei werden 
Sie ständig von al- 
len Seiten her be 
schossen, achten 
Sie deshalb aufzute Deckung und Feuerschutz. 

TIP 20: Die Kaserne bei (3) können Sie mit Hilfe der 
Benzinfässer in die Luft sprengen. Stehlen Sie den 
Panzerwagen, und fahren Sie zum Fluchtpunkt bei 
(4). Dort wartet ein feindlicher Panzer auf Sie, den 
Sie mit einer Panzerfaust heseitigen. 


Schneeteufel (Norwegen) 


TIP 21: Folgen Sie dem Hochpfad, der um das Lager 
herumführt, bis {1}. Vor dort aus kann Ihr Scharf- 
schütze den Sol- 
daten bei (2) erle- 
digen. Rücken Sie 
dann bis dorthin 
vor, und suchen Sie 
den Soldaten na 
he (3). 
wird durch Ihren 


Auch er 


Scharfschützen 
ausgeschaltet, Von 
(3) aus können Sie 
dann problemlos 
die Wachen bei (4), (5} und bes (6) eliminieren. 

TIP 22: Im Lager wird es Alarm geben, aber Sie 
können mit Ihrem Team den ganzen Bereich 
überblicken. Nach einem längeren Feuergefecht 
schicken Sie einen Soldaten zu {6) und einen zu (7), 
Die anderen beiden geben von [3} aus Feuerschutz. 
Legen Sie die Sprengsätze arı die Zielgebäude (6) 
und (7), und geben Sie zum Fuhrpark bei (8). Nun 
können auch die beiden Schärlschützen zum Wagen 
laufen und aus dem Kamptgebiet verschwinden. 


Dreizehnte Kammer (Norwegen) 


TIP 23: Werfen Sie gleich von Ihrer Startpositiorı aus 
kurz nacheinander zwei Granaten in den Hol. Nun 
können $ie getrost mit Ihrem gesamten Tearn durch 
den Eingang treten und die Wachen bei [1] erledigen. 


Angriff auf TIP24: Greifen Sie die Garage hei (2} an: Frledigen Sie 


die GARAGE 


den Wächter beim Wagen und der diensthabenden 
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Taktiken: Hidden & Dangerous 


Offizier, der aus 
dern Büro gestürmt 
kommt. Durchsu- 
chen Sie nun die 
Räume bei d31. 
Nehmen Sie einem 
der Wächter das 
Sturmgewehr ab, 
da es sehr gute Ei- 
genschaften besitzt. 
Durch den TIP 25: Der Tunnel bringt Sie in den eigentlichen 

TUNNEL Komplex. Vorsicht: Dort gibt es jede Menge Selbst- 


schußanlagen, die Sie arm besten mit Granaten aus- 





Dreizahnte Kammer: Durch den Tunnel in den Bunker. 


schalten, Bahnen Sie sich einen Weg durch die feind- 
lichen Truppen, und legen Sie den Sprengsatz bwi 
(41. Dann sollten Sie den Rückzug antreten und füh- 
ren mitdem LKW {2) zum Fluchtpunkt (5). 


0.) Wolfsjäger (Norwegen) 


Kanonen TIP 26: Rücken Sie zwischen den Schneedünen 
IGNORIEREN langsam vor, bis Sie die erste Wache sehen. Erle- 
digen Sie den Sol- 
daten, und mar 
schieren Sie weiter 
zum Zielgebäude. 
Die Kanonen in 
den Wänden kän- 
nen Sie dabei ge 
trosl ipnorieren. 
TIP 27: Irn Norden 


befindet 





Wolfsjäger: Der Bunker ist eine harte Nuf, 


sich der 
Eingang (1) zum 
Zum. Bunker, der allerdings gut bewacht wird. Ste werden 
BUNKER um ein Gefecht nicht herumkommen. 
ORIENTIE- TIP28: Scher Sie drinnen immer wieder ul'den Plan 
RUNG des Gebäudes, tm nicht die Orientierung zu verlieren, 
behalten Seien Sie immer darauf gefaßt, hinter der nächsten 
Yür aufeinen Feind zu stoßen. Werfen Sie Hındara- 
naten, wenn Sie sich nicht sicher sind, ob sich jemand 
im Raum befindet oder nicht. Decken Sie sämtliche 
Zugänge zu Ihrer Position ständig ab. Stoßen Sie di- 
Zum CHEF rekt zum Chef des Stützpurkts vor {2]. Nehmen Sie 
: den Schlüssel vom Schreibtisch, und verlassen Sie 
das Gebäude durch den Fluchttunnel bei {3}. 


Jagd auf den goldenen Fisch (Norwegen) 


Auf Angriff TIP29: Seien Sie vorsichtig, da direkt hinter Ihnen im 
VOR- Gang jede Menge deutscher Soldaten warten. Diese 
BEREITEN Feinde kommen aber erst. wern Sie schießen. 

Alle Feinde TIP 30: In der Halle (1) angekommen, werfen Sie ei- 
ERLEDIGEN  nige Handgranaten in das obere Geschoß. Räumen 
Sie Stick für Stück die Halle und auch den Fuhrpark 
(21. Nun laufen Sie durch den Gang nach (3), wo Sie 

chenfalls alle Gegner ausschalten. 
KISTEN TIP 31: Darırı fahrer Sie mil einern gepanzerten Fahr- 
als Deckung zeug nach {4}. wo Sie Zugang zu dern zweiten Ma- 
nutzen fenbecken (5) bekommen. Die vielen Kisten biete 
ausreichend Deckung. um milden zahlreichen Geg- 
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Tips & Tricks 





nern lerlig zu wer- 
den. Halten Sie 
aber penüpend Ab- 
stand zu den Ben- 
zinfässern, oder 
sprengen Sie sie 
besser vorher aus 
einiger Entfernung 
in die Luft. 
TIP 32: Beim Spren- 
gen des Zeindli 
chen U-Boots bei 
(5) müssen Sie ne- 
Jagd auf den goldenen Fisch: Wenn das U-Boot nügend Abstand 
explodiert, sallten Sie besser rasch abhauen. haben, um nicht 
mit in die Luft zu 
U-BOOT fliegen. Speichern Sie auf jeden Fall vorher ab. Da- 
sprengen nach brauchen Sie nur noch mit dem Panzerfahr- 


zeug das Hafengelände zu verlassen. 


Königstraße (Tschechoslowakei) 


VORSICHT TIP33: Rechnen Sie ständig mit Schärfschützen auf 
Scharf- den Dächern oder hinter Fensteröffnungen. Lassen 
schützen Sie den deutschen Wissenschaftler erst einmal am 
Start stehen, um ihn nicht unnötig zu gefährden. Auf 
den Straßen sind Straßensperren errichtet worden, 

die mit MG-Stellungen verstärkt sind. 

Wachen im TIP34: Gehen Sie nach (1), um van dort aus die Wa- 
SCHAU- chen {2} auszuschalten. Folgen Sie der Straße bis {3} 
FENSTER Der Panzer im Schaufenster ist zwar schon außer 

Gefecht, aber ei- 

nige Wachen ver- 

stecken sich dort. 

Ein Granatenwurt 

aus sicherer Ent- 

fernung beseitigt 
die Gefahr. 

TIP 35: Achten Sie 

auf die Schaärf- 

schützen auf der 
anderen Seite des 

Platzes und bei den 


Königstralle: Werten Sie eine Granate auf den Panzer 
Treppen (4). Von 


— dahinter verstecken sich Soldaten. 
dort aus erledigen 


Wissenschaft- Sie die Soldaten an den Geschützen bei (5). Nun 

ler HOLEN können Sie den Wissenschaftler zum Fluchtpurikt 
bei {6) eskortieren, 
Seien Sie weiter- 
hin äußerst vor- 
sichtig: Plötzlich 
hinter Ihnen auf- 
tauchende Wachen 
können die Mis- 
sion noch zum 
Scheitern bringen. 


da der Wissen- 


Känigstralle: Lassen Sie den Wissenschaftler sicher- schaftler sehr ver- 


eu 


heitshalber am Start stehen, während Sie vorrücken. wundbar ist, 
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Anzeige 


Tolle Gewinne zum GameStar-Geburtstag 


Jubiläums- 
verlosung 


Gamestar feiert zweiten Geburtstag - feiern Sie mit. Zusammen mit 


renommierten Herstellern verlosen wir aktuelle Spitzenspiele und Top- 


Hardware im Gesamtwert von knapp 65.000 Mark. Alles, was Sie tun 


müssen: Schicken Sie uns eine ausgefüllte Mitmachkarte. 


The Learning Company 





Wie wäre es mit einem Abenteuerurlaub im fer- 
nen Persien? Dafür reicht das Geld nicht? Keirı 
Problem — bei uns gibt's dach 50 Exemplare von 
Prince of Persia 3D zu gewinnen. Sobald das 
Actionspiel fertig ist, schickt The Learning Com 
pany die glücklichen Gewinner in den virtuellen 
Orient. Dort sind Sie ein Prinz, vermöbeln pene- 
trante Schwertschwinger und finden die Liebe 
Ihres Lebens in Forrn einer schönen Prinzessin. 
Zusätzlich kriegen die PC-Urlauber ein paar 
Goadies fürs Reisegepäck: T-Shirt, Tasse und das 
original Prince of Persia 3D-Daumenkino - al- 
les in allem aut 6.500 Mark Gesamtwert. 





Einsendeschluß ist der 30. September 1999. 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


3Dfx 





Die Klassiker der 3D-Beschlouniger- 
karten stammen aus dem Hause 3Dfx 
und bieten derzeit die beste Kompa- 
tibilität mit 3D-Spielen. Darüber kön- 
nen sich sechs Gewinner freuen: Je drei 
Exemplare der Voodoo 3 2000 
sowie drei Voodoo 3 3000 mit einer 
höheren Takttrequenz. Gesamtwert der 


sechs Preise: rund 2.200 Mark. 






Saitek 





Mit den schicken Steu- 
ergeräten von Saitek 
siegen Sie leichter. 
Acht glückliche Gewin- 
ner kriegen den komplet- 
ten Satz aus Lenkrad, Joy- 
stick und Joypad. Das R4 
Force Wheel-Lenkrad 
hat Rütteleffekte wie aus dem echten 
Leben und ist extrem präzise — schwungwvolle 
Lenkmanöver schaffen damit auch Einsteiger. 
Das gilt ebenso für den Cyborg 3D-Stick. 


der eine kornplette Ausstattung mitäacht 






Feuerknöpfen bietet und enorm ergong- 
misch ist. Das Cyborg 3D-Pad liegt 
lzolz ungewöhnlicher Form besornlers 
gut in der Hand. Insgesamt haben die 
schön designien Steuerkünstler einen 


Wert von gut 4,400 Mark. 
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Microprose 


Mieroprase spersliert nicht nur tolle 





Spiele, sondern auch unentbehrliche 
Fan-Utensilien. Wir verlosen 20 Exem- 
plare des Battletech-Bundles mit dem 
aktuellen Reterenz-Mechspiel Mech- 
Warrior 3. dem Echtzeit-Bruder 
MechCommander und außer- 
dem einem hippen T-Shirt mit Stahl- 
krieger-Aufdruck. 20 weitere Spieler 
kriegen je ein Päckchen von der Ster- 
nenfotle mil dem Strategiespiel Star 
Trek: Birth ofthe Federation 
und einer futuristischen Trek-T-Shirt. 
Gesamtwert otwı 5,600 Mark- 


3 


Intel 





Die Zeiten ruckeliger Spiele sind vorerst 
vorbei — jedenfalls für die glücklichen 
Gewinner, die bei unserer Verlosung &i- 
nen Hochleistungs- 

Hauptprozes- 
sor von 







Intel ge- 
winnen le 
zwei Exemplare 
gibt's vom brandneuen 
Pentium IIl/600. dem 
Pentium IIl/550 und dem 
Celeron 500. Die flinken Chips sor- 
gen dafür, daß die kommenden Hia 
hend-3D-Titel nicht ins Stocken geraten, 
sondern Nlatt wie ein Gebirgstluß über 
den Bildschirm rauschen. Gesamtwert 
der Prozessoren: rund 6.000 Mark. 


Canon 





Fir Bundle deuckt mit Macht: Digitalfotos oder den Screenshot. auf dem Sie 
schwere AT-ATS besonders schön stürzen lassen, bringen Sie mit dem Bub- 
ble-Jet Color 2000 fası wie folografiert zu Papier. 15 Gewinner dürfen 
sich nicht nur über gestochen scharfe Ausdrucke freuen, denn sie kriegen das 
Gerät rmitsamt dern beiliegenden Actionspiel Star Wars: Rogue Squa- 
dron sowie dern Multimedia-Filmlexikon Behind the Magic. Gesamt- 
wert: echte 3,000 Mark - nicht mit dem Drucker gemacht. 






Topware 





Es ist strategisch, taktisch, spannend und sprachlich ganz 
schtin auf Zack: Jagged Alliance 2. In dern gelur- 
genen Mix aus Eehtzeit-Taktik, runder- 
basierter Strategie und einer Prise Rollen- 
spiel schicken Sie Ihre Söldner auf einen 
noblen Feldzug und freuen sich über die 
coolen Kommentare der Lohnikrieger. 30 
Exemplare verlosen wir unter angehen- 
den Söldnertührern, die sich iiber das 
hochklassige Strategiespiel (GameStar 
»für besondere Spieltiefe«) freuen dürfen 
Zehn bekommen sogar die eigens aus 
Amerika importierte US-Fassung. Ge- 


samtwert: rund 3,500 Mark. 





Pioneer 





DYDs sind im Kommen. schließlich paßt aufjede Scheibe der vielfache Inhalt 
einer normalen CD. Mitdern leicht zu installierenden Pioneer DVD-A03S. 
dem Testsieger aus GameStar 9/99, Nutschen Filme und Spiek: besonders 
problemlos über den Bildschirm, Das Gerät liest Daten extrern fix von den 
Speicherriesen und hat eine sehr 
gute Fehlerkorrektur 
Wir verlosen gleich 

satte 10 EX- 
emplare des 
kdel-DYD-Lauf- 
werks, der Ge- 
samtweırt: gut » 


3.000 Mark. 
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Ubi Soft 


Take 2 


Macht und Magie - darum geht's in der Welt von Autorerinen mit Karambolage-Garantie - das gibt's in Grand 
Might Rı Magic. Ubi Soft stifiet 20 Pakete mit- Theft Auto 2 massenweise, Zusarimen mit Take 2 verlosen 
samt Fan-Devotionalien. So gibt es 15 mal die deutsche wir 10 Exemplare des Flitzspektakels; die Gewinner kriegen es 
Version des Rollenspiels Might & Magic 7 mitsarnt gleich nach Frscheinen zugeschickt. Und damit auch die schrö- 
T-Shirt. Riesen-Hochglanzposter und einern Pin. ge Sonnduntermalung gut rüberkommt, bekommen 2 Gewin- 
Und fünfmal den genialen Mix aus Rollen- und Strate- ner nach einen Highend-Klangstuhl von Intensor, In diesem 
giespiel Heroes of Might & Magic 3 (GameStar »für wumnmern wuchtige Bässe und sorgen für ein spaciges Gefühl 


besonderen Spielwitze}, ebenfalls mit Shirt, Poster und in der Magengrube. Gesamtwert: abgefahrene 3.000 Mark. 
Pin, aber zusätzlich mit einer schicken Schulterbag. 


Gesamtwert rund 3,250 Mark. 
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Terratec 


PC-Spieler mit feinen Ohren kommen 
derzeit kaum an Terratec vorbei. Deren 
Soundsystem DMX hat gerade 
den Spitzenplatz aufunserer Souridlkar- 
ten-Referenzliste erklornmen, Einmal 
wegen der erstklassigen Klangqualität, 
zum anderen, weil sie als bislang einzi 
ge Soundkarte die beiden Audio-Stan 
dards EAX und A3D auf einem Board 
unterstützt. Wir verlosen 10 Exempla- 
re des Referenz-Musikkünstlers. Ge- 


samtwert: eiwa 2.800 Mark. 


fdSspsiem 


Ahrancat 





Havas 


Ganz viele schöne Spiele hat Havas, und 
damit auch Sie was haben, verlost die 
Firma zehn Pakete mit den interes- 
santesten Programmen. Darin finden 
die Gewinner moderne Klassiker wie 
das Echtzeit-Strategiespiel StarCraft 

komplett mit der Missions-CD Brood 
War - und das Aufbauspiel Caesar 3. 
Actionfreunde freuen sich über die deu- 
sche Version des genialen Half-Life, 
und Rollenspieler tauchen in den Fanta- 
sy-Welten von Return to Krondor urıd 
Quest for Glory 5 gleich tür ein paar 
\anate ab. Wer zwischendurch gerne 
rast: Die Profi-Fahrsimulation mit den 
klassischen Boliden aus 
den Sechzigern, Grand 
Prix Legends. ist eben 
falls mit dabei. Gesamt 
wert aller zehn Pakete: 


etwa 5.000 Mark. 
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GT Interactive Infogrames 

Spielspaß quer durch die Genres gibt's von GT Interactive. Wir verlosen Lust aufein episches Abenteuer? Wir verlosen 10 Exernplare 
15 Exemplare des nagelneuen Drakan. 15 mal gilst’s das Echtzeit- des Action-Adventures Outcast. Bombastische Grafiken und 
Strategiespiel T.A. Kingdoms, in dem Sie in Fantasy-Landen gegen viel Aumosphäre zeichnen das Spiel aus (GameStar »für beson- 
Flugmonster und Orks kämpfen. Und 15 Spieler gewinnen Driver und dere Aumosphäre«). Damit Sie auch nach Spielende geistigen 
flitzen ohne Rücksicht auf Verluste durch vier US-Großstädte. Zu Dri- Korıtakt zur Hauptfigur Cutter Slade halten können, gibt's dazu 
ver spendiert GT Interactive als Gimmick sogar Duftbäume - Ge- noch wertvolle Fan-Zugaben: Alle zehn Gewinner kriegen eine 
ruchsrichtung »Neuwagen«. Gesamtwert: rund 3.600 Mark. Armbanduhr und 


eine Kette, je fünf 
zusätzlich einen tol- 
len Rucksack jlei- 
der ohne Volumen- 
Reduktionsfähigkeit) 
und den original Cut- 


interactive] 














ter-Slade-Flachmann 
(leider ohne Inhalt). 
Gesamtwert: circa 


3.000 Mark. 








Wavemaster 





Sprache, Musik, Explosionen: Zum 
Spielspaß am PC gehört auch ein or- 
dentliches Soundsystem. Wir verlo- 
sen 20 Exemplare des Subwoofer- 
Systerns Wavemaster 180. Ein 
rogelbärer Subwoofer mit Integrier 


Guillemot 





tern Verstärker sorgt unterm Schreib- 
re Kosten: Hardware-Spezialist Guille- tisch für fette Bässe, zwei Satelliten 
mot spendiert zehn Exemplare der ak- mit praktischer Bildschirmhalterung 
tuellen Boards mitden 3D-Beschleuni liefern die höheren Frequenzen dazu. Außerdem gibt's 10 Paar Aktivlautspre- 
vern von Nvidia. 8 mal verlosen wir die cher Wavemaster 380 - die klingen gut und passen auch bei übertüllten 
Maxi Gamer Phoenix 2. aufdeı Schreibtischen garantiert überall hin. Gesamtwert: gut 3.000 Mark. 
ein Hotter TNT-1-Chip für Top-Auflö- 
sungen und hohe Bildwiederholraten 
sorat. Zwei Gewinner bekommen sogar . 
die brandneue Maxi Gamer Xen- Microsoft 
tor 32 mit dem hyperschnellen IN 1-2- 
Prozessor. Das ergibt einen Gesamtwert Microsoft spendiert Hardware: Wir verlosen 20 Exem- 
von gut 2,600 Mark. plare der Eingabegeräte im edlen schwarzen Design. 
— zehnmal gibt's den Joystick Force Feedback 
Pro. Der vermittelt per Bewegung, wie die Situationen 
auf dem Bildschirm sich wohl »in echt« anfühlen wür- 
den. Damit Sie das nacherleben können, livgt das Tap- 
Mechspiel MechWarrior 3 gleich bei. Fhenfalls zehn 
Gewinner kriegen das Joypad Freestyle Pro. Da 
müssen Sie nicht auf Knöpfe drücken, sondern etwa irn — 
beiliegenden Motocross Madness nur leicht mit der 
Hand wackeln, und schon gelingen die tollsten Stunts. 
Gesamtwert gut 4,200 Mark- 


Da kommen Grafik-Fetischisten aufih- 















DAIKKörte 
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Anzeige 


Hardware 


Im Test: Game-Controller 


Alles im Griff 


Joysticks und Gamepads sind von einem gut ausgestatteten Spiele- 





Computer genauso wenig wegzudenken wie die Tastatur. Doch erst der 


richtige Knüppel vermittelt Ihnen optimales Spielgefühl. 


7 Ki 
AN 


Auf Bonus-CO loysticks bis 80 Mark 
aktuelle Ireiber 


loysticks über 30 Mark 





Camepads 
Tabellen 


Yorschau 
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u Zeiten der »Brotkisies« C64 war 

alles noch garız einfach. Mit ei- 

nem Joystick. der zwei Achsen 
und zwei Knöpfe hatte, waren die mei- 
sten Spiele mehr oder weniger gut zu be- 
herrschen. Doch seitdem hat sich viel 
geändert in. der Computertechnik. Die 
Hardware-Leistung ist mit dem damali- 
gen Stand nicht mehr vergleichbar, 
Komplexität und Realitätsnähe aktunller 
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Spiele fordern immer ausgeklügeltere 
Stevermethoder. Bestes Beispiel dafür 
sind Simulationen moderner Flugzeu- 
ge, etwa Falcon 4.0, Mit «inem her- 
kömmlichen Joystick ohne Conlie-Hat 
programmierbare Tasten und Schub- 
regler ist es ziernlich zussichtsios, sich in 
einen heftigen Luftkampf zu stürzen, 
Das gleiche gilt für Jurnp-and-runs smedl 


Sportspiele, Bei diesen Genres haben 
















IM 


sich aus dem Konsolenlager 
stammende, reaktionsschnel- 
le Gamepads bestens be- 
* währt. Ganz neu in der Grup- 
Ir pe der Eingabegeräte für 


F 
i a Spiele sind die sogenannten 


Gaming-Mäuse. Das sind meistens be- 
währte Konstruktionen, denen mit neu- 
er Mechanik oder optimierten Treibern 


eine feinere Auflösung spendiert wird. 


Besonders gefragt sind sie bei den zahl- 
reicher Anhängern von 3D-Shootern, 


Konventionelle Technik 


Im Gegensatz zur übrigen Hardware hat 
sich in den letzten Jahren bei der Joy- 
stick-Technik nichts Umwälzendes er- 
eismet, Das ist auch der Grund, warum 
es in diesem Bereich so viele »Klassiker« 
gibt: Joysticks ader Pads, die seit Jahren 
gar nicht oder nur wenig verändert wur- 
den, etwa das Gamepad Pro vor Gravis. 
Nach wie vor vertrauen die meisten Pler- 
steller auf robuste, analoge Potentiome- 
ter oder digitale Mikroschalter, 

Bei Garnepads ist die Kombination 
beider Techniken (digitales Steuerkreuz 
und analoger Joystick} sehr beliebt. Eine 
Einzelstellung nimmt imener noch der 
Sidewinder Pro von Microsollein, derei- 
ne digitale Analog-Steuerung einsetzt. 
»Digital« bezieht sich hier nur auf die 
Art, wie die Eingaben des Joysticks an 
den Computer übertragen werden: Ein 
kleiner Infrarot-Sensor ermittelt die Be- 
wegurpen des Schafts und setzt sie in 
digitale Signale um, die der Treiber wie- 
der in die passende analoge Farm bringL 
Durch diese Technik ist der Sidewinder 
Pro weitgehend verschleißfrei, seine 
Präzision läßt praktisch nicht nach. 


Schwerpunkt: Game-Controller 


Stiefkind Force Feedback 


Große Hoffnungen setzten die Hersteller 
in die Force-Feedback-Technik, richtig 
durchgesetzt hat sie sich allerdings im- 
mer noch nicht. Die aufwendige und teu- 
re Mechanik produziert leider nur sehr 
dürfiige Effekte, Der Grurid: In Joyslick- 
Gehäusen ist nur Platz für kleine Moto- 
ren, die lediglich geringe Gegenkräfte 
liefern. Lerikräder haben hier einen kla- 
ten Vorteil, dern in die größeren Gehäu- 
$e passen massivere Ellekt-Motoren. Der 
Gegendruck in Kurven oder das Rütteln 
auf unebenen Straßen ist viel besser zu 
spüren als bei jedern Joystick. Gute Run- 
denzeiten sind damit al- 
lerdings nur selten zu er- 
zielen. Ein Lenkrad oder 
Joystick ohrıe Force-Feed- 
back, aber mit gut def- 
niertem Federdruck ist 
besser geeignet, Insge- 
sarnt sollte man die 
Schüttelei mehr als nettes 
Gimmick sehen denn als 
Beitrag zum Realismus. 
Nervendes Detail bei 
manchen Modellen: Die 
Motoren entwickeln Wär- 
me, die durch einen leise schnurrenden 
Ventilator aus dem Gehäuse geblasen 
wird, Der läuft allerdings auch, wenn die 
Eifekte abgeschaltet sind. 


Pralles Angebot 


Das Angebot an Joysticks und Garnepads 
ist fast unüberschaubar. Neben der Mar- 
kenherstellern bieten zahllose namenlo- 
se Firmen aus Fernost ihre Produkte auf 
dem deutschen Markt an. Die Qualität 
dieser Geräte ist meist genauso gering 
wie ihr Preis. Für den Gelegenheitsspieler 
map solch eine Anschaffung noch ver- 
tretbar sein, wer aber re- 
gelmäßig seinem Spiel- 
trieb freien Lauf läßt, 
sollte auf Lebensdauer 
und Qualität achten. Aus 
diesem Grund haben wir 
uns auf die in Deutsch- 
land erhältlichen Sticks 
und Pads von Marken- 
herstellern beschränkt. 
Deren Angebot umfaßt 
meist das gesamle Spek- 
trum an Fingabegeräten 
in guter bis sehr guter 
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Qualität, zudem sind Ersatzteilversor- 
gung und Serviceleistungen gesichert. 


So testen wir 


Aus dem großen Angebot haben wir 
zunächst eine Vorauswahl von 50 Gerä- 
ten getroffen, die dann zum Test heran- 
gezogen wurden. Bei den Joysticks sank 
die Preisgrerze für die Außeilung in Ein- 
steiger- und Luxusrnodelle auf 80 Mark. 

Das wichtigste Kriterium ist der 
Praxistest, der SU) Prozent der Gesamt- 
wertung bestimmt. Hier müssen die 
Tesigeräte ihre Vielseitigkeit beweisen. 
Im Einsatz mit verschiedenen Spielen 
zeigt sich schnell, für welche Genres die 


= 


Ren, = 
.) - 





jeweiligen Modelle am besten gevigne!t 
sind. Der Punkt Ausstattung fließt mit 
30 Prozent in die Wertung ein. Dazu 
zählen die Anzahl der Knöpfe, Achsen 
und anderer Bedienelemente, ebenso 
die dazugehörige Software und die Pro- 
grammierfähigkeit des Geräts. 20 Pro- 
zent der Testwertung entfallen auf den 
Punkt Ergonomie, bei dem in erster 
Linie die Grifform, Größe und die Er- 
reichbarkeit aller Bedienelemente be 
wertel wird. Die Besten jeder Klasse stel 
len wir Ihnen auf den kornmenden 
Seiten im Detail vor. WR) 








Sportspiele wie 
FIFA 99 sind die 
Domäne von 
Gamepads, die 
viele Funktionen 
auf kleinstem 
Raum bereit- 
stellen. 


Flugsimulalio- 
nen wie Falcon 
4.0 setzen einen 
qui ausgestatle- 
ten Flightstick 
voraus, anson- 
sten bleibt der 
Spaß auf der 
Strecke. 
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Schwerpunkt: Game-Controller 


Die besten Joysticks bis 80 Mark 


Start- 


Der »klassische« 
Einsteiger-Joystick 
darf höchstens 

80 Mark kosten. Er 
sollte für die meisten 
Spiele verwendbar sein 
und bei der Installation 
möglichst wenig 


Probleme bereiten. 


eil unserem Test im letzten Jahr 
5 hat sich die Preisgrenze für Ein- 

steiger-Joysticks bei etwa &U) Mark 
eingependelt, Die meisten Neuerschei- 
nungen bleiben unterhalb dieser magi- 
schen Marke. Zu diesem Preis darf man 
keine technischen Wunderwerke erwar- 
ten, Lrotzdem sind die meisten Sticks 
überraschend gut verarbeitet und aus- 
gestattet, Acht Knöpfe, vier Achsen, 
Throttle und ein Coolie-Hat sind zu 
diesem Preis in guter Qualität machbar, 
wie etwa der Genius F-23 Digital belegt. 


Dichtes Gedrängel 


Das Angelsıt ist groß, denn fast kein re- 
nommmierter Hersteller verzichtet aufdie 
Präsenz in diesem Preissegment. Zurn 
Kundenkreis gehören auch die vielen 
Gelegenheitsspieler, die nicht gewällt 
sind, für ein Steuergerät mehr arızule- 
gon als für ein neues Spiel. Schließlich 
schlummert der Joystick die meiste Zeit 
friedlich unter dem Schreibtisch. 
Gerade für Einsteiger und technisch 
Unbeschlagene ist es wichtig, dafe sich 
der neue Stick leicht in Betrieb nehmen 
lälst, Deswegen lassen wir derı Punkt 
»Konfiguration« in die Teilhewertung 
»Praxisteste mit einlließen. 


Knü 





Testsieger 
Joysticks bis 2X) Mark 


em Cyborg 2000 spendiert Saitek 

div gleiche ergonomische Ausstat- 
lung wie seinem großen Bruder, dern 
Cyborg 3D. Lediglich die Programrmnier- 
fähigkeit und fünf Knöpfe wurden ge- 
strichen. Herausgekommen ist ein Stick 
mit sehr guten Allroundqualitäten. der 
sich leicht in der Systemsteuerung in- 
stallieren läßt, Als Besonderheit ist die 
Handballenauflage sowohl in der Höhe 
als auch für Linkshandbetrieb einzu- 
stellen. Die Neigung des gesamten Kop- 
fes ist in mehreren Stufen justierbar, 
und mit dem beiliegenden Werkzeug 
läßt sich der Stick einfach an verschie- 
denste Handgrößen anpassen. Kleiner 
Minuspunkt: Der große und leicht er- 
reichbare Schuhregler könnte etwas 
mehr Widerstand vertragen, in der Hit- 
ze des Gefechts verstellt man ihn allzu 
leicht versehentlich. 


> www.sallek.de 
Cyborg 2000 
Typ:  Jayslick 


: Saitek 
Preis: ca.80Mark 


Hotline: (089) 54612710 





Bes | 
Ergomomiu (2051 


Fazit Guter, sehr rakter 
Allroundsäck Leichtzu 
instlieren und fürjade 
Hanıgräle geignet. 


GameStar Gesaminote 
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ranatec (E 
Hellfire 





D er Hellfire ist kompatibel zu den 
Standards von CH und Thrustma- 
ster. Das Haupteinsatzgebiet des soliden 
Sticks sind Flugsimulationen, aber er ist 
auch mit Mech- und Weltraumspielen 
gut zu gebrauchen. Die Verstellwege er- 
lauben eine sehr präzise Dosierung. 
Ganz im Gegensatz dazu ist der Thrott- 
le-Hebel zu winzig und der Stick selbst 
eine Spur zu dick geraten — für kleine 
Hände fast schon ungerignet. Der Coo 
lie-Hat macht einen unpräzisen, leicht 
klapprigen Eindruck. 

Punkten kann der Hellfire mit sei- 
nem guten Preis-Leistunps-Verhältnis 
und der exzellenten Garne-Cornmander- 
Software, die das Konfigurieren der vier 
Knöpfe und drei Achsen erleichtert. Ein 
empfehlenswerter Flightstick für alle Si- 
mulationstans, die nur wenig Geld für 
einen Joystick opfern wollen. 


> www.fanalec.com 
Hellfire 
Tp: Joystick 


Pa ca alierk 


Hotline: (06021) 84.0653 





Praxistest (50% 
= 
Ergonomie (20% 

Fazit: Der Helifire ist ein guter, 
günstiger Universal-Stick 
mit besonderer Eignung 
für Flugsimulsöonen. 


GameStar Gesamtnote; 



















Saitek 
X8-30 


D er Schein trügt beim X8-30, das 
schlichte Design sagt nur sehr we- 
nig über seine inneren Werte aus, Die 
Doppelwalzen-Technik läßt den Stick 
sehr präzise ir seiner Lagerung gleiten, 
und der große Schubregler ist fast schon 
eine Klasse für sıch. Die Ausstattung mit 
vier Knöpfen und drei Achsen ist für den 
normalen Bedarf vollkommen ausrei- 
chend. Fgal welches Genre, der Saitek- 
Stick macht eine gute Figur. Durch das 
symmetrische Design des Grills ist er 
für Linkshänder ebenfalls geeignet, nur 
der Throttle-Hebel liegt darın auf der 
falscher Seite. Die großen Mikroschalter 


auf dem Griff wirken etwas störend, Der 


Coolie-Hat hat einen gut spürbaren 
Druckpunkt, Inder Summe erweistsich 
der Saitek X8-30 als guter Universal-Joy- 
slick zum günstigen Preis, der sich für 
fast jedes Spiel eignet, 


> www.saitek.de 


Typ: Joystick 
Hersteller: Saitek 
Preis:  ca.60Mark 


GameStar Gesaminote: 





Schwerpunkt: Game-Controller 








Genius 
F-23 
Digital 





M it acht Knöpfen, vier Achsen und 
Coolie-Hat ist der F-23 in seiner 
Preisklasse ausgesprachen gut ausge- 
stättel. Der große Fuß gibt dem Stick ei- 
nen guten Stand, die Gummifüße ver- 
hindern allerdings nicht, daß er trotzdem 
aufdem Tisch hin- und herrutscht. Die 
Form des Gritfs eignet sich für kleine bis 
normal große Hände, Die Rückstellkräf- 
te sind etwas schwach, manchmal wür- 
de marı sich mehr Gegendruck wün- 
schen. Außerdern sind die Wege für 
Throttle und Ruder zu kurz geraten. 

Bei der Installation zeigt sich der F-23 
von seiner besten Seite, Dank des USB- 
Arıschlusses ist das ein Vorgang von 
nicht einenal fünfMinuten. Unser Test- 
Fazit: Ein sehr gut ausgestatteter Uni- 
versal-Joystick zu vernünftigem Preis, 
den auch Computer-Finsteiger ohne 
Probleme installieren können. 


> www.genius.kye.de 


F-23 Digital 
zur 


Hersteller: Genius 
Preis: ca. B Mark 


Hotline: 1021731974321 


ka a 
Erganamie (ZU%| 


Fa2t; Drdentlicher Joystick 
mit guter Ausstaftung, für 

Einsteiger durchaus emp- 
fehlenswert 


GameStar Gesaminöte: 
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Gravis 
Blackhawk > , 
Digital 


D vr Blackhawk sieht im Vergleich zu 
ünderen Sticks fast winzig aus. Die 
Finger kommen ganz automatisch aut 
den vier Knöpfen zu liegen, ınan hat fast 
den Eindruck, der Griff verschwände in 
der Hand. Die kurzen Verstellwege und 
der solide Stand vermitteln ein sehr 
straffes und direktes Steuerungsgefühl, 
in etwa vergleichbar mit einer knackig- 
harten Sportwagenlenkung. Das Thrott- 
le hat allerdings einen zu kurzen Weg 
url ist eine Spur zu leichtgängig. 

Der Blackhawk wird mit einer dialog- 
geführten Software im Betriebssystern 
installiert. Darık digitaler Steuerung ist 
kein weiteres Kalibrieren nötig, nach eı- 
nem Neustart ister sofort einsatzbereit. 
Beim Test mit verschiedenen Spielen 
zeigte der Gravis passable Allround-Qua- 
litäten, aber nicht jeder Tester kam auf 
Anhieb mitder Grifl-Form zurecht. 


> www.gravis,com 


Blackhawk Bjfejiel 


Preis: 





Prnistest (St 
Ausstallung 190%) 
Ergonomie (20% 





GameStar Gesamtnote: 
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Schwerpunkt: Game-Controller 


240 












‚Logitech 
Wingman 
Extreme 
Digital 


I. 


D er Wingman Extreme Digital ist der 
zweite Joystick mit Digitalsteuerung 
in unserem Test. Nach der Installation 
der Software war er sofort betriebsbereit, 
Kalibrierung war nicht nötig. Die gute 
Ausstaltung mit sechs Knöpfen, großem 
Thrattle und Coolie-Hat wird leider 
durch die träge Reaktion des Sticks relati- 
viert. Bei vielen Spielen muß man etwas 
voraussteuern, damit der Wingman 
genügend Zeit hat, zu reagieren. Dieses 
teigige Verhalten macht ihn praktisch 
unbrauchbar für Spiele, die eine schnelle 
Reaktion verlangen. Bei Flugsimulatio- 
nen miteinergemächlich brummenden 
Cessna mag das noch funktionieren, bei 
Need for Speed 4 kommen einer aber 
die Tranen. Außerdern läßt der Griff mur 
eine Handposition zu, die schnell ermür- 
det. Der Stick soll demnächst durch ein 
neues Modell ersetzt werden. 


> www.logitech.de 

Wingman Extreme 
Typ: Joystick 

Hersteller: Logitech 

Preis: ca.80 Mark 

Hotline: 106992032164 






«großes Throttl 


Prasistest (50% 
Ausstattung (BR 
Erpoeamia [20% 
Fazil: Gute Ausstattung und 


saubere Verarbeitung, aber 
nur für gemächliche Si- 


mulationen brauchbar. 


GameStar Gesaminate: 
















Guillemot 
Jet 
Leader 








er Analog Pro ist fast schon ein Re- 

likt aus grauer Computer-Vorzeit. 
Kein anderer Joystick kann auf mittler 
weile neun Jahre Produktionszeit in 
praktisch unveränderter Form zurück- 
schauen. Fünf Feuerknöpfe, Throttle 
und — bis heute praktisch einzigartig — 
mehrstußig verstellbarer Gegendruck 
bilder die insgesamt wenig aufregende 
Ausstattungsliste, Im Test zeigte der 
Gravis sehr gute Allround-Qualitäten, 
die eigenwillige Form war niemals stö- 
rend. Was den Stick einzigartig macht, 
ist die wirklich unverwüstliche Qualität 
Bei den beiden Feuerknöpten auf der 
Basis können Sie über Drekschalter fest- 
\egen, ob sie als C- oder D-Button reagie- 
ren, Die Installation ist denkbar einfach 
und unkompliziert, Windows 93/98 
führt den Treiber bereits standardmäßig 
in seiner Geräteauswahl. 


> www.gravis.cam 


ca. 40 Mark 





Praxistest 150%] 

Ausstattung (30% 
Erganamie {20} 
Fazit: Unverwlistlich und solide 
gefertigt Sehr wahrschein- 


Sch überlebt der Stick Ihre 
nächsten drei PCs, 


FTP LEIEL ER Trallslelder 


GameStar Oktober 99 











G uillemot hat dem Jet Leader ein 
absolut symmetrisches Gehause 
verpaßt, das Links- und Rechtshänderr 
gerecht werden soll. Leider hat der 
Designer ein wenig danebengegriffen: 
Der Stick selbst ist zu lang und vor allem 
zu dick geraten, der winzige und schwer- 
gängige Schubregler überragt kaum das 
Gehäuse, Ein schwammiger, nur schwer 
erreichbarer Coolie-Hat vervollständigt 
die ordentliche Ausstattung, Die langen 
Wege und die starke Vorneigung sorgen 
dafür, daß der Stick bei »voller Fahrt« 
fast waagerecht nach vorn zeigt. Bei der 
Installation konnte der Guillemot da- 
gegen punkten, sein USB-Anschluß 
sorgt für problernlose Finbindung ins 
Betriebssystern. Insgesamt ist der Jet 
Leader nicht unbedingt schlecht. aber 
für die verlangten 80 Mark bieter die 
Konkurrenz mehr. 


> wwwr.guillemot.com 


Jet Leader USB 


Im: Juystick 
Hersteller: Guölemot 
Preis: ca 80 Mark 


Hotline: 0211360033 





* problemloser zu großer Griff 
Anschluß 
* ständfest 








Praxistest (50% 
Ausstattung (308 v | 
Ergonamie {20%} | 
Fazit: Grofler Joyslick mit 
kleinen Schwächen. Der 


USB-Anschluß erleichtert 
die Installation. 


GameStar Gesaminote; 






Anzeige 


Hardware 


242 





Schwerpunkt: Game-Controller 


Die besten Joysticks über 80 Mark 


Profi-Hebel 








Gute Qualität muß 
nicht unbedingt über- 
zogene Preise be- 
deuten. Im Preisbereich 
zwischen 80 und 130 
Mark finden Sie die zur 


Zeit besten Joysticks. 


ie Schwergewichtsklässe bei 

den Joysticks ist nicht mehr nur 

den Spezialisten vorbehalten. 
Ähnlich wie bei den Knüppeln unter $0 
Mark geben inzwischen gute Allround- 
Lösungen den Ton an. Allerdings wird 
hier weniger auf pralle Ausstattung, son- 
dern mehr aut auf sinnvolle Details Wert 
gelegt. In dieser Klasse ıst die Program- 
mierung per Spezial-Software üblich, 
weil die Windows-Geräte-Steuerung mit 
der Vielfalt arı Optionen schlichtweg 
überfordert wäre, Auch die Qualität der 
Bedienelemente ist durchwegs besser. 


Flug-Dinosaurier 


Immer noch gut vertreten sind die Spe- 
zial-Fliehtsticks, CH und Thrustmaster 
lassen sich in diesem Bereich das Heft 
nicht aus «der Hand nehmen. Die seit Jah- 
ren bewährten Modelle finden auch heu- 
te nach Anklang bei vielen PC-Piloten. 
allerdings kann man diese Boliden nicht 
gerade Universal-Sticks nennen, denn 
ihr Schwerpunkt liegt eindeutig bei 
Flugsimulationen. Preiswert sind die Di- 
nosaurier auch nicht, aber echte Fans 
machen gern ein paar Mark mehr für 
das besondere Cockpit-Feeling locker. 
Allerdings scheinen die Tage der Spe- 
zialisten gezählt - die universellen Sticks 
sind auf dem Vormarsch, und es gilt 
kaum einen Bereich, den sie schlechter 
beherrschen als die echten Flighisticks. 


v, 
use Precision 


Testsieger 
foysticks über BD Mar 


Microsoft 
Sidewinde 





N 
) 






Pro 


D er Sidewinder Pro hat die Konkur- 


renz im Testfeld hinter sich gelas- 


sen. Kein anderer Stick zeigt so ausge 

prägte Allround-Eigenschaften. gepaart 
miteiner sehr gut umgesetzten Ergono- 
mie. Man spürl an jedem Detail, daß 
hier die Funktion nicht dem durchaus 
ansprechenden Design geoptert wurde, 
Der hochwertige Eindruck wird durch 
den bombenfesten Stand noch unter- 
mauert. Die große Stärke des Side- 
winder Pro ist aber seine Vielseitigkeit; 
darık der mittelstarken Rückstellkraft 
kommt er mit praktisch jedem Genre 
zurecht. Ein paar kleine Schwächen, wie 
den wackligen und etwas zu klein pera- 
tenen Coolie-Hat oder die nicht garız 
optimal] plazierten Fenerknöpfe, kann 
man verschrmerzen. Zu einem Preis von 
etwa 120 Mark bekommen Sie zur Zeit 
keinen besseren Joystick. 


> www.,microsoft.de 


Sidewinder PP 
Jnystick 


Ip: 
Hersteller: 
Preis: 
Hotline: 


Microsoft 
ca. 120 Mark 
018051 67 2255 





Praxistest (S0%l 
Ausstzttung 37%] 
Ersenamie 1209 
Fazit: But durehtlachter und 
exzellent verarbeitster Jay- 
stick. So universell ein- 
setzliar wie kein anderer, 


GameStar Gesamtnote: 





GameStar Oktober 99 


Saitek 



















Cyborg 
3D 


D er Cyborg 3D ist der programmier- 
bare sroße Bruder unseres Testsic- 
gers in der Klasse bis SO Mark, Bis auf 
fünf zusätzliche Basistasten und dern um 
die Z-Achse drehbaren Griff sind die 
Grundftunktionen die gleichen. Ein gro 
ßer, handlicher Schubregler und der 
Coolie-Hat vervollständigen die Ausstat- 
tung. Der Kopf samıt Stick-Taster ist 
mehrfach kipp- und drehbar, Mit eir 
bißchen Geduld läßt sich der Stick an je- 
de Hand anpassen, er sitzt aber nur sel 
ten wirklich perfekt. In einem Spitzen- 
duell auf höchstem Niveau ging es am 
Ende gegen den Precision Pro um den 
Testsieg. Mit dem hächst präzisen, aus 
einem sehr angenehmen Material beste- 
henden Stick konnte der Cyborg punk- 
ten. Letztendlich mußte er sich dennoch 
hauchdünn geschlagen geben, da die 
Sticktasten ziemlich ungünstig liegen. 


> wwnw.saitek.de 


(5f1ofel de We1D) 
im Jaysick 


Hersteller: Saitek 
Preis: ca 130 Märk 


Hotline: 108954612710 





Praxistest 5031 

Ausstattung (30% 
Ergonamle (DR) 
Fazit: Vielseitig einsetzbar 
und umfangreich zu pro- 
grammieren. Sehr guter 

Allround-Joystick. 


GameStar Gesamtnote: 

















D er Combatstick von CH ist ein ab- 
pespeckte Version des 250 Mark 
teurer F-16 Fightersticks. Für 120 Mark 
weniger bekommen Sie einen erstklas- 
sigen Joystick mit Doppelwalzentechnik, 
zwei Coolie-Hats und sechs Feuerknöp- 
fen, der auch bei Mech- und Weltraum- 
simnlationen pul zu gebrauchen ist, Fin 
großer Vorteil ist die quasi »serienmäßi- 
ge« Unterstützung durch Windows 
95/98, einfach »CH Flightstick Pro« in 
der Game-Controller-Konfigurabion an- 
wählen und loslegen. Die Verarbei- 
tungs-Qualilät ist aufdem bei CH übli- 
der Stick 
selbst allerdings für kleine Hände 


chen, sehr hohen Niveau 


schlichtweg zu groß und zu klobig gera- 
ten, Das Throttle hat zwar einen kurzen 
Weg. istaber sehr gut zu bedienen. Für 
alle, die am PC hauptsächlich fliegen, ist 
der Combatstick unsere Empfehlung. 


=> www.chproducts.com 


ehr slericiitei 


Tip: Joystick 
Hersteller: CH 
Preis:  12.130Mark 


Kotline: 102131196511] 


Praxistest 150%) 
Ausstattung 10% 
Ergunumie DIR 
Fazit: Emm Klassiker. der vor 
allem für Flugsimulalions- 
Fans nach wie vor die 
erste Wahl darstelN, 


GameStar Gesamtnole: 


\ 
sag | 











Schwerpunkt: Game-Controller 





Genius 
F-31D 


D er F-31D gehört zu der Gruppe pro- 
grammierbarer Universal-Sticks, 
die dem VWarbild von Microsofts Side- 
winder racheifern. Die Anordnung der 
Tasten und des Thrattles ist dem Ori 
ginal nachempfunden, und auch die 
Standfestigkeit ist aufgrund des hohen 
Gewichts sehr gut. Mitgelieferte Soft- 
ware ermöglicht das Speichern von Pro- 
iilen mit der Tastenbelegung für Ihre 
Lieblingsspiele. Der GrifT besitzt eine 
gute Ergonomie, mit Ausnahme der 
kantigen Handauflage, Knöpfe und 
Coalie-Hat sind ebentalls nicht gerade 
vom Allerfeinsten, trotzdem machte der 
F-31D in allen Tesispielen eine gute 
Figur. Die Steuerung ist mit ihrer Ten- 
denz zur Schwergingigkeit sicher nicht 
jedermanns Geschmack, arbeitet aber 
sehr direkt und präzise. Daneben ist die 
Verarbeitung ausgesprochen gut, 


> www.genius.kya,de 








Praxistest (0X 
Ausstattung 130%) 
Ergonomie 12051 
Fazit: Gui ausgestalleter 
Allround-Stick mil präziser, 
aber etwas schwergän- 
giger Steuerung, 


GameSlar Gesaminole; 
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Thrust- 
master 
' F-16 FLCS 


D er zweite Klassiker im Testfeld ıst 
ebenfalls eın reiner »Flugbeglei- 
ter«. Ausstattung und Verarbeitung sind 
beim F-16 FLCS vom Feinsten, dement- 
sprechend der Preis: 250 Mark sind für 
den Edelknüppel zu bezahlen. Sie be- 
kommen dafür sechs Feuerknöpfe und 
„vier Coolie-Hats, aber unverständlicher- 
weise keinen Gashebel. Den müssen Sie 
für teures Geld zusätzlich erwerben. 
Ähnlich wie beim CH ist auch hier der 
Griff für klein Hände ungeeignet. Da- 
neben tallen die hohen Rückstellkräfte 
auf, die bei Rennspielen schnell den 
Arın ermüden lassen, Aber Rür solche 
Fwecke ist der F-16 auch nicht gemacht, 
vielmehr ist er der Traum eines jeden 
ernsthaften PC-Piloten. In Verbindung 
mit dem passenden Throttlle fehlt dann 
tur noch die Glaskanzel üher dem Kopf 
- und das Cockpit wäre perfekt. 


> www,thrustmaster.com 


er 


Typ: Joystick 
Hersteller: Thrustmaster 
Preis: ca. 250 Mark 


Holline: 102732179 1845 












“sehr axakt £ 
» sehr gut verarbeitet 
Ausstztung 308) 


Ergani 120 == | 


Fazil: Großer, standfester 
Joyslick mit erstklassiger 
Verarbeitung, dem leider 
ein Throtile fehlt 


GameStar Gesamingle: 


Praxistest (50% 


ei 





IERGÄNERG- 





Bu ’“ 


Schwerpunkt: Game-Controller 


Die acht besten Gamepads 


Pracht-Pad 


Ob schlichtes Profi- 





Logitech Wing- 


u ) man Game- 
Pad oder knopfüber- erg pad 
.. Testsieger 
sater Ausstattu ng5- Gamepads 





Protz: Die aktuelle Pad- 
Generation bietet für 


jeden Anspruch die 


eit unserem letzten Gamepad- 


passende Lösung. 
Schwerpunkt in Ausgabe 7/98 hat 


S sich einiges getan, Die Entwicklung 


geht zu ergonomisch geformten Pads mit 
durchwegs kompletter Ausstattung. Dazu 
zählen mindestens acht Knöpfe, die Ixi 
allen Kandidaten programmierbar sind. 
Ein weiterer Trend ist die Option zum 
Zusammenschließen mehrerer gleicher 
Pads, was in Multiplayerpartien die Ein- 
schränkungen des Gameports geschickt 
umgeht. Außerdem ist aufirmmer mehr 
Modellen ein zusätzlicher Mini-Analog- 
Steuerhebel zu finden, 


Punkte-Feintuning 


Einige der hier vorgestellten Modelle 
hatten wir bereits vor gut einern Jahr im 
Test. Für die meisten davor hat sich un- 
sere Bewertung leicht geändert. Das hat- 
te teilweise mehrere Gründe: Zurmn ei- 
ner haben wir — wie auch bei den joy- 
sticks — kei den Finzelkriterien von hal- 
hen Noser auf Zehntelnoten umgestellt, 
so daß wir die Einschätzung.der Proban- 
den nach teiner abstufen können. Zwei- 
tens sind auch für Gamepads 15 Mona- 
te eine lange Zeit, die infolge fortschrei- 
tender Technik bei manchen Kandida- 
ter zu einer Abwertung führen mußte. 

Erfreulich ist das Preisniveau: Die 
meisten Testgeräte sind für günstige 50 
Mark zu haben — angesichts der gezeig- 
ten Leistungen gut angelegtes Geld, 


D as Wingman Pad ist ein echter 
Hingucker: Von der Form über das 
verwendete Material bis hir zur Ver- 
arbeitung gibtes nichts auszusetzen. Es 
liegt außerdem wie angewachsen in der 
Pranke, nur sehr zierliche Hände finden 
es ein wenig zu groß, Daß Logitech kei- 
nen Blender gebaut hat, zeigte sich im 
Praxistest; zusammen mit dem Primax 
Conqueror Pro und dem Gravis Pro 
konnte das Wingman Pad in dieser Dis- 
ziplin die besten Noten ergaltern. Sein 
Steuerkreuz überzeugt mit Präzision, 
die Tasten haben einen sehr angeneh- 
mern, klar definierten Druckpunkt. Ganz 
ohne Mängel ist das Wingman-Modell 
zwar nicht - der Anschluß für ein zwei- 
tes Pad fehlt, die sechs identischen 
Hauptknöpfe sargen für Verwechs- 
lungsgefahr — doch die Leistungen rei- 
chen dennoch für den Testsieg. 


> www.logitech.de 


Te Tanloer:Taat-Ier-Te 


Typ: Gamepad 


ca. 50 Mark 





Praxistest 1509 
Ausstalteng 190% 
Ergonomie (20% 
Faz% Ein vergienter Testsig- 
ger, dem lediglich die An- 
schlußmöglichkeit für 
zweites Pad fehlt. 


GameStar Gesaminate: 
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Gravis Gamepad 


rn 
ur 





D en absoluten Klassiker im Testfeld 
stellt Gravis mitdem Gamepad Pro. 
Das wird schon an der Gehäuseform 
deutlich, die sich am Playstation-Pad ori- 
entiert und für die meisten Hände um 


einiges zu klein ausfällt, Auch sonst ist 
es um die Ergonomie nicht gut bestellt: 
Einige Gehäusekanten drücken auf Dau- 
er ziemlich, und manche Feuerknöpfe 
sind nicht gerade ideal plaziert. Die Aus- 
staltung hat uns da mit den zehn pro- 
grammmierbaren Buttons undeinem An- 
schluß für's Zweitpad schon besser 
gefallen. Die Stunde des Gamepad Pro 
schlägt aber erst bei den Tesispielen. Ein 
Top-Steuerkreuz 
schnell ansprechende, auch bei Dauer- 
helastung nicht nachlassende Buttons 
machen das Gravis-Modell zur ersten 
Wahl für alle ambitionierten Daddler, 
denen die Komfortschwächen egal sind. 


hochpräzises und 


> www.grayis.com 


Gamepad Pro 


ca, 50 Mark. 
MI301 8106 





Ausstattung 130% 

Ergonomie (Z0%1 

Fast. Ein echtes Profigeräl: 
Ausstallung und Ergonomie 
durchschrätlich, aber im 
Praxistest die Nummer 1. 
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Microsoft Side- 
winder Game Pad 








eit 1996 wird das 70 Mark teure 

Sidewinder Pad nahezu unverändert 
gebaut. Gratulation an Microsofts Hard- 
ware-Abteilung; Auch heute noch gehört 
es mit seinen bemerkenswerten All- 
roundqualitäten zur Spitzengruppe. Zu 
den besonderen Vorzügen zählen die 
hohe Verarbeitungsgüte, das ideal aus- 
gelormte Steuerkreuz, die gute Ergono- 
mie und spontan reapierende, unter- 
schiedlich große Feuerknöpfe. Daß der 
Zahn der Zeit dennoch nicht spurlos am 
Sidewinder vorüberging, zeigte sıch vor 
allem im Praxis-Quervergleich. Größtes 
Manko ist die nur ausreichende Um- 
setzung von Diaganal-Befehlen, weswe- 
gen Hiscore-Jäger mit anderen Pads bes- 
ser bedient sind. Bei längerem Spielen 
kann außerdem der große Spalt zwi- 
schen dern zwei Plastik-Halbschalen un- 
angenehm an den Händen reiben. 


> www.microsoft.de 


Sidewinder Gamepad 
Typ: Gamepad 
Bersteller: Microsoft 
Preis ca. 70Mark 
Hotline: (D1805)4 2255 
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Schwerpunkt: Game-Controller 


Gravis Xterminator 





D er ans Microsoft-Design angelehn- 
te Xterminator gehürt zu den Alles- 
könnern unter den Pads: neben den üb 
lichen Zutaten finden sich noch ein 
Analogstick, ein Throttle, ein Coolie-Hat 
und zwei analage Trigger, Überzeugen 
können am Xterminator neben der Aus- 
stattung der präzise Mini-$tick und die 
sehr ergonomische Gehäuseform, mit 
der fast alle Arten von Händen zurecht- 
kommen. Weniger toll sind die etwas 
klapprigen, unbeschrifteten Hauptleu- 
erknöpfe (die sich allerdings prima paar- 
weise drücken lassen) sowie das ungün- 
stig plazierte digitale Steuerkreuz, das 
nicht an die Qualität des Gravis-Stallge- 
fährten heranreicht, Als Tausendsassa 
ist der Xterminator aber dennoch gelun- 
gen und dem ähnlichen Saitek Cyborg- 
Pad leicht vorzuziehen. 100 Mark sind 
für ein Gamepad allerdings viel Geld. 


> www.gravis.com 
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Primax Conqueror 
Pro 





U nauffällig präsentiert sich das Can- 
queror Pro: Weder die typische Huf- 
eisen-Form noch die Ausstattungsmerk- 
male fallen aus dem Rahmen. Das Pad 
liegt angenehm in der Hand, alle Be 
dienelemente sind optimal erreichbar. 


Negativ fiel uns das zwar gut geformte, 
über klapprige und billig wirkende Steu- 
erkreuz auf. Wie schnell sich ein solcher 
Eindruck in der Praxis revidieren kann, 
zeigte sich im Test. Nur das Gravis-Pad 
reagierte ähnlich präzise und spontan 
auf Kurswechsel in alle acht Bewegungs- 
richtungen. Auch die Knöpfe machen 
ihren [ob gut; eines kleines Manko ist le- 
diglich, daß ohne spezielle Programmie- 
rung zwei der sechs Basisknöpfe nur als 
Turbobuttons dienen, Wer aufdas letzte 
Quentchen Wertigkeit, Ausstattung und 
Coolness verzichten kann, erhältmit dem 
Conqueror Pro ein echtes Arbeitstier. 


> wwwarimax.nl 


Conqueror Pro 
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Saitek 
X6-33M 





W as aufdem Foto recht klobig aus- 
sieht, entpuppt sich in der Praxis 
als kleines und überraschend gut 
in der Hand liegendes Gamepad. Das 
X6-33M gehört zu den Geräten, die ne- 
ben dem üblichen digitalen Steuerkreuz 
noch einen (zu kleinen) Analogstick ins 
Gehäuse integriert halen. Ziemlich 
überflüssig ist die Batterie an Dauerteu- 
er-Schaltern, die dem Saitek-Modell zu- 
dem den typischen Taiwan-Billigtouch 
verleihen. Wenig auszusetzen gab es da- 
gegen im Praxistest; die Knöpfe machen 
einen ebenso guten Findruck wie Digi- 
talkreuz und Analogstick. Bis auf eine 
Ausnahme ist alles gut erreichbar: Das 
mit Mikroschaltern ausgestattete Steu- 
erkreuz (das permanente Klicken ist 
nicht jederrnanns Sache} hätte Saitek 
besser an der Stelle des weniger oft be- 
nutzten Mim-Sticks plaziert. 


> www,sailek.de 











Praxistest (500 
Ausstaltung (30% 

Ergonomie (20% 

Fazit: Zwar ohne besonderes 
Highlight, aber alles dran für 
50 Mark — Y 

für Gelegenheitsspielar. 
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Schwerpunkt: Game-Controller 


Logitech Wingman 
Gamepad Extreme 


\ io) 








st aul den zweiten Blick sind die 


Unterschiede »einfichen« 
Wingman zu erkennen: Die Gniffschalen 
bestehen aus durchsichtigem, blauem 
Plastik, und der »Select«-Knopf mußte 
einer »Sensor«-Bulton weichen. Da- 
hinter verbirgt sich die gleiche Technik 
wie beim Microsoft SW Freestyle Pro. 
Statt per Digitalkreuz können Sie Spiele 
auch durch einfaches Kippen und Nei- 
gen des Pads steuern (Tilt-Modus). Das 
klingt revolutionär, funktioniert er- 


zum 


staunlich zuverlässig und macht den- 
noch wenig Spaß oder Sinn: Es eignen 
sich nur sehr wenige Spiele für diese 
Methode, und selbst mit viel Übung hin- 
ken Präzision und damit auch Frlolss- 
aussichten einem herkömmlichen Pad 
oder Stick weit hinterher, Auferdem ist 
das Pad viel zu leicht, was ein exaktes 
Kippen zusätzlich erschwert. 


> wwwr.logitech.de 


Gamepad Extreme 
Gamepad 
Logitech 


Hersteller: 
Preis. 
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Creative Gamepad 
Cobra | 








M it seinem Nufßhörnchen-Design 
sieht das Cobra-Pad zum Anbei. 
Ben aus, was man sich angesichts der 
gummierten Griffe aber lieber verkrieilen 
sollte. Das vergleichsweise kleine Gerät 
überzeugt in den Punkten Preisund Aus- 
stattung: elf komfortabel programmier- 
bare Knöpfe, durchgeschleifter Joystick- 
part sowie Analog-Digital-Wahlschalter 
werden geboten. Nur Durchschnitt sirmd 
dapepen die Qualität der Bedienelemen- 
te sowie deren Anordnung, Besonders 
das zweite Paar Triggerknöpfe versteckt 
sich fast unerreichbar. Das noch ordent- 
lich in der Hand liegende Pad wußte im 
Praxistest mit annchmbarer Präzision 
und angenehmen Button-Druckpunk- 
ter insgesamt zu gefallen. ohne an die 
Spitzengruppe heranzukommen. Die 
USB-Version muß ohne zusätzlichen 


Joystickport auskommen. 


> wwrw.europe,soundblaster.com 


Gamepad Cobra 
Typ: Gamepad 


Hersteller: Creative 
Preis: ca40Mark 
Holline: (069 66 98 29 00 


Fazit: Für 40 Mark bietet das 
ordentliche Cobra-Pa ein 
sehr ällreklives Preis- 
Leistungs-Verhältnis. 
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Joysticks und Gamepads im Überblick 


Zahlen und Fakten 





Hersteller Genus 







































































| Modell Cyborg 2000 Hellfire 38-30 F-23 Digital Blackhawk digital 

| Preis, circa 80 Mark 59 Mark 50 Mark 00 Mark, 70 Mark 80 Mark 

| Hotline MIELE MEANS 108954612710 (02173974321 02179 974321 069 92032 66 

Technische Daten Kama . u 
Feuerknöpfe Stick 4 & iz 4 k & 

 FeuerknöpfeBasis 0 0 0 A 0° u 

' Throttle ja R ja ja ja ja 2 

| Coolie-Hat all) an ja) jall) jan ja) 

| Z-Achse drehbar nein nein nein nein nein nein 

| Anschlußart Gamenort Gameport  Gameport USB "Gameport  Bameport 
programmierbar nein ; nein nein nein ja je 

Zubehör __ Verstell-Werkzeug nein 1 nein nein nein nein 

Wertung erg . Br 

| Praxistest (50%) 22 Bi: =» 28 28 a 

| Ausstattung (30%) 29 üi | 2 Ar ee . 

Ergonomie(20%) 20 

Gesamtnote a 


Testsieger 
Gamepads 


Hersteller Logdech 




















| Modell Ylingman Gamepad Gamepad Pro Sidewinder Pad  Kterminator 
| Preis,cirean —_ 50Mark 50 Mark 70 Mark 10D Mark 
Hotline ZI 1301890856 (01005) 67 2255 (0130) 89 06 5% 
Technische Daten i 
| Feuerknöpfe Front 9 8 13 157 ; = 
| FeuerknöpfeRücks, 2° & de & (davon 2 analog) 
(Mrette- ven von ze R 
| Analog-Stick nein nein nein nes, a 
sonstiges nein zweites Pad anschliebar bis zu 4 Pads koppelbar > Conlie-Hat, zweites Pad anschlefibar 
Anschlußart Gameport Gameport auch als USB-Version erh) Gameport  Gameport 
programmierbar Pr = ja ja - ja 23) 
| Zubehör  USB-Adapler aufschraubbarer Ministick nein nein 
Wertung z 2= u . 
| Praxistest 60%) 14 1 = 77 123 
Ausstattung (30%) z n a  — u 


Ergonomie BER 
ge es TEN TEE 
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Hier finden Sie Preise, Ausstattung, technische Spezifikationen und 


die Bewertung aller 21 Testkandidaten kompakt zusammengefaßt. 


a 2 
Testsieger 
Buypetichen Leer Ic. ka | 











Sartek Hs | Thrustmaster 7 | 
‚Analog Pro SetlenderlE 2 SidewinderPP Cyborg 3D F-1sCombatstick  F-310 
40 Mark 80 Mark 120 Mark 130 Mark 190 Mark 100 Mark 250 Mark 





ET NESIE MEET MEMSLZTIO MEIST MITA KMZTATRIBAS 






















































































77T 7 1T1r:27 1691930921 88 (39) 66 99.29 00 
 Sldavan 2 Turhetasten) b 9 
Sf 4 m —% 
nein Fo ja nein nen 
nein j ja nein nein u ey 
 4-Wege-Schalter Turbowahlschatter Kipnsensor zweites Pad anschlieflbar 
 Gameport Gamepart Gameport Samepart (auch ats USB-Version erhältlich) 
i® nein ji a 
 aufsteckharer Ministick nein USB-Arapter nein 
Betr) zer; 4,80.5 lanalog!digital 24 
= 18. 21 20 
72 EH 15 j 31 
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Dual Strike soll 


Maus-Steuerung 


u 


Schwerpunkt: Game-Controller 


Ausblick: neue Game-Controller 


Die neue 








Herbstkollektion 


Wer Kunden für einen weiteren neuen Joystick oder Game-Controller ge- 


winnen will, sollte ungewöhnliches zu bieten haben. Für die kommende Weih- 


nachtssaison bemühen sich die Designer eifrig um die 3D-Action-Spieler. 


ame-Controller sind nicht gera- 

de eine Hardware-Spezies, die 

monatlich mit Innovationen auf- 
warten kann, Trotzdem gibtes von Zeil 
zu Zeit neue Trerids, die sich meist 
auf spezielle Spiele-Gattungen kon- 
zentrieren. Nach dem Boom der 
Gamepads im Sog der Konsolen wird eif- 
rigan neuen Designs gebasteli, die für po- 
puläre Spiele-Genres maßgeschneidert 
werden. Fans von 3D-Shootern etwa wer- 
keln nach wie vor in der Regel mit Maus 
und Tastatur. Darüber haben sich einige 
Firmen verstärkt Gedanken gemacht. um 
diese Spieler doch noch Rür ein anderes 
Steurrungssysterm zu begeistern. Dane- 
ben ist Force Feedback weiterhin ein The- 
ma. Wir zeigen Ihnen, was die wichtig- 
sten Hersteller für den kommenden 
Herbst in der Pipeline haben. 


Microsoft 
Der Software-Riese verabschiedet sich 
mit seinen Neuerscheinungen end- 
gültig vam Gamenport an der 
Soundkarte, beide Con- 


Microsofts 
3D-Action- 
Spieler von 
der Tastatur- 


weglocken. 



















Das neue Öamepad 
Pr von Microsoft f 
kombiniert Analog- 
und Digitalsteue- 
rung in einem 
Steuerkreuz. 






troller finden problemlosen Anschluß 
am USB-Port. Das Gamepad Pro isteine 
Weiterentwicklung des beliebten Side- 
winder Gamepads. Das neue Modell ist 
schlanker und liegt etwas besser in der 
Hand als sein Vorgänger. Die eigentliche 
Neuerung verbirgt sich allerdings unter 
der schicken, silbergrauen Gehäusescha- 
le. Mil dem Gamepad Pro können Sie Ih- 
re Spiele wahlweise digital oder analog 
stenern. Allerelings nicht wie sonst meist 
über separate Knüppel, Microsoft ver- 
wendet fir beide Fingabernöglichkeiten 
dasselbe Steuerkreuz. 

Die zweite Neuheit mit dem 
Namen Dual Strike ist ein Zwitter 
aus Joystick und Gamepad. Fr 
soll in erster Linie Finsteiger 

ansprechen, die bei 3D- 

Actionspielen mit der her- 

kömmlichen Maus-Tasta- 

tur-Stenerung nicht zu- 
rochtkommen. Der lirıke Teil 
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wird wie ein herkömmliches Gamepad 
mit Steuerkreuz und zwei Feuerknöpfen 
eingesetzt, der rechte Teil soll wie ein 
Joystick funktionieren. Hiermit steuern 
Sie die Blickrichtung Ihrer Spielfigur. 
Neueinsteiger sollen sich angeblich sehr 
schnell an diese Steuerung gewöhnen, 
eingefleischte Mausspieler dürften sich 
aufjeden Fallerst mal schwertun. 


Saitek 


Der renommierte Mersteller, derzeit 
Nurnmer 3 am deutschen Markt, hat 
sich für den Herbst einiges vorgenom- 
men. Bis Weihnachten sollen allein 
zehn neue Produkte für den PC erschei- 
nen. Unter anderem sind drei neue Ga- 
mepads geplant Neben einem Billigmo- 
dell (P120) ein Gerät der gehobenen Ka- 
tegorie (P750), das es auch in einer Tilt- 
Version {P2000) geben wird. Außer- 
dem kommen noch ein Lenkrad 
ohne Force-Feedback-Unterstüt- 











Das SP55l 
verbindet Gamepad 
und Jaystick zu einer 
Einheit. Im Kombibeirieb 
dient das Steuerkreuz als 
Coolie-Hat für den Joystick. 
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256 














Nach Microsoft und 
Logitech bringt Saitek 
mit dem P2DD0 das 
dritte Gamepad mit der 
Tilt-Technik heraus. 


Die GMI-Maus 
von Saitek hat 

als Besonderheit 
einen Coolie Hat in 
der Daumenmulde. 
Das GM? ist die Ergänzung 
zur Maus GM1. Dem Pad für 
die linke Hand können sämtliche 
Tastaturbefehle einprogrammiert werden. 


zung (P100), ein konventioneller Joy- 
stick der 50-Mark-Klasse mit originellen 
Details (STI1O) und eine zusammen- 
steckbare Kombination aus Pad und Joy- 
stick, der SP 550, Saitek hat ebenfalls 
den Trend zu 3D-Action-Controllern er- 
kannt und bietet mit der GMI eine 
Maus mit seitlichem Coolie-Hat an 
Das GM2-Set enthält zusätzlich ei 
nen vollständig programmier- 
baren Keyboard-Ersatz für 
die linke Hand, Außer- 
dem soll das bewährte 
Fliehtstick-Set X36 in 
einer Kombi-Version 
für Gameport und 
USB erscheinen. 


Guillemot 


Die Franzosen wollen 

bis Weihnachten das 

frisch erworbene Thrust- 
masler-Programm in ihre 
Produktreihe integrieren, 
dessen Service in der jetzigen Form be- 
stehen bleiben soll. Mit einer neuen Li- 


Schwerpunkt: Game-Controller 


nie von Lenkrädern, die das offizielle 
Ferrari-Logo tragen, und einem Force- 
Feedback-Joystick ist das Neuigkeiten- 
Paket ebenfalls gut geschnürt, Das Fer- 
rari-Lenkrad erscheint zunächstin zwei 
Versionen, mit und ohne Force-Feed- 
back-Unterstizung. Die Non-FFB-Vari- 
ante unterscheidet sich in erster Linie 
durch das Fehlen eines Schaltknüppels. 
Rei dem Force-Feerdback-Joystick han- 
delt es sich um eine überarbeitete Versi- 
on des bereits bekannten Jet Leader 3D. 
Der mit einer Stahlplatte beschwerte 
Stick ist durch seine symmetrische Bau- 
form für Links- und Rechtshänder glei- 
chermaßen put geeignet. Guillemot will 
für das neue Modell extra starke Moto- 
ren verwenden, um das Spielgefühl 


noch realistischer wirken zu lassen. 


Logitech 


Aufder ECTS in London wird Logitech 
seine Wingman Force Feedback Mouse 
der Öffentlichkeit vorstellen, Das Gerät 
bringt seine eigene »Mausmalte« mit, 
ein separates Pad ist nicht möglich. Ne- 
ben den bereits bekannten Feedback- 
Rütteleien wird die Maus den Spiele: 
Entwicklern eine ganz neue Gruppe von 
Effekten zur Verfügung stellen. Ver- 
schiedene Bodenbeläge von rutschig- 
glatt bis sumpfig-träge sollen sich mit 
der Maus simulieren lassen. Für die Pro- 
grammierer von SD-Aclionspielen er- 


gibt sich damit ein weites Betäligungs- 
feld für brandneue Fftekte. 
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Der Wingman 
Force Feedback 
Mause halfen Effekt- 
motoren im Oberteil das 
Mauspads auf die Sprünge. 


Mit der Wingman Gaming Mouse 
unddem Tilt-Pad Wingman Gamepad 
Extreme mußten sich zwei Logitech- 
Neuheiten bereits einem GameStar-Test 
unterziehen. Außerdem soll noch in die- 
sem Jahr eine komplett frische Serie an 
Joysticks - vom Finsteiger-Knüppel für 
40) Mark bis hin zum Force-Feedback- 
Gerät - an den Start gehen 






Für Ego-Shooter: das 
Gun System von Act- 
(abs, Zum Steuern he- 
nutzen Sie einen zu- 
sätzlichen Miniknüppal. 


Sonstige 


Abseits der Großen ist recht wenig los in 
den nächsten Monaten. Gravis etwa 
bringt lediglich den Destroyer, mitdem 
«lie Amerikaner in den Niedrigpreisbe- 
reich einsteigen. Ob sich das Vorhaben 
rentiert, bleibt abzuwarten: Der Dest- 
royer macht selbst für 30 
Mark einen billigen Ein- 
druck. Interessanter ist da 
schen die silbrig glän- 
zende Lighigun, mit 
der Actlabs Ende des 
Jahres in Deutsch- 
land debütieren will. 
Beim rund 200 Mark 
teuren Gun System halten 
Sie neben der Pistole eine Arl 
Fernbedienung in der anderen 
Hand, mit der Sie per Miniknüppel 
Ihren Helden steuern. WR 


Das neue Ferrari Force-Feedback-Lenkrad glänzt mit 
edlem Design, Gummi-Beschichtung und dem offiziellen 
Hengst-Logo. Fast schon ein Muß für Schumi-Fans. 





K7 - der neue Prozessor-Champ 


„fir berausragende Spiekeperiormaren« 


wu Spiele-CPU nicht mehr aus dem Hause Intel. 





Das FIC SDIT ist 
das erste auf 
dem Markt be- 
findliche Ath- 
lon-Mainboard. 


Fri 


oal was AMD in den letzten Jah- 
ren auch anstellte, immer blieb sie 


war ein Prozessor einfach nicht schnell 


hinter Intel zweiter Sieger. Mal 
genug, mal ließen sıch keine ausrei- 
chenden Stückzahlen produzieren, und 
hisweilen waren die Probleme nach 
nicht mal hausgemacht — wie etwa bei 
den mungwlhaften K6-2-Mainboards der 
ersten Generation. Doch mit dem Ath- 
lon (bekannter unter seinem Codena- 
tnen K7) will man nun zurückschlagen: 
Der Pentium 111 soll dagegen wie ein 


Halbleiter-Schuljunge aussehen 


Schneller Bus 


Wirft man einen Blick in ein Athlon-Sy- 
stem, so scheint es sich zunächst ner 
um einen biederen Pentrum-Klon zu 
Eindruck 
täuscht: Zwar verwendet AMD das be 


handeln, Doch der erste 
kannte PIl-Vollschalengehäuse und ei- 
nen mechanisch zum Slot I kompa- 
tiblen Mainboard-Steckplatz. Dach da- 
mit sind die Gemeinsamkeiten auch 
schon vorbei, denn technisch beschreitet 
AMD ganz andere Wege. Der Bus etwa 


- also die Art und Weise, wie der Pro 





zessor scene Daten ans 
System schickt — arbei- 
tot nach dem FV6-Pro- 
tokoll. Das wurde von der 
Firma Digital lizensiert 
und normalerweise bei de 
ren enorm schnellen, aber 
werig bekannten Alpha-Pro- 
zessoren eingesetzt, Das EV6-Protokoll 
arbeitet dank der sogenannten DDR- 
Technologie (Doubla Data Rate) mit 
200 MHz Systemtakt 
aber mit einem Speichertakt von 
100 MHz und somit herkömmlichem 
PC1OD-SDRAM aus. Die damit erzielba 
re Maximal-Transterrate von 1,6 GBvte/s 


kommt dabei 


za AMD Athlon 600 


erinılznimıg Die Überraschung ist perfekt: Erstmals kommt die schnellste 






Derzeit schnellster Spiele- 
Prozessor: AMD Athlan. 


liegt doppelt so hoch wie beim Penti- 
um IIL, für die Zukunft plant AMD wei- 
tere Steiperungen auf 266 und sogar 
400 MHz. Höchst interessant wird der 
Athlon auch für Multiiprozessor-Systeme: 
lede CPU karın hier aufdie volle Band 
breite zurückgreifen, während in einem 


Multi-CPU-Rechner auf PITI/Xeon- 


Benchmark-Ergebnisse 


Mit Exnendable, Turok 2 und der Quake-3-Testversion 1.08 baten wir den Athlon 600 und einen 
ebenso neuen Pentium 111/600 zum Benchmark-Duell. Die CPUs wurden — soweit möglich - mit 
der gleichen Systemkanfiguration ausgetestet. die unter anderem 128 Möyte RAM, eine 18- 
6Byte-Fesiplatte. die Diamond Viper V770 Ultra sowie eine Soundblaster Live umfaßte, 


Quaka-3-Tast kam mit maximalen Details (inklusive Lensflares}, sowie in der Einstellung »Fas- 
test« zum Einsatz, Turok 2 und Expendable muflten ebenfalls mit allen Details bezwungen werden. 


EEE ENT Intel Pil/600 | Differenz zugunsten AMD) 


























Quake 3, fastest . zul s 
320x240 mo fr 10% 
640x480 Taf  ___ 671fps 12,1% 

 1024x768 59,2 fps 57,9 fps 2,2% il 
1280x1024  B15fps 16h -0,3% 

Quake 3, max. Details Ye, 

| 320x240 60,5 fps 52,6 {ps 15,0% 

| 640x480 ELIA 48,11ps 17,9% 

| 1024x768 26,0 fps Mb 15,6% 

| 1280x1024 16,0 fps 3,8fps 15,9% 

_Expendable 5 BE en 
640x480, 16 Bit  63,2fps Sof 92% 

. 1024x768, 32 Bit .46,7fps EC) cr 
Turok 2 i u 
640x480, 16 Bit 75,31ps 68,4fps 10,1% 
1024x768,32 Bit 52,6 fps Siafps 2,5% 
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tdimensionierter 
Kühlkörper samt 





Basis die Bus-Leitungen untereinander 


aufgeteilt werden müssen 


Moderne Architektur 


Auch im Prozessor selbst steckt fort- 
schrittlichste Technik. Der Athlon, der 
zunächst mit Taktraten von 300, 550, 
600 und 650 MHz ausgeliefert wird, ist 
dem Pentium III bei den meisten Merk- 
malerı voraus. Auf dem Die (Silizium 
kern) sind 128 KByte LI-Cache inte 


griert {PIII:32 KByte), der L2-Cache auf 


der Prozessorplatine ist wie bei der Intel- 
Konkurrenz 512 KRyte groß. Der dazu- 
gehörige Controller-Baustein sitzt an- 
ders als beim PIll auf dem Chip selbst 
ind unterstützt Cache-Grölßßen bis 
& MByte, Das ermöglicht AMD, unter 
dern gleichen Produktnamen Varlanten 
für verschiedenste Finsatzzwecke und 
Preisbereiche zu produzieren. 

Ber GU0 MHz ıst die K7-Architektur 
bei weitem nach nicht am Ende, Mit der 
Ende dieses Jahres erfolgenden Umstel- 
lung auf die Kupfertechnologie und den 
0), 18-Mikron-Fertigungsprozeß werden 
Taktraterı von über einem I GHz mäg- 
lich. Drastisch verbessert wurde die 
Gleitkomma-Vlerformance, und zwar so- 
wohl im FPU- als auch MMX-Bereich 
Wie gut die speziell für 3D-Spiele ge 
dachte J3D-Now-Befehlssatzerweiterung 
mit dem Athlon funktioniert, mul sich 
noch zeigen; sie dürfte in etwa dem PII- 


Befehlssatz ISSE gleichwertig sem 


Partner gesucht 


Falls Sie sich nun solort einen Athlon 
zulegen wollen: Mit dem Prozessor al- 
leine istes nicht getarı. Bisherige Main- 
AMD-CPU 


nichts anfangen. Bei unserem Vorseri- 


boards können mit der 


enrechner stammten sowohl Chipsatz 


(Ironpate) als auch Mainboard (Fester) 
von AMD selbst. Zumindest die Haupt 


platine wird aber nicht in Serie gehen, 








Bei Quake Fist der Athlon deutlich schneller als ein gleichgetakteter Pentium Ill 


iier stehen diverse Hersteller (Asus, 
3iostar, FIC, MSI, Gigabyte und GVC) 
mit Figenentwicklungen bereit. Kleiner 
Nachteil: Diese Platinen werden, zumirı- 
dest ın den ersten Monaten, mit rund 
350 bis #0 Mark deutlich teurer austal 
en als ein Intel-BX-Pendant. Die pas 
senden Chipsätze entwickeln derzeit 
VIA, ALl und SIS, allesamt schon beim 


K6 treue AM D-Partnier 


Der König ist tot, 
es lebe der König 


Grau ist alle Theorie, was zählt, ist die 
Spielepraxis. Urn es kurz zu machen 
Die 60-.MHz-CPL 


schnellste Prozessor, den wir in unse- 


ist der mit Abstand 


rem Hardware-Testlabor je erleben durf- 
ten. Er schlägt einen zum Vergleich her 
angezogenen PII!’GUO teilweise um 
knıapp 20 Prozent. was umgerechnet 
rund 1O0 Megahertz Vorsprung, enl- 
spricht, Die Differenz ist allerdings stark 
von der Grafik-Aufläsung abhängig; spä- 
testens ab SON mal GO Punkten ist bei 
den GOO-MHz-Baliden die 3D-Karte das 
bremsende Element, weil sie der Pixel- 
lut einfach nicht mehr Herr wird. Des- 
halb ist beim Athlon alles andere als ei- 
ne Voodoo 3. Matrox G400 oder eine 
SD-Karte mit TNT 2-Chipsatz sinnlos. 
Erfreulich: Das AMD-Geschoß let 
die ganze Testprozedur über absolut zu- 
verlässig. Die Prozessor-lemperatur 
hielt sich auch nach dem anstrengenden 
Benchmarks-Prosramm im Rahmen. 
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Zwar ist anständige Entlüftung Pllicht — 
am besten mit einem großen Passiv- 
kühlkörper samt Aktivgebläse und ei 
ner zusätzlichen Gehäuselüfter - doch 
Intels PIIT/GOO produziert nach einiges 
mehr an Abwärme, Vorne lag AMD zurm 
Redaktionsschluß auch bei den Preiser 
Mit 1.500 Mark ıst die 6G00-MHz-Varı- 
ante rund 100 Mark günstiger als das 
Intel-Pendant. die S0ÜN- und S30-MHz 
Versionen (rund 631) bzw. 1.150 Mark) 
gar über 300 Mark. Doch der welroflene 
Riese hat bereits reagiert; Für die näach- 


'reissenkunger 


ste Zeit sind massive 


beim Pentium III angekündigt 


> www.amd,com 


F\dollojowejale 


Typ: Siot-A-Pruzessor 


Hersteller: AMO 
Preis: ca. 1.500 Mark 
Hotline: 10091450531 99 







sehr schnell 
» ausgefeilte Technik 
* zukunftssicher 


Arzeitsieistung 120%) 
Spisleleistung (70%) 

Tachnik II 

Fazit: AMD hat es geschafft: 
Der Aulılon hängt den Pen- 


tum Il ab und sichert sich 
die GPU-Krane, 
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CD-ROM-Laufwerk 


Asus 
CD-S500 





D as Slfach Laufwerk Asus CD S500 
erzielte im Testlabor einen neuen 
Bestwert bei der durchschnittlich ge- 
messenen Maximal-Transterrate; 5,820 
KByte pro Sekunde. Auch unsere ver 
kratzten Test-CDs konnte das Gerät ohne 
roße Leistungseinbrüche lesen, nach 
Fehlerkorrekturen schaltete es sofort wie- 
der auf volles Tempo. Die enorme Dreh- 
zahl ist allerdings mit einem Geräusch- 
pegel Marke Flugzeugturbine verbunden. 
Unser Testlaufwerk hätte zudem ei- 
nen lästigen Bug: Bei Autostart-CDs wur- 
de die Software gleich mehrfach hinter- 
einander gestartet. Erst nach der Deakti- 
vierung der Autostart-Option im Geräte- 
Manager war der Fehler behoben. Ange- 
nehm ist die sofartige Ansprechbarkeit 
des Laufwerks nach dem Einlegen einer 
CD, Es erscheint keine Fehlermeldung, 
bei der Sie mehrere Male auf »Wieder- 
holen« drücken müssen, 


> www.asuscom.tde 





CD-S5500 
Im CD-ROM-Laufwerk 
Hersteller: Asus 





Handhabung 10% 


Fazt Das CD-S500 ist sehr 
schnallund hat eina gute 
Fehlerkorrektur. Der Auto- 
start-Bug ist aber lästig. 
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Lautsprecher-Set 


Logitech 
X2 


as rund 200 Mark teure Topmodell 
der neuen Logitech-Lautsprecher- 
Serie hat eine Gesamtleistung von 4U 
Watt (RMS). Die kleinen Satelliten-Laut- 
sprecher und sogar der schlanke Sub- 
woofer sind mit abgeschirmten Neo- 
dym-Magneten ausgestaltel, die eine 
Aufstellung direkt neben dem Monitor 
erlauben. Der Anschluß mit verwechs- 
lungssicheren Kabeln ist problernlos, 
Das mäßig pegelfeste X2-Set bietet 
die in dieser Klasse übliche Klangqua- 
lität: leicht mittenbetont ohne brillante 
Höhen, dafiir mit einem kernigen Bass- 
Fundament. Genau richtig für den gu- 
ten Ton beim Spielen. Zum Musikhörern 


sollten Sie den Tieftöner allerdings auf 


dem Tisch plazieren, das kommt der 
Klangqualität deutlich zugute. Praktisch 
fanden wir die automatische Abschal- 
tung des kompletten Sets, wenn 15 Mi- 
nuten lang kein Signal anliegt. 


> www.logitech.com 


Soundman X2 


Typ: Lautsprecher-Set 
Hersteller: Logitech 

Preis: ca. 200 Mark 
Hotime: 106992032185 


Max-Fegel 120% 
Handhabung {20%} 

Faait: Das zierüche X2-Set 
kannte uns Itrotz geringer 
Pogalfestigkeiti beim 
Spiela-Sound überzeugen. 


EFT SJETGEI-ERTuelisteli-e 
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SCSI-Controller 


Advance 
2941U 


1:5 


BSTFRANTTLITTITTERITTTTTP 
x 


er SCSI Controller 2941U von 

Advance verfügt über einen inter- 
nen Slpoligen Pfostenanschluß und 
einen nach außen geführten SÜüpoligen 
High-Density-Port, wie ihn die meisten 
externen SCS1-Geräte verwenden. Ne- 
ben dem kompletten Satz an Treibern 
für alle populären Betriebssysteme liegst 
such ein hochwertiges Söpoliges Ultra- 
Kabel für vier interne Geräte bei, 

Der Controller funktionierte im Be- 
trieb mit drei internen (CD-RW, DVD- 
ROM, Festplatte) und zwei externen 
(ZIP- und MO-laufwerk) Geräten schnell 
und zuverlässig. Ein mitgeliefertes Dia- 
enose-Tool hilft eventuelle Schwach- 
punkte oder Fehler bei der Terminie- 
rung innerhalb des Subsystems aufzu- 
spüren. Über ein integriertes Bios kann 
von allen angeschlossenen Einheiten pe- 
bootet werden. Das Preis-Leistungs- 


Vehältnis ist ausgesprochen anit. 


> www.advance-perinherals,com 


Advance 2941U 





Tp: SCSI-Lontraller 
Hersteller: Advance (Aernate Linden) 
Preis: ca. 130'Mark 

Hotine: 1064031905010 


englische Software 










Leistung (60% 
Assstaltung (HR) 
Handhabung 1100 

Fazit: Empfehlenswerter 
SCSI-Controller, einfach 
einzubauen und problem- 
los im Befrieh. 
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2D/3D-Kombikarten 
Platz Name Note Preis Testin Info-Nummer Besonderheiten n 
1 Malrox Millennium G400 Max 15 #00 Mark 899 (0891 61 447433 sehr qule Bildqualität. sehr schnell 
2 Asus AGP 3800 Deluxe 14 550 Mark 8/99 (02102) 44 9712 sehr schnell. inklusive 3D-Brille 
3 Guillemot MG Xentor 32 1,5 450 Mark 8/99 «(021113380033 extrem schnell, DVD-Player 
4 Diamond Viper V770 Ultra 1.7 &60Mark 8/99 (081511255330 schneil, gutes Kontroll-Panel 
5 3Dfx Voodoo 3 3000 1,8 350 Mark 8/99 (01805) 17 7617 extrem schnell, TV-Ausgang 
Preistip: Creative 3D-Blaster Banshee 25 150Mark 1/99 (08919928710 schnelle 3D-Karte zu günstigem Preis 
3D-Zusatzkarten 
Platz Name Note Preis Testin Info-Nummer Besonderheiten 
1 Miro HiScore2 3D 18 260 Mark 8/98 (018051 225450 12 MByte Speicher. TY-Ausgang 
2 Metabyte Wicked 3D 19 350 Mark 10/98 10241147041 1& unterstützt H3D-Brillen 
3 Hercules Stingray 2 19 320 Mark 1199 (089) 89 890573 gutes Loop-Kabel, gute Treiber 
4 61 Maxi Gamer 3D 2 19 220Mark 798 1021 D 338 00: 33 12 MByte Speicher. sehr günstig 
5 Creative 3D Blaster v2 u 2muı 1.9 280 Mark 6/98 10891992 87 10 12 MByte Speicher. attraktives Spiele-Bundle 
Preistip: Gi Maxi Gamer 3D 24 110Mark 10/7 (021113380033 zuverlässige Karte mit Voodoo-1-Chipsatz 






Soundkarten 















Platz Name Note Preis Test in Info-Nummer Besonderheiten 
1 Terratec Soundsystem DMX 1.3 280 Märk 999 (021571817 90 alle 30-Standards. hervorragender Klang 
2 Soundblaster Live 1.4 350 Mark 12/78 10891 992 87 10 exzellenter Klang. EAX-Technologie 
3 Terratec Xlerate pro 1.4 180 Mark 8/99 (021571 817 90 guter Sound, gute Ausstattung 
4 ___Videologie Sonic Vortex? 1.5 150Mark 8/99 1051099470 __ Digitalausgang. preisgünstig. 
5 Diamond MX 300 Monster 1,5 150 Mark 699 «081511 26.6330 sehr guter Klang. A3D-Technik 
Preistip: Soundblaster 15 PnP 3,0 40 Mark _ (089) 957 90 81 sehr guter FM-Klang. 
DVD-Laufwerke 
Platz Name Note Preis Test in Info-Nummer Besonderheiten 
1 Pioneer DVD-A035 19 250Mark 999 102154913356 sehr schnell. sehr gute Fehlerkorrektur 
2 Aonen DVD-9632 20 280 Mark 9,99 (01805) 55 91 91 sehr schnell und zuverlässig 
3 Actima 6x DVD 20 230 Mark 8/99 (040) 70 20 0320 schnell, mil guier Fehlerkorrektur 
4 Toshibz SD-MI212 21 230Mark 9199 «018051834373 hohe Übertragungsrate, sehr zuverlässig 
5 Samsung SD-404 27 200Mark 9/99 1018051121213 hohe CD-Datenrate, qut verarbeitet 
„‚Preistip: Cyberdrive DM 822D 33 170Mark 9/99 «02102138040 preiswerter Einstieg in die DVD-Technik 
CD-ROM-Laufwerke cn 
Platz Name Note Preis Testin Info-Nummer Besonderheiten va. 
1 NEC CDR 3000 (4Dfach) 1.4 100Mark 10/8 (018051242521 sehr schnell. beste Fehlerkorrektur = 
2 NEC CDR 1900A (32fachl 15  110Mark 498 (01605) 242521 Top-Geschwindigkeit und -Fehlerkorrektur 
3 Lite-On LTN-382 (ä0fachh 1,8 #0Mark 1199 (0031}402957500 sehr gute Zugriffszeit und Fehlerkorrektur 
4 Asus CD-5340 I34fachl 14 110Mark 9198 (02102445011 extrem schnell, günstiger Preis j 
5 Teac CD-532E (32fach} 1,6 100. Mark 39a (06111 715954 rundum überzeugendes Atapi-Laufwerk 


Preistip: Lite-On LIN242 (24fach! 264 70 Mark - 1021021 995 50 niedrige Zugriffszeit 


CD-Brenner 
Platz Name Note Preis Testin Info-Nummer Besonderheiten 





1 Plextor PX-R820Ti 14 750 Mark 5/99 00324 27 25 55 22 der momentan schnellste SCSI-Brenner “en SS 
2 Teac CD-R58B5 17° MOMark 999 06117159854 sehr schneller Blach-SCSI-Brenner 
3 ‚Sony CRX 100E 1,3 440 Mark 3,99 102389) 951047  CD-RW-Brenner. auch für CD-Text x 
4 HPCD-Writermlus&100i 20 520Mark 1199 (01805324222 CD-RW-Brenner. hohe Lesegeschwindigkeil 
5 Yamaha CRW-4001t 20 700 Mark 398 104101) 30 33.13 schneller und zuverlässiger CD- RW-Brenner 


Preistip: Traxdata CDRW2240 plus 25 470Mark 12/98 102162) 95140 
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‚Lausgestalloter | CD-RW-Brenner 
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Kaum kommt der DVD-Zug ins Rollen, purzeln auch schon die Preise. Das Pioneer DVD-A03S, 


Testsieger in Ausgabe 9/99, ist seit letzten Monat um 50 Mark preiswerter geworden. 














17-Zoll-Monitore 
Platz Name Note Preis Testin Info-Nummer Besonderheiten 
1 SamsungSyncmaster T0Opplus 1.6 1.100 Mark - (016051 12 1213 exzellente Bildqualität, ergonomisch " 
2 Quatographic Faator 17+ 1.7 800 Mark 5199 105311 28 13 Bt sehr gutes Preis-Leistungs-Verhältnis 
3 Miro DI79I5F 1.8 6800Mark 10/98 1018051223526 sehr gutes Bild. günstiger Preis = 
a Eizo Flexscan F57 19 1,050 Mark 2,9 1021591733400 hohe Bilehwiederholraten. ei einfache Bedienung 
5 Eizo Flexscan F555 19 750 Mark 12/98 1021591733400 ergonomisches Bild. gule Ausstattung 
Preistip: Acer Acarview 768 26 500Mark - 1041021488277 für den Preis überzeugende Bildqualität: 
19-Zoll-Monitore fa 
Platz Name Note Preis Testin Info-Nummer Besonderheiten | J 
1 liyama Vision Master 4506T 1.8 1,250Mark 8198 10991 900 05 00 beste Bildqualität, einfache Bagienung a 
2 liyama Vision Master Pro 450 1.8 1.250 Mark 7/99 10891 900 05 00 sehr gutes Bild. hohe Wiederholfraquenzen 
3 x Eizo T68 1.8 1.790 Mark 8/98 102153) 7334 00 Top-Ausstaltung, sehr qut verarbeitet 
4 NEC Multisyne E900+ 1.9 1.650 Mark 2/99 101805) 24252] sehr guie Bildqualität, ergonomisch 
5 Samsung Syncmaster 20 1,00Mark 12/998 «012309 121213 rundum gute Ergebnisse 
Preistip: Acar Acerview 99c 25 1.000Mark 1:99 1080012244999 hervorragendes Preis-Leistungs-Verhältnis- 


Gamepads 


Platz Name 






Note Preis Testin Info-Nummer Besonderheiten 






1 Logitech Wingman Gamepad 1.8 50 Mark 10/99 10491 930321654 hervorragendes Allround-Pad 

2 Gravis Gamepad Pro 20 50Mark 10/99 10130) B1 0554 exzellente Spielbarkeit. Top-Technik 

3 Microsoft Sidewinder Pad 20 70Mark 10/99 101805672255 vier Pads koppelbar, sehr robust 5 en 
4 __GravisKterminator 21 100Mark 1099 10130810654 komplette Ausstattung. Analapstick 

5 Primax Conqueror Pro 2.1 50 Mark 1099 105042) 963 90 ergonomisch, sehr gules Steuerkreuz 





33 18Mark_ 1099 1089154612710 für den Preis gute Allrounde 





Note Preis Testin Info-Nummer Besonderheiten 


1 Saitek Cyborg 2000 2.3 80 Mark 10/99 1039) 54 61 27 10 vielfach verstellbar. sehr präzise 

2 Fanalec Hellfire 25 50Mark 10/99 1040211840653 sehr guter Flugsimulationsstick, günstig 

3 Saitek X8-30 25 60Mark 10/99 108915461 2710 sehr exakt, tolles Throttle 

4 Genius F-23 Digital 24 80Mark 1099 102179974321 üppige Ausstattung. USB-Anschlun 

5 Gravis Blackhawk Digital 27  70Mark 10/99 10130181 0654 guter Allrounder kurze Stickwege 
Preistip: Gravis AnalogPro_ 2? 40Mark 10/99 10130B10654 robuster Allraunder: Widerstand einstellbar 






Joysticks über 80 Mark 





















Platz Name Note Preis Testin Info-Nummer Besonderheiten 
1 Microsoft Sidewinder PP 1,9? 120 Mark 10/99 101805) 672255 sehr präzise, hervorragender Allrounder 
2 Saitek Cyborg 3D 20 130 Mark 10,99 10895461 2710 umfangreich einstellbar. exakter Stick 
3 CH F-16 Combatstick 23 130Mark 10199 1021319651 11 Ideal für Flugsimulationen 
4 Genius F-31D - -E 5 ns Mark 10199 102179974321 gute Verarbeitung. komplette Ausstattung 
5 Thrustmaster F-16 FLCS 250 Mark 10,99 1027321791845 sehr präzise. tolle Verarbeitung 
Preistip: Gravis Firebird 2 er 85 Mark 10/99 101301810654 guter Allraund-Stick, üppige Ausstattung | 
Lerikräder 















Platz Name Note Preis Testin Info-Nummer Besonderheiten 
1 Thrustmaster Form. Force GT 1,5 350 Mark 2:99 102732) 79 1845 exzellentes Force-Feedback-Lenkrad 
2 Sailek R4 FF Racing Wheel 1,6 280 Mark 1298 103915461 2710 schicke Optik, sehr präzise 

IR MS Sidewinder FF Wheel 1,6 270Mark 1298 101805)672255 hochwertige Verarbeitung. gute Pedale 

4  Ihrustmaster Formula ] 1,7 250 Mark 12197 102732) 77 1845 bestes Lenkrad chne Force Feedback 
5 Thrusimasler Nascar Super 5. 1,9 180 Mark 499 102732 79 18 45 neue Referenz bis 200 Mark 


Preistip: Fanatec Monte Cario 24 100Mark 499 1050211840653 preiswertes, gut verarbeitetes Einsteigerlenkrad 





Referenzlisten CD-ROM-Laufwerke. CD-Brenner und Monitore mit freundlicher Unterstützung durch das PC-Welt-Tastlabor 
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Software 


Hinter den Kulissen von Episode 1 


Star Wars: 
Insider’s Guide 


Was Sie schon immer 
über den neuen Star- 
Wars-Film wissen 
wollten, aber nie zu 


fragen wagten. 


as Logo der Filmproduktions 

gesellschaft reicht, um das Kino- 

publikurm in Ekstase zu verset- 
zen. Es wird gejubelt, gepfiffen oder an- 
dächtig auf Popcorn gekaut, Solche 
Glückseligkeit schon zu Beginn eines 
Vorspanns kann nur das Wörtchen 
»Lucasfilm« auslösen. Star Wars Episo- 
de 1: Die dunkle Bedrohung ist vielleicht 
nicht der erfolgreichste, aber mit Sicher- 
heit der am sehnlichsten erwartete Film 
dieses Jahrhunderts. Allerdings auch der 
am meisten inden Medien breitgetrete- 
ne: Von der kneifzangigen »Spiegel«- 
Mißbilligung iiber Jubel-Previews, Mo- 


deartikel und Kostüme bis hin zu wis- 
senschaftlichen Analysen der SF-Tech 
nologie wurde der arme Film fast schon 
zu Tode gequatscht. 


' Die Abteilungen des Insider’ Guide 


Technology: Rißzeichnun- 
gen und technische Infos 
zu Waffen und Robotern. 


Vehicles: Alles was fliegt, 
schwebt oder fährt, unter 
besonderer Berücksichti- 


2 
wi Conwoiz 


BEE 2 Se mean 





Iike agumrterstaii. A \ighlsober's 
energy blode ia produced ty several 


wilhin Ihe Nighisaber's hanılle 


Explare 


Yon diesem Menü aus können Sie verschiedene Detailinfos über Laserschwarter abfragen 
(unter »Explore«} oder zu verwandten Waffenthemen springen (grüne Einträge rechts unten), 


Dieser Medien-Overkill ist eine unver- 
diente Bürde für den Insider's Guide, 
eine liebevoll präsentierte Doppel-CD 
von LucasArts. Das Nachschlagewerk zu 
Episode 1 ist eine reife Leistung des glei- 
chen Teams, das letztes Jahr die klassi- 
sche Star Wars-Trilogie in Behind the 
Magic multimedial würdigte. Entspre- 
chend vertraut wirken die aufgeräumten, 


The Star Wars Saga: In- 
haltsanpaben aller Star- 
Wars-Filme mit Kurzinfos 
zu Episode 2 und 3. 


Behind the Scenes: Aus- 
führlich beschriebene Ent- 


gung der Podracer, stehungsgeschichte mit 
Locations: Kleine Plane. Yideo-Interviews. 
: tenkunde mit den wichtig- Expanded Universe: Re- 
Vom Hauptmenü ausstarten stern Handlungsschau- vue von aktuellem Episo- 
Sie Ihre Episode-1-Erkundung. plätzen des Films. de-1-Merchandising. 
Characters: Biographien The Phantom Menace: Glossary: Umfangreiches 
der wichtigsten Helden Illustriertes Drehbuch und Lexikon mit recht gemäch- 
und Bösewichte. beide Trailer als Videoclips. licher Suchfunktion. 
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schnittigen Menüs, In deren Tieferı la- 
gern Textinfos, digitalisierte Fotos und Vi- 
deoclips zu Episode 1. die wenige Fragen 
oflen lassen. Beide CDs kommen aufdie 
impasante Zahl von über 2.000 Bildern. 


Dreh-Bilderbuch 


In acht Kapiteln und einem Glossar 
können Sie Einzelheiten der Filmhand 

lung nach- und wiederkäuen. Im Phan- 
tom Menace-Menil erwarten Sie digitali- 
sierte Videos beider Kinotrailer und eine 
schicke Aufbereitung des Drehbuchs. 
Das Nachlesen der mitunter beängsti- 
gend hohlen Dizlogzeiler alleine wäre 
kein abendfüllendes Erlebnis, doch fede 
Einstellung ist mit Filmfotos und Intos 
angereichert. Der gesamte Film wurde 
schön säuberlich in 115 Szenen unter- 
teilt, die jeweils aus bis zu 22 Shots be- 
stehen, Diese Aufbereitung ist das rein- 
ste Bilderbuch, zumal zur gerade ge- 
wählten Szene passende Intohäppchen 
angeboten werden, Am interessantesten 
sind die Anmerkungen über Dreh- 





Technische Wunderwerke wie Anakins Podracer warden als Rilzeichnungen gezeigt, 


buchänderungen, Rund 20mal hat Ge- 


orge Lucas sein Skript überarbeitet, Cha 


raktere verändert, Planeten umbenannt 
und kurz vor Feierabend Szenen nach- 
drehen lassen, Ein Triviaquiz darf da 
nicht fehlen, Wer alle #00 Fragen richtig 
will, sollte die 


erundinfos regelrecht inhaliert haben 


The Making of 


Ergiebig ist auch der »Behind the Sce- 


beantworten Hinter- 


nies«-Bereich, der einen Großteil der 


zweiten CD-ROM füllt. Die Entste 


m 


2BODO00.“ 


... landen wir in diesam Archiv, das alle Infos, 
Bilder und einen Filmausschnitt enthält, 





hungsgeschichte des Films wird mit vie- 
len Bildern von den Dreharbeiten und 
Interview-Videoclips der Kreativen illu- 
striert, Der kurze Auftritt von George 
Lucas enthüllt keine sonderlichen Über- 
raschungen, doch dafür kommen die 
Special-Effects-Zauberer recht ausführ 
lich zu Wort. Zu Episode 2 gibt es im- 





merhin einen kurzen Handlungsaus- 








blick, Bis zum Kinostart anno 2002 dür- 
fen wir noch hoffen, daß die Bezie- 
hungskiste zwischen Anakin und Ami 


dala nicht den ganzen Film verschmalzt. 


Sparsame Späßchen 


In Sachen Gags ist Insider's Guide nicht 
sonderlich spritzig. Bei der Königin 
Amidala-Kleiderpuppe legen Sie Ihrer 
Hoheit diverse Fummel an, mit denen 
sie im Film für doppelgängerische Ver- 
wirrung sorgt. Nicht nur Jar-Jar-Hasser 
werden die kurzen Slapstick-Einlagen 
des lieb-trotteligen Gungan als läppisch 
empfinden, Relativer Gipfel des Froh- 


sinns sind zwei fiktive Werbespots: Eine 






Modelagentur sucht neue Gespielinnen 
für die Gese 


während Schrottexperte Wauto Podracer- 





schaft von Jabba the Hut, 


Schnäppchen anpreist wie ein schrnieri- 


ger Gehrauchtwagenhändler. 


Hübsch und glatt 


In seiner Hochglanz-Sauberkeit bringt es 
der Insider’s Guide nicht übers Herz, sich 
mil halbwegs krilischen Aspekten der Star 
Wars-Manie auseinanderzuselzen. Eine 
Rellexion der Lizenzpolitik oder die Auf- 
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Der vollständige Drelibuch-Text wurde mit Hunderten von Film- 
fotos sowie Hintergrundwissen und Trivia-Facts angereichert. 
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Der »Behind the Scenes«-Bereich gewährt Ihnen Einblicke in 
alle spannenden Aspekte der Filmentstehung. 


arbeitung der weltweiten Jar-Jar-Birks 
Verachtung hätten sicher nicht geschadet. 
Dennoch: Gelegenheits-Fans und En- 


thusiasten werden gleichermaßen statı- 





nend durch die schön gestylten Kapitel 
stöbern. Der deutsche Jedi-Rat übersetzt 
derzeit die von uns getestete US-Version, 
Die lokalisierte Ausgabe soll in den 


nächsten Wochen erscheinen. 


Genre: Film-Lexikon 

Hersteller; LucasArts 

Preis: ca. 60 Mark 

Sprache: Englisch Deutsch in Vorbereitung! 


System: Pentium 133, 16 MByte RAM 
4fach-CD 

Grafik Gr 

Seund | cut 

Bedienung Sahr gat 


Schön präsentierte Hinter- 
grumlinfos. Der Insiler's 
Guide gehürt in die CD- 
Sammlung jedes Fans. OU 
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Spieler schreiben 


Leserbriefe 


Geheimnisse aus dem All, das Mysterium von Belle Star und Rätsel um 


Achterbahnfahrer - unsere Leserbriefseiten bringen Licht ins Dunkel. 





Star Trek New Warlds: »Habt ihr gar keine Ehrfurcht vor den Helden des Univarsums?« 





STAR TREK: NEw WorLbs 


Sakrileg! Da muß ich in der Titelstory zu 
Star Trek: New Worlds lesen, daß Ster- 
nenflottenofliziere zuviel Pizza essen 
oder zuviel Blutwein trinken. Habt ihr 
denn gar keine Ehrfurcht vor diesen Hel- 
den des Universums? Ich muß allerdings 
gestehen, daß mir das lustige Jameson- 
Logbuch sehr gefällt. Und auch auf New 
Worlds selbst bin ich mal gespannt — 
wäre ja zu schön, wenn es endlich ein gu- 
tes Stratepiespiel mit meiner Lieblings- 
serie gäbe. Nur eines nehme ich euch ein 
wenig übel: Da ist zum erstenmal über- 
haupt Star Trek (und nicht schon wieder 
Krieg der Sterne) auf dem Titel von 
GameStar, und dann zeigt ihr eine aus- 
gebrannte Enterprise. Udo Baum 


Ich finde es echt Klasse, daß ihr so ein 
langes Star-Trek-Spezial zum potentiel- 
len Echtzeit-Hit New Worlds gernacht 
habt. Besonders diese Tagebuch-Ge- 


schichte war gut. Habt ihr die selbst 
geschrieben, oder gehört das zum Hand- 
buch {ä& la Diablo)? Macht so was doch 
ruhig öfters. Sebastian Menger 
Selten so gelacht! Meine Wenigkeit ist 
der größte Anti-Trekker diesseits von 
Saturn und Merkur, aber über das Tage- 
buch des jungen Fähnrich Jameson 
habe ich mich köstlich amüsiert, Viel- 
leicht gebe ich den New Worlds ja doch 
eine Chance, Matthias Schröder 
GameStar Die abgestürzte Enterprise ist 
gar keine Enterprise, sondern ein bau- 
gleiches Föderationsschifl. Aufden Titel 
kam es, weil es auf den ersten Blick klar- 
macht: Hoppla, erstmals spielt Star Trek 
aufdem Boden. Das abgestürzte SchilT 
taucht übrigens wirklich im Spiel auf. 
Die Erlebnisse unseres Fähnrichs 
Jameson stammen nicht aus dem Hand- 
buch, sondern aus der Feder eines 
waschechten GameStar-Trekkers. 
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UırımA TAGEBUCH 


Warum habt ihr das Tagebuch mit Belle 
Star gestrichen? Gerade weil ich kein 
Mitglied bei Ultima Online bin, habe ich 
die Seite immer gemacht. Wenn ihr die 
Serie abbrecht, werden GameStar-Leser, 
die nicht bei Ultima Online gerneldet 


SO ERREICHEN SIE UNS: 
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tech@gamestarde 


Für Fragen und Anregungen 
zur GameStar-CD wenden Sie 
sich bitte an: 
cd@gamestar.de 


Beschädigte CDs werden unter 
folgender Adresse umgetauscht: 
Computerservice Jost 
Postfach 14 02 20 

80452 München 

Dort können Sie auch form- 
los ältere GameStar-Ausgaben 
nachbestellen - einfach die 
Ausgaben-Nummer angeben 
und Rechnung abwarten. 


sind, weder erfahren, wie sich eine Be- 
wohnerin Britannias fühlt, noch was es 
dort Neues gibt. Also nehmt die Serie 
bitte wieder auf. Juha Olansivu 


Nein, nicht das ultimative Ultima- 
Online-Tagebuch! Da schmachtet man 
wieder vier Wochen, nur um die beste 
Rubrik von GameStar lesen zu können, 
und dann sowas, Ich hoffe das war nur 
ein Fehler, sonst ist meine Forderung; 
Zurück mit dem Tagebuch! Olr Harder 


GameStar Keine Sorge, Belle Star lebt 
noch, Unsere liebreizende Online-Hel- 
din war im Sommerurlaub und hat in 
ihrem Feriendorf den Tennisspiel-Skill 
und den Blumenbinden-für-Einsteiger- 
Skill aufunerreichte Höhen geschraubt, 


Wenn ich die Scheinheiligkeit sehe, mit 
der GameStar das 3D-Actionspiel King- 
pin behandelt, krempelt sich mir die 
Hutschnur hoch, Geht euch Kommerz 
vor Informationspflicht und Meinungs- 
freiheit? Hat der Verlag vielleicht doch 
mehr zu sagen als die Redaktion? Lo- 
gisch, daß sich die Staatsanwälte freuen, 
wenn ihnen die Arbeit abgenommen 
wird und die Medien sich selbst zensie- 
ren. Ich werde GameStar weiterhin kau- 
fen und lesen, aber in Zukunft darauf 
achten, ob ihr eure Meinung weiterhin 
selbst zensiert. Olaf Brüschke 


Leider mußte ich mit Entsetzen feststel- 
len, daß die Pressefreiheit in unseren 
Landen nicht so gewahrt wird, wie es 
sein sollte, Es kann doch nicht sein, daß 
objektive Testberichte in einer Spiele- 


zeitschrift durch den Jugendschutz zen- 
siert werden. Ich persönlich finde King- 
pin sehr brutal, was aber kein Grund sein 
kann, die Presse- und Meinungsfreiheit 
mit Füßen zu treten. Sven Anders 


Ich habe null Böcke, mich mit 42 Jahren 
noch bevormunden zu lassen. Fiktion 
kann ich vom Alltag sehr gut unterschei- 
den. Kingpin ist nicht das Gelbe vom Ei, 
aber ich will trotzdem einen Testbericht 
darüber lesen. Andere Zeitschriften ha- 
ben da melır Mut. Ich will über Pro- 
gramme wie Quake, Blood, Kingpin und 
Co, ausführlich informiert werden und 
habe deshalb die Frage, ob GameStar für 
bestimmte Spiele auch in Zukunft kei- 
nen Testbericht bringt. Thomas Lawall 


Ich bin zwar Fan von 3D-Actionspielen, 
aber ich finde es völlig in Ordnung, daß 
ihr nicht den vollständigen Test von 
Kingpin veröffentlicht habt. Vor aller, 
daß ihr begründet, warum ihr keinen 
vollständigen Test dieses Spiels veröf- 
fentlicht, so daß es für jeden Leser ver- 
ständlich sein muß und es jeder akzep- 
tieren kann. Ich glaube nicht, daß ein Le- 
ser lieber einen Test hätte, und dann die 
nächsten Monate nur eine abgespeckte 
Version des Heftes. Macht weiter so und 
laßt uns immer wissen, warum und 
weshalb, Thomas Huska 
GameStar Kein anderes Magazin hat 
das Thema Kingpin so frühzeitig und 
offen aufgegriffen wie GameStar. Wir 
haben genau erklärt, warıım wir keinen 
Test drucken konnten. Und keine 
Sorge: Auch in Zukunft werden wir 
wichtige Themen nicht totschweigen. 


Ich finde, eure »Ersteindrücke« bei den 
Previews sind unfair, weil sie zu oft 
falsch sind. Das führt dann möglicher- 
weise zu Nachteilen, etwa bei Dark Pro- 
ject (Passabel?) oder Braveheart (Sehr 
gut?}, wenn ein Käufer nur die Preview 
und noch nicht den Test gelesen hat. Ich 
finde, ihr solltet deswegen den Erstein- 
druck weglassen oder deutlich machen, 
daß der nicht viel zählt, Nicola: Growe 
GameStar Ein Ersteindruck erfüllt nur 
einen Zweck: Er soll eine Vorstellung ge- 
ben, welches Potential das Programm 
zum Zeitpunkt der Preview hat. Auch 
der Ersteindruck von Braveheart war da- 
mals korrekt - nur hat sich der Entwick- 
ler nicht die Mühe gemacht, das vorhan- 
dene Potential auszuschöpfen. Wir är- 
gern uns sellst, werın es starke Abwei- 
chungen zwischen Ersteindruck und 
Spielspaß-Wertung im Test gibt. Ubri- 
gens: In der zweijährigen Geschichte vor 
GameStar kam es dazu nur ganz selten. 


Na, das ist ja mal wieder typisch deutsch! 
Kaum heißt etwas nicht »Lebensener- 
gie« sondern »Phandasma«, istes gleich 
ein Negativpunkt in der Spielewertung. 
Da zeigt sich das Motto von Mallorca- 
Urlaubern: »Sprechen die da auch 
Deutsch, wo wir hinfliegen?« Nun aber 
mal sachlich: PC-Spiele sind ein reines 
Phantasieprodukt, und wem das Behal- 
ten einiger Namen und Orte schwerlällt, 
der soll sich auf ein Genre wie das der 
3D-Shooter beschränken. Dieses Spiel 
hätte die 90-Prozent-Marke verdient, Al- 
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nie Der große 


PC-Bluff 


/ Vorsicht, Falle! Was 
Microsoft, Intel & Co. 
6 so alles versprechen... 
Test: Was taugen Telefon-LDs?.. 
Tips: Undokumentiertes Windows .. 
Gratis & illegal: Top-Filmo im Internet... 


CD: 5800 Tips; 


Die größte PC-Tip-Sammlung & 
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Die PC-WELT 09/99 mit CD-ROM - jetzt am Kiosk! 
Aktuell: News & Trends ® Preisknüller * Updates & Treiber * 
Top 10 des Monats: Free- und Shareware ® Einkaufsratgeber 
Titel: Der große PC-Bluff: Vorsicht, Falle! * Auf Heft-CD: 
5800 Tips - Die größte PC-Tip-Sammlung * Telefon-CDs 
Software/Online: Das Duell: Texterkennung im Experten-Test 
* Websites: Die Top 10 * So werden Sie zum E-Mail-Profi 
Hardware: Ratgeber: So kaufen Sie die richtige Festplatte 


Die PC-WELT im Oktober mit CD-ROM - ab 13.09. am Kiosk 
Auf Heft-CD: Aktuelle Treiber * Textverarbeitung im Praxistest ® 
Kaufberatung: LC-Displays * Die besten Seiten im Internet 
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so, schämt euch. Ansonsten: Bleibt so 
wie bisher, denn ihr seid wirklich klasse. 
Ronny Strowick 


GameStar Immerhin hat Outcast - 
trotz unserer Kritik am babylonischen 
Sprachwirrwar — satte 87 Prozent Wer- 
tung kassiert, Und es gibt ja durchaus 
auch weniger umständliche Mitte] und 
Wege, den Spieler auf überzeugende 
Art in eine Parallelwelt zu versetzen. 





Qutcast; »Das ist doch mal wieder typisch deutsch.« 
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ROLLERCOASTER TYCooN 


Ich bin begeisterter Rollercoaster- 
Tycoon-Spieler und habe eine Vorliebe 
zum Bau selbst erschaffener Achterbah- 
nen. Deshalb stört es mich, daß die 
Parkbesucher meine Werke immer zu 
extrem finden, oder sich aus anderen 
Gründen nicht in die Bahn trauen. Des- 
halb bitte ich euch, wahrscheinlich im 
Namen aller Rollercoaster-Tycoon-Spie- 
ler, einen Patch gegen diese lästige Ei- 
genschaft zu machen. Marc-David Wolf 


GameStar Tut uns leid, aber da können 
wir leider nicht dienlich sein. Vielleicht 
hilft es, einfach weniger radikale Ach- 
terbahntormen in die Tat umzusetzen. 
Wenn es den lieben Fahrgästen die Ma- 
genwände umdreht, können wir ge- 
wisse Abneigungen gegen die Strecken- 
führung durchaus nachvollziehen. 


KOLUMNE: PROMINENTE.. 


Was in der Kolumne »Prominente Papp- 
nasen« zum Thema Gelegenheitsspieler 
zu lesen war, halte ich nicht für richtig. 
Meiner Meinung nach sind das Leute, 
die einfach keine Ahnung von PCs und 
Spielen haben. Deshalb achten sie beim 
Kauf eher auf die Schachtel oder die 
Werbung, als auf Testberichte, Wenn 


sich ein Gelegenheitsspieler vor den PC 
setzt, willer möglichst schnell und ohne 
langes Handbuchstudium Spaß haben. 
Dafür dürfen die Spiele nicht zu kom- 
plex sein. Fin Blick in die Verkaufs- 
Charts bestätigt meine Argumente. Mid- 
town Madness, Racer, Die dunkle Be- 
drohung und Wet Auack sind sowohl 
spielerisch als auch intellektuell nicht 
sonderlich anspruchsvolle Titel. Spiele 
werden immer stärker auf den Massen- 
markt zugeschnitten, echte Innovatio- 
nen sterben aus, Florlan Färster 


GameStar Wir haben nichts gegen 
Spiele für den Massenmarkt - aber gut 
gemacht sollten sie sein. Gerade Titel 
wie Die dunkle Bedrohung oder Wet 
Attack sind nicht mit der Sorgfalt und 
Liebe programmiert, die auch beim Ge- 
Jegenheitsspieler für Spielspaß sorgt. 


KOLUMNE: VIEL LÄRM... 


Es scheint, ihr haltet nicht viel vom 
MP3-Rumrmel. Ich bin da anderer Mei- 
nung. Vielleicht habe ich kleinere Ohr- 
muscheln, aber die Qualität ist durchaus 
für den Musikgenuß geeignet — für den 
Normalhörer. Wenn ich nun in sphäri- 
schen Unendlichkeiten auf höchstem 
Hifi-Niveau schwelgen will, werde ich 
mir kaum MP3-Files anhören. Mit 
guten Boxen klingen die Songs aber alle- 
mal gut. Außerdem benötige ich mit 
meinem ISDN-Modem für eine Datei 
von circa 3,5 MByte nur acht Minuten 
und keine 15 zum Runterladen. In ei- 
nem Punkt gebe ich euch recht: Es wer- 
den nicht genug Titel zum Probehören 
angeboten, und Stücke bekannter 
Künstler sind viel zu selten auflegalem 
Wege zu bekommen. Axel Baumgarten 





Mir sind Qualitätsverluste bei MP3 nie 
aufgefallen. Auch als ich Songs mehr- 
mals per Hifi-Anlage verglichen halıe, 
fielen mir keine Verluste auf. Die Bässe 
und Höhen habe ich beim Anhören auf- 
gedreht oder zurückgeschraubt, das ha- 
be ich aufder gleichen Anlage auch mit 
einer CD getan. Die Klänge hören sich 
fast identisch an. Norman Rieß 


KOLUMNE: LASTIGES VORSPIEL 


Endlich sagt mal jemand etwas über die 
nervigen Details, die es beim Installieren 
von Spielen gilt. Wobei ich mich über 
die Interplay-Filme wenig, über die 
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Die Gewinner 8/99 


Die Gewinner der Verlosung aus GameStar 0199, 5.178: 

' Torsten Kahle, Filenburg-Hainichen * Jürn Krepke, 
Mupı pe al = Florian Tielinsk), Kiel * Sebastian 
Klöhn. B: ingen-Dstdorf + * Andrä Hossemer. Groll- 
Zinmen ı * Anılreas Ertl. München + Frank Gutow. 
Gi ex nder Mette, ‚Gera ® Björn Lorenz. 
Eihtal/Elbgrund . Michael Teske, Remscheid « . 
‚Stefan Brühl Hellinghusen « Walter Kräftner. A-St. 
Ser * Raphael Hoffmann, Krailling = «kai 
Iheim » Manuel Lorenz, Moers » 
Chin Kr, Fuldzbrück = Stephan Büchler, 
E ‚Leichlingen « Sebastian Spölmink. Wachtberg . 
Daniel Tolh, H-Eudapest . Manuel, Mundszinger. 
Iterkirchberg ° David Danschik, Hünstetten ® 
‚Christian Geipel. Frankfurt + Kevin Kalinke. Wal- 
‚ desruh ® Schmidt en Rica Nzumann. 
Aschersleben « 

















Sierra-Utilities dagegen sehr ärgere. 
Wirklich schlimm finde ich, daß mar we- 
nige Firmen brauchbare De-Installa- 
tions-Routlinen schreiben. Ich möchte 
nicht wissen, wie oft ich schon Save-Ga- 
mes verloren habe. Wieso wird nicht im- 
mer abgefragt, ob man die behalten 
möchte? Man schaue sich mal seine 
Windows-Registrierdatenbank an: Da 
stehen ganze Verzeichnisbäume mit 
überflüssigen Infos. Ich mache mir die 
Mühe und entferne sie von Hand - der 
»normale« Zocker ist damit überfordert. 

Frank Lauter 


GameStar Stimmt, die De-Installatons- 
Routinen der Hersteller könnten teil- 
weise sorgfältiger geschrieben sein. 
Aber: Alte Einträge in der Registrierda- 
tenbarık stören normalerweise nicht 

auch wenn wir den Ärger über ein we- 
niger »sauberes« System teilen, 
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Otte beachten Sie die s 


auf der ihnemgeit 


und warmen 


Sonne nicht 


sie mir auch 


A: sich am 11. August in München die Sonne ver- 
dunkelte, starrte die GameStar-Redaktion spezialbril- 
lengeschützt gen Wolkendecke; vorher starrten einige aber 
schon ungläubig auf den Beipackzettel der Sonnen- 
schutzfolie. Der warnte nämlich ausdrücklich vor der 
»unzureichenden Schutzwirkung von CDs und Disketten«, 
Ist ja eigentlich logisch, merkten wir nach dem unei- 
gennützigen Selbstversuch: Durch Disketten sieht man 
nicht recht durch, und CDs haben dieses bläde Loch in der 


Mitte, Hätte man auch selbst drauf kommen können. 8 


EEE... j 
Command & Conquer 3 ist da! 
Ist am 26. August erschienen! FF Y 


r N 
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edergri 


ie Freunde 
se ihren Inder! 





Redakteur im 
Selbstvarsuch: 
»Ich seh’ die 
mehr, also kann 


nicht schaden!« 


Sag mal, hat Charles nicht seinen Kopf gewettet, 
daß sich das wieder verschiebt...? 





icherhwitshinweis e 


lief Ungeschus 


heil grad kein anderer da 


Leser Sebastian Scholz nach 
der geschafften Hidden & 
Dangerous-Demo selbst auf 
die Schulter: 143 getötete 
Feinde! Und das mit nur 108 — 
abgegebenen Schüssen. Das Die Hälfte der Gegner ist wahrschein- 


Die (Vor-) Letzte 


Natürlicher Tod? 


Mission erfolgreich 


war, klopfte sich GameStar- Kieser meet 
Teeifer: 27 


Getötete Feinde 143 00) 
 batötete Zivilisten: 0 
F Verbündete-1 





m mad calvert 


soll Rambo mal nachmachen. lich vor Schreck gestorben. 





Begessen wird, was auf den Tisch kommt! 


Die Welt ist grau 


Die Matrix, das unheimliche Compu 
ternetz, ist um uns herum? Alles 
Quatsch, fand Wolfgang Steinorth.der 
eine sensationelle Entdeckung mach- 
te: Die Matrix ist in seinem PC! Genau- 
er gesägt, im 3D-Actionspiel Half-Life, 
Zum Beweis legte er dieses auf 
schlußreiche Bild bei, das erst fehler- 
hafte Matrox-Treiber ermöglichten, 


Folge 10: Die Wette 
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D: ist Finja, fünf Monate alt, und 
schon eine unserer liebsten Game 
Star-Leserinnen, äh, Anguckerinnen. Wer 
sonst kanrı schon von sich behaupten, Arti- 
kel derart zu verschlingen? Kurze Wär- 
nung an den Vater, Christoph Börensen: 
Man murkelt, die Hardware-Artikel sollen 


gelegentlich schwer im Magen liegen... 





“ ” % \ u... 
Sieht aus wie in der GameStar-Tiefgarage, 





Hey Charles, warst du beim Friseur? 


Ein Charakterkapf, 
unser Charles! 


=R 4 





Im 





nächsten 


Wenn auf dem 


Spielemarkt der heiße 


Herbst beginnt, sind Sie 


mit dem neuen GameStar 


bestens informiert. 
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“ GameStar CD-ROM 





Mit unseren randvollen GamesStar- ! 
CDs starten Sie hochgerüstet in 
die Spiele-Hauptsaison. Dabei : 
natürlich die aktuellsten Treiber, : 
Patches und Updates zu Ihren ; 
Lieslingsspielen, exklusive Video- : 
Specials und die besten spielba- : 
ren Demos zu aktuellen Titeln. ! 








Age of Empires 2 


Strategiefans haben’s gut: Kurz nach Command&Conquer 3 kommt mit Ensembles 
Age of Empires 2 der nächste Hammer auf sie zu, Das mittelalterliche Schlachten- 
Epos hat jede Menge zu bieten — schicke Formationskämpfe, spannende Belage- 
rungen und einen umfangreichen Wirtschaftspart, der allein schon fast ein eigenes 
Aufbauspiel sein könnte. Und das alles mit toll animierten Truppentypen. 





Wlalgpielale) 


EA Sports schickt pünktlich zum Beginn 
der neuen Saison den Jüngsten Sproß 
der hochklassigen NHL-Serie aufs Eis, 
Durch neue Features wie einscannbare 
Spielergesichter und verbesserten Spiel- 
fluß will NHL 2000 erneut die Sport- 
spiel-Tabellenspitze verteidigen. 





Driver 


Im Action-Rennspie! Driver werden wir 
als verdeckte Ermittler für die Mafia Ku- 
nierfahrten unternehmen, damit wir Ih- 
nen verläßlich sagen können, ob der 
Playstation-Hit auch auf dem PC ein 
Renner ist. Kann Driver den Konkurren- 
ten Midtown Madness überholen? 





Grand Theft Auto 2 


Wenn alles klappt, brausen im nächsten 
Monat die putzigen Mini-Autos des 
schwarzhumorigen Gangsterspiels über 
die Bildschirme, Nach unserem aus- 
führlichen Test wissen Sie, ob GTA 2 mit 
den dramatischeren Verfolgungsjagden 
seinen eigenen Vorgänger abhängt. 








Prozessoren 


Dreikamaf zwischen Athlon, Celeron und 
Pentium Ill: Alles, was diesen Herbst an 
brandheißen Chips zu kaufen ist, prü- 
fen wir in unserem Test- 
labor ausführlich 
auf Spitzen- 
tempo und 
Spieletaug- 
lichkeit. 


Tips & Tricks 


Wie immer haben wir brandheiße 
Cheats und Kurztips für Sie parat. Dazu 
kommen ausführliche Tips & Tricks zu 
Command&Conquer 3, Shadowman, 
Drakan und weiteren Spiele-Hits. 





un 
Ale Angaberahrıe Gewähr. Aufgrund von Termiränderargen beiden Hersselern kann os zu Vorschebungen kammer 
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Trevor Chan 


Im fernen Hong Kong programmiert und entwickelt der Capitalism-Vater 





komplexe Aufbau- und Strategiespiele. 


Alter: 26 

Nationalität: Chinesisch 
Wohnort: Hong Kong, China 
Beruf: Spiele-Entwickler 
Ausbildung: Autodikakt 
Motto: Spiele schaffen, die 
nicht nur unterhalten, son- 
dern auch erleuchten. 






Historie 
1995 Capitallsrm 
a, 1997 Cupitallsrm Plus 
1997 Sexen Kingdams 
1998 Seven Kinpdoms: 
Ancient Adversarles 
1999 Seven Kinpdams 2 








IE —— < : n Sum FE SE.) 
Capitalism Plus: Sogar an der Harvard- und Seven Kingdoms: Das Strategiespiel verei- Seven Kingdoms 2: In der grafisch und 
der Stantard-Universität benutzen Studenten nigt in überkomplexer Weise Echtzeitkämp- spielerisch verbesserten Fortsetzung führen 
die überarheitete Varsion zu Lernzwecken. fe, Wirtschaft, Diplomatie und Ressourcen. Sie jetzt auch Monsterhorden an, 


Dein erstes Computerspiel? 

Pac Man. 

Drei Spiele für die einsame Insel? 
Civilization , Railroad Tycoon und 
Seven Kingdoms 2. 

Du wartest momentan auf... 
The Sims, 

Größte Spiele-Enttäuschung? 
Derr Hunter. 

Deine Lieblings-Webseite? 
www.äign.com 

Dein Lieblingsfilm? 

Ihe Rock. 


12 Fragen zu Nudelsuppe und Basketball. 






Dein Lieblingsessen? 
Nudelsuppe mit Hühnchen, 
Deine beste Entscheidung? 
Capitalism während meiner Freizeit 
zu entwickeln. 

Dein Non-Computer-Hobby? 
Fotografieren. 

Dein Lieblingssport? 
Basketball. 

Dein Non-Spiele-Traumjob? 
Filmregisseur, 

Bei dir im Kühlschrank liegt... 
Salat und Eistee, 


»Das Thema eines Spiels ist seine Seele.« 


Trevor Chan über den Apple Il, Wirtschaftssimulationen und Spiele in Hong Kong. 


GameStar Wie bist du zu Computer- 
spielen gekommen? 

Trevor Chan Mein erster Computer, 
ein Apple II, war für mich eine un- 
glaubliche Maschine. Zum ersten Mal 
bepriffich, daß Computerspiele rnehr 
Tiefe und Variationsmöglichkeiten ha: 
ben können als die damals typischen 
Videospiele. Als ich selbst zu pro- 
grammieren anfing, wußte ich, daß es 
nichts auf der Welt gibt, was dieser 
großartigen Erfahrung beim Spielen so 
nahe kommt. Seitdem komme ich 
nicht mehr davan weg. 

GameStar Deine Wirtschafts-Sirmula- 
tion Capitalism war dann der Anfang? 
Trevor Chan Naja, zuerst lernte ich 
Basic und später eine Maschinenspra- 
che, aber auf dem Apple habe ich es 
nicht geschafft, ein Spiel nach meinen 
Vorstellungen zu vollenden. Für mich 
ist. das Therna eines Spiels seine Seele. 
Es soll Spaß machen und gleichzeitig ei- 
nen Bezug zum 
Spieler herstellen. 
Die sich ständig 
verändernde  Ge- 


»Solange immer wieder 


nach erfolgreichen 


tion, Beide schaffen eine faszinierende 
Welt mit fast realistischen ; 
(Sim City] und komplexen, strategi- 
schen Elementen (Civilization), 
GameStar Wie sicht die Zukunft dei- 
ner Firma Enlight Software aus? 
Trevor Chan Nachdem ich quasi als 
Ein-Marn-Firma vor sechs Jahren an- 
gefangen habe, arbeiten wir momen- 
tan mit 18 Mitarbeitern an Cyber- 
Campus, einer Wirtschaftssimulation. 
Aufgabe ist es, die Verwaltung einer 
Universität zu übernehmen. Zudem 
wollerı wir eine 3D-Engine für taktı- 
sche Schlachten entwerfen, die wir in 
der nächsten Generation der Echtzeit- 
Strategiespiele einsetzen werden. 
GameStar Hat sich seit der Übergabe 
Hong Kongs von Großbritannien an 
China viel verändert? 

Trevor Chan Nein, eigentlich nicht. Die 
neue Regierung fördert sogar die Soft- 
ware-Industrie. Aber bislang gibt es 
hier nur eine 
Handvoll Spielefir- 
men, von denen die 
meisten 


bläufen 


speziell 


schäftswelt und ihre Spielprinzipien verlangt wird, auf den hiesigen 


Dynamik war dann 
genau das richtige 
Umfeld für mein erstes Spiel. Aller- 
dings hat es von da arı nochmals über 
zwei Jahre gedauert, bis es fertig war. 
GameStar Welche Spiele hatten denn 
den größten Einfluß aufdich? 

Trevor Chan Ts waren natürlich viele, 
aber am meisten, denke ich, beein- 
druckten mich Sirm City und Civiliza- 


ändert sich auch nichts.« 


Markt zugeschnit- 
ten sind. Für den 
Weltmarkt sind diese chinesischen 
Produkte deswegen eher ungeeignet, 

GameStar Welche Entwicklung erwar- 
test du für kommende Strategiespiele? 
Trevor Chan Früher waren Spiele, die 
sich 100,000mal verkauften, ein abso- 
luter Hit, Heute erreicht man dieses 
Ziel wegen gestiegener Kosten erst mit 


O 


rund 300,000 Stück. Daher achten fast 
alle Publisher mehr dern je auf die 
Gunst der Käufer und lassen fast nur 
noch Nachfalger von Verkaufsschla- 
gern produzieren. Solange immer wie- 
der nach erfolgreichen Spielprinzipien 
verlangt wird, ändert sich auch nichts, 
Andererseits sollten Spieler, die gerade 
die frischen Ideen von früher vermis- 
sen, das den Herstellern mitteilen, 
indern sie mehr unbekannte, aber in- 
navative Spiele kaufen. [15] 


Trevor Chans Spezialitäten 


Da die einzigartige Geschichte 
von China seit über 2.300 Jahren 
schriftlich festgehalten wird, 
fällt es Trevor Chan besonders 
leicht, seinem Faible für fern- 
östliche Historie nachzugehen. 
Zumal er den Vorteil hat, daß 
er als Hong-Kong-Chinese die 
Abschriften der Texte in seiner 
Muttersprache lesen kann. 


OÖ 





Diese Sammlung chinesischer Geschichts- 
bücher wälzt Trevor Chan in seiner Freizeit. 





